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Om forfattaren

Niklas Goude ar en seniorkonsult pa Enfo Zipper i Stockholm med fokus pa utbildning och
specialuppdrag relaterade till PowerShell. Niklas har arbetat med PowerShell &nda sedan
forsta releasen och ar ansvarig for PowerShell-relaterade uppgifter inom Enfo Zipper.
Niklas har aven en lang teknisk erfarenhet inom SharePoint och har sitt huvudfokus inom
automatisering och implementering av SharePoint-miljoer i medelstora och stora foretag.

Som utbildare samarbetar Niklas med AddSkills och haller deras kurser inom PowerShell.
Niklas har &ven medverkat som talare pa ett antal seminarier relaterade till PowerShell. Ar
2009 medverkade Niklas som talare pa SharePoint & Exchange Forum dér han héll en session
om PowerShell och SharePoint. Sessionen berérde automatisering och administration av
SharePoint-miljéer genom PowerShell. Ar 2010 kommer Niklas att medverka pd TechDays i
Orebro, dar han haller en session om PowerShell och SharePoint 2010 tillsammans med
kollegan Mattias Karlsson. Just nu skriver Niklas och Mattias boken PowerShell for Microsoft
Sharepoint 2010 Administrators. Boken kommer ut senare i ar och publiceras av bokforlaget
McGraw-Hill.

Niklas driver dven bloggen www.powershell.nu dar han generdst delar med sig av skript,
exempel och lésningar for att administrera windowsmiljéer med PowerShell. Ut6ver bloggen
medverkar han i www.powershell.com, en internationell community fér PowerShell-
anvandare. Niklas ar aven aktiv som moderator pa Scripting Guys officiella forum dar han
hjalper till att svara pa fragor som beror skripting och PowerShell.

Har du fragor eller synpunkter pa boken ar du valkommen att kontakta Niklas pa foljande
adress: niklas.goude@zipper.se

Du kan aven félja Niklas pa twitter: @ NGoude


http://www.powershell.nu/
http://www.powershell.com/
mailto:niklas.goude@zipper.se

Om boken

| november 2008 fick jag i uppdrag av Microsoft att halla en kurs i PowerShell. Kursen var
uppdelad pa tva dagar, forsta dagen gick jag igenom grunderna i PowerShell vilket
inkluderade navigering i systemet, CmdLets, pipelines, formatering av utdata, hantering av
variabler, strdnghantering, arrayer, satser och loopar, funktioner samt hantering av olika typer
av objekt. Andra dagen var fokus pa administration av Windowsmiljéer med PowerShell
vilket inkluderade filhantering, Active Directory, tjanster, processer, registret, skapa formular,
hantering av databaser samt hantering av SharePoint 2007. Materialet till kursen var ett antal
PowerPoint presentationer samt kodexempel samlade i ett word-dokument, sa att deltagarna
kunde testa och bekanta sig med PowerShell under kursens gang. Efter kursen markte jag att
kursdeltagarna behovde mer dokumentation och exempel for att kunna ga vidare och utnyttja
PowerShell i sitt dagliga arbete och detaljerade beskrivningar om varje kommando som
testades i kursen, eftersom PowerShell inte &r nagot som man lér sig pa en fikarast. Det &r
bakgrunden till varfor jag valde att skriva en bok om PowerShell pa svenska.
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Om Enfo Zipper

Enfo Zipper startades ar 2000 som ett uppror mot en IT marknad som da enbart verkade
fokusera pa de s.k. superheta internetkonsulterna. Grundarna av Zipper hade svart att fa gehor
for sina idéer inom infrastruktur hos den davarande arbetsgivaren, Framfab. Sa man steg av
och startade Zipper. Zippers grundvision var att en val fungerande I1T-infrastruktur med
klienter, applikationer och anvéndare borgade for att foretag och organisationer verkligen
skulle kunna fa effekt av sina IT-system. Som ett forsta leveranskoncept sa skapades Zipper
FastTrack, en s.k. standardiserad PC-klientplattform baserad pa Microsoftteknologi.
FastTrack blev snabbt en enorm framgang, vilken ett hundratal svenska kunder valde som
plattform. FastTrack fick snabbt en installerad kundbas pa éver 400 000 anvéndare.

Genom aren har Zipper haft uppdraget att fa leda utrullningsprojekt, leverera éver 25000
applikationspaket i MSI och AppV format samt fa leverera kunskap och kompetens inom
samtliga Microsoftteknologier till manga kunder.

Zipper é&r idag certifierade inom fem olika Microsoft kompetenser, dér den senaste
utmarkelsen ar att Zipper blivit en s.k. Microsoft System Center Alliance Partner.

De senaste aren har Zipper byggt koncept och leveranser pa standardteknologi fran Microsoft
som MDOP, System Center, Forefront, Sharepoint, Windows 7, Windows Server 2008,
BPOS, Live@Edu, Office Communicator och PowerShell.

En av Zippers nyare produkter, som har sitt ursprung i FastTracks administrationsportal, ar
sjalvbetjaningsportalen kallad ZervicePoint. ZervicePoint anvands idag av manga stora
foretag och offentliga forvaltningar och har blivit en enorm framgang. For de kunder som
anvander portalen, sa har den medfort stora bevisade effekter i form av enklare 1T-hantering
och minskade IT-kostnader.

Sedan ar 2000 har Zippers innovation resulterat i skapandet av ett antal nya foretag. Dessa
foretag och initiativ finns fortfarande kvar inom foretagsgruppen och bestar idag av Enfo
Zystems (Fokus pa IBM MQ-Series m.fl.), Enfo Zingle (IAM) och Enfo Zuite (SAP
I6sningar). Sammanlagt ar vi éver 300+ anstallda inom Enfo Z-féretagen.

Ar 2008 kopte det finska I T-foretaget Enfo de s.k. Z-foretagen av Semcon(som varit gare
sedan starten ar 2000). Enfo erbjuder foretag och organisationer smidiga datatekniska tjanster
i Finland, Sverige och Ryssland. | Enfos erbjudanden sa utnyttjas erfarenhet fran 6ver 40 ars
verksamhet som utveckling av datatekniska tjanster, hardvara och programvara fran
marknadens basta samarbetspartners. Enfos omsattning ar ca 140 miljoner euro. Ytterligare
information om Enfo finns pa www.enfo.fi och www.enfo.se.

Trots ny agare i form av Enfo bestar samma entreprendrskap som byggde Zipper fran borjan.
Zipper ar idag 160 anstallda pa fyra platser i Sverige. Allt med fokus pa Microsoft!


http://www.enfo.fi/
http://www.enfo.se/

ZervicePoint IT-administrations och sjalvbetjdningsportal

Administration och hantering av foretagets datorer, applikationer och anvéndare kan idag vara
mycket tidskravande och komplext. Manga av de administrativa arbetsuppgifterna kan med
ratt verktyg delegeras till chefer eller ansvariga inom organisationen. Nagot som ar viktigt vid
delegering av IT-relaterade arbetsuppgifter ar att de passerar ett attestfléde med godkannande
innan uppgiften genomfors.

For detta behdvs verktyg som skapar en grund for sjalvbetjaning. Med Zippers portal
ZervicePoint skapas forutsattningarna for att delegera administrativa arbetsuppgifter med
lampliga attestfloden och exempelvis att ratt kostnadsstalle slutligen belastas. Dessutom kan
anvandarna sjalva tillatas att utfora vissa uppgifter som normalt utfors av 1T-avdelningen, som
att installera program, uppgradering/ominstallation av operativsystemet eller aterstallning av
I6senord.

Idén med ZervicePoint ar att korta ned vantetiderna for slutanvandarna, éka produktiviteten
och o0ka sékerheten genom definerade 1T-processer samt attestfléden. Detta leder i sin tur till
ett enklare och mer effektivt arbetssatt for bade slutanvandaren och IT-avdelningen.

Tekniken bakom ZervicePoint

| ZervicePoint(ZP) har vi paketerat tio ars erfarenhet fran IT-administration i en
sjalvbetjaningsportal som kars i Microsoft SharePoint 2007-milj6. Sjalva ZP bestar av ett
antal SharePoint Webparts som adderas till en befintlig SharePoint implementation. Alla
processer och attestfloden skots av Microsoft Workflow Foundation, som &r en flodesmotor i
Microsoft .NET Framework. Flédesmotorn anvands idag av de flesta Microsoft applikationer.
| ZervicePoint kan grupper i Active Directory anges for delegerad administration och man kan
sedan bygga ett regelverk for att administrera objekt i Active Directory genom portalen. |
ZervicePoint ingdr ett antal funktioner och definerade standardprocesser for
IT-administration, vilka dessutom ar enkla att anpassa.

En tjanst eller bestéallning kan enkelt delegeras ut genom sjalvbetjaningsdelen. Tjansterna
kopplas i sin tur till en grupp i Active Directory som i sin tur synkroniseras med System
Center Configuration Manager. Definerade IT-fléden i ZervicePoint kan idag utmynna i tre
olika typer av atgarder:Grupper i Active Directory / SCCM Collections / Exchange
distributionslistor, E-post meddelande for vidare atgard eller s.k. hookskripts baserade pa
PowerShell.

Implementationen av PowerShell skapar helt obegransade mojligheter i ZP. Exempel pa
tjanster och funktioner som byggts i PowerShell &r kopplingen mot Microosft Live@Edu,
Microsoft BPOS och andra Microsoftprodukter som stédjer PowerShell. Med PowerShell gar
det att hantera datorbestallningar fran externa databaser, administration av externa system,
skapa automatiska rapporter i Adobe Acrobat som skickas med e-post till en utsedd grupp
eller anvandare. Som sagt — bara fantasin begransar — Sa fortséatt 1as denna bok!

ZervicePoint arbetar dven med Microsoft SQL Reporting Services for att skapa rapporter.
Zipper ZervicePoint ar ocksa basta kompis med kommande Microsoft System Center Service
Manager 2010. Med ZervicePoints SCCM-modul gar det att hantera funktioner i SCCM
snabbt som blixten vid hantering av applikationer och ominstallationer hos anvandarna genom
att hantera funktionaliteten i direct membership pa ett mycket intelligent satt!
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Inledning

Inledningen tar upp information om hur boken ar skriven, syntax och anvisningar om olika
kapitel i boken.

Anvisningar
De forsta fyra kapitlen i boken tar upp grundlaggande hantering av PowerShell. Sista kapitlet
tar upp administrativa exempel som visar hur vi kan anvanda PowerShell vid administration

av Windowsmiljoer.

Typografiska konventioner
Foljande typografiska konventioner anvands i boken:

Kursiv anvands for att beskriva nya begrepp

Fet (Lucida Console ) anvénds for att visa kommandon som skall skrivas.
vanlig text (Lucida Console) anvands for att visa returnerad utmatning.

apostrof anvands om ett kommandoexempel strécker sig Over flera rader.
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Kapitel 1. Grunderna i PowerShell

Valkommen till en véarld av skript, objekt och automatisering. Till att bérja med kommer vi att
ga igenom grunderna i PowerShell. Kapitlet gar igenom exempel pa hur vi kan anvanda och
hitta olika CmdLets (CmdLets &r de inbyggda kommandona i PowerShell, uttalas Command-
Lets), hantering av olika parametrar, pipelines, hantering av utdata och mycket mer.
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Installera PowerShell

Forsta steget dr att installera PowerShell. Om du anvander Windows 7 sa ar PowerShell
installerat fran borjan, annars maste PowerShell installeras pa klienten. PowerShell finns att
ladda ner pa http://www.microsoft.com.

Efter installationen ser du en PowerShell-ikon i startmenyn. Det gar sjalvklart att starta
PowerShell genom start/kor. Nar du startar PowerShell forsta gdngen kommer du att fa upp
en PowerShell-konsol.

.
3 Windows PowerShell

Mindows PowerShell
iCopyright (C> 28@9 Microsoft Corporation. All rights reserved.

PS>

En viktig sak att tanka pd om du kor Vista eller Windows 7 ar att som standard startas
program utan administrativa rattigheter. Detta géller &ven PowerShell. For att kora
PowerShell med administrativa rattigheter kan vi hogerklicka pa ikonen i startmenyn och
valja kor som administrator.
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Vad dir PowerShell ?

Historiskt sett har Microsofts kommandotolk varit relativt svag. Detta eftersom Microsoft
satsat nastan alla sina resurser pa att optimera en grafiskt anvandarvanlig miljo. Strategiskt
sett har optimeringen av anvandarvénlighet och grafiska granssnitt givit Microsoft en ledande
roll inom IT-marknaden. Nackdelen &r att vissa delar kommit i skymundan, bland annat
command-line och skriptingmojligheterna. Jamfort med Unix har Windows kommandotolk
varit begrénsad, vilket har setts som ett problem, speciellt hos administratorer.

For att ge administratorer basta mojliga formaga att automatisera sina miljoer utvecklades
PowerShell, Microsofts nya kommandotolk och skriptingmiljo. PowerShell baseras pa .NET
Framework som stracker sig dver alla grupper inom Microsoft. Genom att utnyttja .NET i
PowerShell far vi enkel atkomst till komponenterna i Windows. Nér vi arbetar med
PowerShell arbetar vi med objekt istallet for traditionella strangar eftersom PowerShell
baseras pa ett objektorienterat sprak. Detta utnyttjas genom .NET objektmodell. Ett objekt ar
ett paket som innehaller bade data och information om hur man anvander objektet.
Informationen om hur man anvénder objektet lagras i metoder och data som vi kan hdmta och
vid vissa tillfallen modifiera lagras i egenskaper. Exemplet nedan visar hur vi anvander
egenskapen DayOfWeek pa kommandot Get-Date.

(Get-Date "05/05/1982").Dayofweek
wednesday

Kommandot Get-Date returnerar ett objekt av typen System.DateTime som innehaller ett antal
egenskaper och metoder. En av egenskaperna ar DayOfWeek. Genom att kalla pa egenskapen
kan vi returnera dess varde. Viktigt att tanka pa ar att PowerShell inte innehaller ett bibliotek

av Date och Time-rutiner utan anvander sig av .NET.

PowerShell &r ett nytt sprak med annorlunda kommandon &n vad vi kanske ar vana vid. Detta
betyder inte att alla gamla kommandon som vi anvant oss av ar borttagna. Vi kan exempelvis
fortfarande anvanda dir.

dir

Directory: C:\

Mode LastwriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

d---- 7/9/2009 9:20 PM Intel

d---- 8/7/2009 1:01 PM Logs

d---- 7/9/2009 9:41 PM NVIDIA

d---- 4/22/2009 9:16 AM PerfLogs
d-r-- 12/31/2009 2:51 PM Program Files
d-r-- 12/17/2009 9:16 PM Program Files (x86)
d---- 7/9/2009 9:25 PM RaidToo]l
d---- 12/11/2009 11:19 AM Script

d---- 12/31/2009 2:27 PM Temp

d-r-- 7/13/2009 10:07 PM users

d---- 12/29/2009 7:02 PM windows

-a--- 11/25/2009 10:36 AM 1024 .rnd

-a--- 7/9/2009 9:25 PM 197 csb.log

-a--- 7/9/2009 9:23 PM 473 RHDSetup.log
-a--- 1/2/2010 2:34 PM 125 service.log
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Skillnaden &r att nar vi anvander kommandot dir i PowerShell anvander vi egentligen Get-
Childitem. Dir ar i detta fall ett alias som pekar pa Get-Childltem. Om man &r van vid
kommandon fran UNIX sa fungerar Is alldeles utmarkt. Vi kommer senare att ga igenom alias
pa sidan 24 i boken.

1s

Directory: C:\

Mode LastWriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

d---- 7/9/2009  9:20 PM Intel

d---- 8/7/2009 1:01 pM™ Logs

d---- 7/9/2009 9:41 PM NVIDIA

d---- 4/22/2009 9:16 AM PerfLogs
d---- 1/2/2010 9:01 PM Powershell
d-r-- 12/31/2009 2:51 PM Program Files
d-r-- 12/17/2009 9:16 PM Program Files (x86)
d---- 7/9/2009 9:25 PM RaidTool
d---- 1/2/2010 11:35 PM™ Script

d---- 1/2/2010 9:15 PM Temp

d-r-- 7/13/2009 10:07 PM users

d---- 12/29/2009 7:02 PM windows

-a--- 11/25/2009 10:36 AM 1024 .rnd

-a--- 7/9/2009 9:25 PM 197 csb.log

-a--- 7/9/2009 9:23 PM 473 RHDSetup.log
-a--- 1/5/2010 3:33 PM 125 service.log

Det man bor tanka pa ar att parametrar skiljer sig markant fran cmd. Om vi exempelvis
skriver:

dir /s
Get-ChildItem : cannot find path 'C:\S' because it does not exist.
At line:1 char:4
+ dir <<<< /S

+ CategoryInfo : ObjectNotFound: (C:\S:String) [Get-ChildItem],
ItemNotFoundException

+ FullyQualifiedErrorid :
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.GetChildItemCommand

Returneras ett felmeddelande. Detta beror pa att /S inte &r en giltig parameter till Get-
ChildItem. Om vi vill fa det att fungera maste vi anvanda oss av parametern recurse.

Dir -Recurse

Ping daremot &r inget inbyggt kommando i PowerShell. Om vi testar att anvénda ping:

ping localhost

Pinging DATOR1 [::1] with 32 bytes of data:
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms

Ping statistics for ::1: ]
Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 (0% Tloss),

Approximate round trip times in milli-seconds:
Minimum = Oms, Maximum = Oms, Average = Oms

Ping ar en exekverbar fil som ar placerad i katalogen system32. PowerShell stodjer
exekverbara filer vilket innebadr att vi fortfarande kan anvénda ping, robocopy osv.
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Vi har nu gatt igenom historiken bakom PowerShell samt tittat pa hur vi kan ateranvéanda
kommandon fran cmd i PowerShell. Nu borjar det roliga!
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Grundldggande CmdLets.

PowerShell ger, forutom mojligheter att hantera filsystemet, dven tillgang till ytterligare
resurser sasom variabler, certifikat, alias, funktioner och registret. Dessa resurser kan

hanteras pa samma satt som filsystemet eftersom PowerShell anvander providers, ett interface
mellan anvandaren och datan, for att presentera dessa resurser. Providern anvander i sin tur
NET for att presentera hanterbar data for anvandaren. For att fa fram samtliga providers kan

vi anvanda Get-PSProvider.

Get-PSProvider

Name Capabilities Drives

wSMan Credentials {wsman}

Alias ShouldProcess {Alias}
Environment ShouldProcess {Env}
FileSsystem Filter, ShouldProcess {c, E, F, sc..
Function ShouldProcess {Function}
Registry ShouldProcess, Transactions {HKLM, HKCU}
variable ShouldProcess {variable}
Certificate ShouldProcess {cert}

Listan skiljer sig beroende pa vilken version av PowerShell som ar installerat. Studerar vi
kommandot ser vi att varje provider anvands for att mounta en eller flera s.k. drives.

Drives i PowerShell

For att fa fram en lista pa samtliga drives kan vi anvanda Get-PsDrive som ar ett CmdLet i
PowerShell. CmdLets &r inbyggda kommandon i PowerShell och uttalas Command-Let.
Cmdlets implementeras av klasser i .NET. Dessa klasser laddas automatiskt nar PowerShell
startas.

Get-PSDrive

Name Provider Root CurrentLocation
Alias Alias

C FileSystem c:\

Cert Certificate

D FileSystem D:\

Env Environment

Function Function

HKCU Registry HKEY_CURRENT_USER

HKLM Reg'i stry HKEY_LOCAL_MACHINE

variable variable

Studerar vi kommandot ser vi att férutom filsystemet har vi aven tillgang till miljévariabler,
registret, variabler, funktioner och &ven certifikat.
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Set-Location

For att forflytta oss mellan olika drives kan vi anvdnda kommandot Set-Location.

Set-Location HKLM:\

Kommandot placerar oss i HKEY_LOCAL_MACHINE i registret.
Vill vi placera oss i katalogen C:\ kan vi aterigen anvanda Set-Location.

Set-Location C:\

Vi kan aven anvéanda oss av cd for att uppna samma resultat.

cd C:\

Kommandot cd ar ett alias for Set-Location. Vi kommer att ga igenom alias i PowerShell pa
sidan 24.

Get-Location

For att istallet se vart vi befinner oss kan vi anvanda kommandot Get-Location.

Get-Location

Path

e\

Nér vi anvander Get-Location ser vi vart vi befinner oss. Alternativt kan vi anvanda pwd, som
ar ett alias for Get-Location.

pwd

Path

c:\

Pwd ar dven ett baskommando i Unix. PowerShell inkluderar ett flertal alias som anvander
Unix namnstandard. Detta &r for att underl&tta for Unix anvandare som utnyttjar PowerShell.
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Push-Location och Pop-Location

PowerShell innehaller &ven en stack av platser som vi har utforskat. Tank dig att du navigerar
runt i filsystemet och snabbt behdver ta dig tillbaka till en tidigare plats. Genom att placera
platsen i stacken kan vi atervanda dit med ett kort kommando. For att placera aktuell plats i
stacken och samtidigt forflytta oss till en ny plats kan vi anvanda Push-Location.

Push-Location HKLM:\

Detta placerar aktuell plats 6verst i stacken och forflyttar oss till registret. Vill vi atervanda till
platsen vid ett senare tillfalle kan vi anvanda Pop-Location.

Pop-Location

Genom att anvanda Push-Location och Pop-Location kan vi latt forflytta oss mellan olika
drives i PowerShell.

Get-ChildItem

For att se vilka items (filer, foldrar, etc.) som finns i aktuell plats kan vi anvanda Get-
Childltem. Kommandot returnerar alla items fran aktuell plats, forutsatt att vi har rattigheter
att se dem. Ett item i PowerShell &r ett objekt som innehaller beskrivande information om
objektet och som aven kan innehalla underliggande objekt. Vi kan anvanda Get-Childltem for
att fa fram information om underliggande items fran ett filsystem eller fran nagon annan drive
i PowerShell. For att returnera alla filer och foldrar i C:\ kan vi skriva:

PS > Get-ChildItem C:\

Directory: C:\

Mode LastwriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

d---- 7/9/2009 9:20 PM Intel

d---- 8/7/2009 1:01 P™ Logs

d---- 7/9/2009 9:41 PM NVIDIA

d---- 4/22/2009 9:16 AM PerfLogs
d---- 1/2/2010 9:01 PM Powershell
d-r-- 12/31/2009 2:51 PM Program Files
d-r-- 12/17/2009 9:16 PM Program Files (x86)
d---- 7/9/2009 9:25 PM RaidTool
d---- 1/2/2010 11:35 PM Script

d---- 1/2/2010 9:15 PM Temp

d-r-- 7/13/2009 10:07 PM users

d---- 12/29/2009 7:02 PM windows

-a--- 11/25/2009 10:36 AM 1024 .rnd

-a--- 7/9/2009 9:25 PM 197 csb.log

-a--- 7/9/2009 9:23 PM 473 RHDSetup.log
-a--- 1/5/2010 3:33 PM 125 service.log

Studerar vi kommandot ser vi att vi far tillbaka samtliga filer och foldrar fran aktuell katalog.
For att fa fram filer och foldrar fran tva olika platser kan vi separera platserna med ett
kommatecken. Notera att vi skriver program files inom citationstecken eftersom namnet
innehaller mellanrum. For att inte tolka det som C:\Program och Files maste vi skriva
argumentet inom citationstecken. Detta galler alla argument som innehaller mellanrum.

Get-ChildItem C:\, "C:\program files"
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PowerShell innehaller fler drives an filsystemet. Om vi exempelvis vill se alla nycklar i

HKCU kan vi skriva:

Get-ChildItem HKCU:

Hive: HKEY_CURRENT_USER

SKC VC Name

AppEvents
console

Control Panel
Environment
EUDC

Identities
Keyboard Layout
Network
Printers
Software

System

volatile Environment

=
RPRRPRWOWRRMAOWRN

w
VOO OOOOONOWO

Property

{3}
{§o1orTab1e00, ColorTable0l1l, ColorTable02,
{TEMP, TMP}

{Identity ordinal, Migrated7, Last Username,

~n
—

{}
{}
{}
{}
{LOGONSERVER, USERDOMAIN, USERNAME, ..

Kommandot returnerar samtliga nycklar fran HKCU.

Kommandot Get-Childltem inkluderar dven alias som underlattar for oss. Istallet for att skriva
Get-Childltem sa kan vi helt enkelt skriva dir eller Is.

dir c:\

Directory: C:\

Mode LastwWriteTime
d---- 7/13/2009 5:27 PM
d---- 7/9/2009 9:20 PMm
d---- 8/7/2009 1:01 P™m
d---- 7/9/2009 9:41 pPMm
d---- 4/22/2009 9:16 AM
d---- 1/2/2010 9:01 P™m
d-r-- 12/31/2009 2:51 PMm
d-r-- 12/17/2009 9:16 PM
d---- 7/9/2009 9:25 PM
d---- 1/2/2010 11:35 PM™
d---- 1/2/2010 9:15 PM
d-r-- 7/13/2009 10:07 P™M
d---- 12/29/2009 7:02 PM
-a--- 11/25/2009 10:36 AM
-a--- 7/9/2009 9:25 PM
-a--- 7/9/2009 9:23 PM
-a--- 1/5/2010 3:33 PM

Length Name

Classes
Intel
Logs
NVIDIA
pPerfLogs
Powershell
Program Files
Program Files (x86)
RaidTool
Script
Temp
Users
windows

1024 .rnd

197 csb.log

473 RHDSetup.log

125 service.log
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Get-Command

Cmdlets implementeras av klasser i .NET. Dessa klasser laddas automatiskt nar PowerShell
startas. For att se samtliga Cmdlets i PowerShell kan vi anvanda Get-Command. Kommandot
genererar en lista av samtliga cmdlets som ar tillgangliga.

Get-Command

CommandType Name Definition
Cmdlet Add-Content Add-Content
Cmdlet Add-History Add-History
Cmdlet Add-Member Add-Member
Cmdlet Add-PSSnapin Add-PSSnapi
Cmdlet Clear-cContent Clear-Conte
Cmdlet Clear-Item Clear-Item
Cmdlet Clear-ItemProperty Clear-ItempP

Vill vi fa fram information om ett specifikt CmdLet kan vi skriva dess namn efter Get-
Command.

Get-Command Get-ChildItem

CommandType Name Definition

Cmdlet Get-ChildItem Get-ChildIitem [[-Path] <String..

Vill vi istéllet fa fram alla CmdLets som borjar pa get kan vi skriva:

Get-Command Get*

For att fa fram samtliga CmdLets som innehaller ordet item kan vi skriva:

Get-Command *Item*

Med andra ord accepteras wildcards nar vi anger argumentet. Notera att informationen
presenteras i en tabell, vilket inte alltid visar samtlig information. For att fa fram all
information som objektet innehaller kan vi anvanda oss av en pipeline och Format-List
CmdLet.

Get-command Get-ChildItem | Format-List

Nér vi anvander oss av en pipeline skickar vi objektet vidare till ndsta kommando, i detta fall
Format-List, vilket tillater oss utféra ganska komplexa operationer pa samma rad. Vi kommer
att ga in i detalj pa hanteringen av pipelines pa sidan 34 och formatering av utdata pa sidan

38.
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Get-Help

Get-Help returnerar information och hjélpfiler om CmdLets, alias, funktioner, filtrering,
variabler och operationer i PowerShell. Kommandot har dven stod for wildcards. For att fa
en komplett lista pa samtlig information och hjalpfiler kan vi skriva:

Get-Help *

Vill vi endast vill fa fram vilka hjalpfiler som beror funktioner, filtrering, variabler och andra
operationer som ingar i PowerShell kan vi skriva:

Get-Help about*

Kommandot returnerar de hjalpfiler vi har tillgdngliga som berdr hantering utéver CmdLets.
Notera att det &ven finns hjalpfiler om providers och alias.

For att vidare utforska cmdlets kan vi anvanda kommandot Get-Help foljt av namnet pa det
CmdLet vi vill fa fram information om. Exemplet nedan visar hur vi kan fa fram information
om Get-Childltem.

Get-Help Get-ChildItem

NAME ]
Get-ChildItem

SYNOPSIS . . . . L. .
Gets the items and child items in one or more specified locations.

SYNTAX

Get-Childitem [[-Path] <string[]>] [[-Filter] <string>] [-Exclude <string[]>]
[-Force] [-Include <string[]>] [-Name

] [-Recurse] [-UseTransaction] [<CommonParameters>]

Get-ChildIitem [-LiteralPath] <string[]> [[-Filter] <string>] [-Exclude
<string[]>] [-Force] [-Include <string[]>]
-Name] [-Recurse] [-UseTransaction] [<CommonParameters>]

DESCRIPTION
The Get-ChildItem cmdlet gets the items in one or more specified Tocations. If
the item is a container, it gets the
items inside the container, known as child items. You can use the Recurse
parameter to get items in all child cont
ainers.

A Tocation can be a file system location, such as a directory, or a location
exposed by another provider, such as a
registry hive or a certificate store.

RELATED LINKS
online version: http://go.microsoft.com/fwlink/?LinkID=113308
about_Providers
Get-Item
Get-Alias
Get-Location
Get-Process

REMARKS
To see the examples, type: "get-help Get-ChildItem -examples".
For more information, type: "get-help Get-ChildItem -detailed".
For technical information, type: "get-help Get-cChildIitem -full".
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Get-Help inkluderar &ven ett par parametrar som vi kan anvanda oss av for att fa fram
ytterligare information om ett CmdLet. For att fa fram den fullstandiga hjalptexten kan vi
anvanda Get-Help i kombination med parametern full.

Get-Help Get-Childitem -full

Anvander vi parametern full far vi aven fram exempel pa hur man kan anvanda kommandot.
Dessa exempel ar informationsrika och visar oftast ett flertal olika satt att anvanda
kommandot.

Om vi bara vill fa fram exempel pa hur ett CmdLet anvands kan vi istéllet anvanda oss av
parametern examples.

Get-Help Get-Command -Examples

Exemplet ovan returnerar olika exempel pa hur vi kan utnyttja kommandot Get-Command.
Genom att anvanda parametern examples far vi snabbt upp informationsrika exempel pa hur
ett CmdLet anvénds.

Get-Help ar ett kommando som vi kan anvéanda for att snabbt fa fram information om hur och
nar vi skall anvanda ett CmdLet. Vi kommer nu att titta narmare pa alias.

Alias

Manga Cmdlets har alias som underlattar anvandandet. Istallet for att skriva Get-Childltem
kan vi anvanda alias sasom dir eller Is. For att fa fram en lista pa samtliga alias anvander vi
kommandot Get-Alias.

Get-Alias

CommandType Name Definition
Alias ac Add-Content
Alias asnp Add-PSSnapin
Alias clc Clear-content
Alias cli Clear-Item

For att fa fram information om ett specifikt alias kan vi ange aliasnamnet som indata till Get-
Alias.

Get-Alias -name dir
CommandType Name Definition

Alias dir Get-ChildItem

Det gar dven att anvanda ett CmdLet som indata till Get-Alias for att fa fram alla alias som ett
CmdLet har. Detta kan vi uppna genom att anvanda parametern definition.

get-alias -Definition Get-ChildItem

CommandType Name Definition

Alias dir Get-ChildItem
Alias gci Get-ChildItem
Alias 1s Get-ChildItem
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Vill vi fa ut ytterligare information om ett alias kan vi anvanda oss av kommandot Format-
List.

Get-Alias -name dir | Format-List

Name cdir
CommandType : Aldias
Definition : Get-ChildItem
ReferencedCommand : Get-ChildItem
ResolvedCommand : Get-ChildItem

Exemplet anvander sig av en pipeline samt Format-List kommandot for att forandra
formateringen. Vi kommer att ga igenom hanteringen av pipelines pa sidan 34 och Format-
List CmdLet pa sidan 38 i boken.

Om vi vill skapa ett eget alias kan vi anvanda Set-Alias eller New-Alias. Skillnaden mellan
Set-Alias och New-Alias ar att New-Alias endast skapar upp nya alias medans Set-Alias kan
antingen skapa eller forandra ett befintligt alias. Om vi exempelvis vill skapa ett alias for
notepad.exe kan vi skriva

New-Alias np c:\windows\notepad.exe

Skriver vi np i konsolen sa kommer notepad att starta. Alias som vi skapar direkt i konsolen
finns bara kvar sa lange som session &r 6ppen. Stanger vi PowerShell kommer vara
egendefinierade alias att forsvinna. Detta géller &ven variabler och forandringar av
miljovariabler. FOr att undkomma detta kan vi placera information i profiler. Vi kommer att
ga igenom hur vi kan utnyttja profiler i PowerShell pa sidan 46.
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Get-Member

Get-Member returnerar alla medlemmar (metoder och egenskaper) pa ett objekt. Eftersom
PowerShell bygger pa .NET kan vi anvanda oss av de metoder och egenskaper som
tillhandahalls fran objektet. Get-Member anvands i slutet av en pipeline och tar antingen ett
CmdLet eller ett objekt som indata.

For att exempelvis se vilka egenskaper och metoder som finns tillgangliga for Get-Command
kan vi skriva:

Get-command | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.CmdletInfo

Name MemberType Definition

Equals Method System.Boolean Equals(Object obj)
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode()

GetType Method System.Type GetType()

get_CommandType Method System.Management.Automation.CommandTypes
get_bDefinition Method System.String get_befinition()
get_HelpFile Method System.String get_HelpFile(Q)
get_ImplementingType Method System.Type get_ImplementingType()
get_Name Method System.String get_Name()

get_Noun Method System.String get_Noun()
get_ParametersSets Method System.Collections.ObjectModel
get_PSSnapIn Method System.Management.Automation.PSSnapInInfo
get_verb Method System.String get_verb()

ToString Method System.String ToString()

CommandType Property System.Management.Automation.CommandTypes
Definition Property System.String Definition {get;}

HelpFile Property System.String HelpFile {get;}
ImplementingType Property System.Type ImplementingType {get;}

Name Property System.String Name {get;}

Noun Property System.String Noun {get;}

Parametersets Property PSSnapIn Property

Verb Property System.String Verb {get;}

DLL ScriptProperty System.Object DLL

Get-Command innehaller tjugotre olika metoder och egenskaper som vi kan utnyttja i
kombination med kommandot. Notera att dessa metoder och egenskaper inte finns inbyggda i
kommandot Get-Command utan tillhandahalls fran .NET. Om vi istéllet tittar pa metoder och
egenskaper pa Get-Childltem ser resultatet helt annorlunda ut.

Set-Location C:

Get-ChildItem | Get-Member

Detta beror pa att Get-Childltem utnyttjar klasserna System.1O.DirectoryInfo samt
System.lO.Filelnfo. Klasserna finns tillgdngliga i .NET och anvands for hantering av filer och
foldrar. Placerar vi 0ss i registret HKLM: och anvander samma kommando ser resultatet
annorlunda ut:

Set-Location HKLM:
Get-ChildItem | Get-Member

PowerShell ar valdigt flexibelt och k&nner av vart vi befinner oss i systemet och anpassar sig
darefter. Exemplen ovan visar att samma kommando utnyttjar olika .NET klasser beroende pa
vart man befinner sig i systemet.
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Parametrar

De flesta CmdLets innehaller parametrar som kan anvéndas for att forse kommandon med
ytterligare information och regler. Parametrar kan skilja sig lite olika beroende pa vilket
CmdLet vi anvénder oss av. Exemplen nedan kommer att beskriva de parametrar som
utnyttjas av Get-Childltem.

FOr att ange en parameter samt inmatning till ett kommando anvands foljande standard:

<CmdLet> -<parameter> <inmatning>

For att ta reda pa vilka parametrar ett CmdLet innehaller kan vi anvanda oss av Get-Help med
parametern parameter for att fa ut informationen.

Get-Help Get-ChildItem -Parameter *

Studerar vi kommandot ser vi vilka parametrar som tillats att anvandas med Get-ChildItem.

-path

parametern path later oss specificera sokvagen till det item som skall bearbetas av
kommandot. Path tar ett strangvarde som indata. Det &r tillatet att anvanda ett eller flera
varden. | standardlage anvénds punkt som indata till kommandot, vilket innebar aktuell plats.
Anviénder vi flera argument maste vi skilja dem at med ett kommatecken. Parametern path
accepterar aven wildcards, som vi kommer att ga igenom pa sidan 94.

Get-ChildItem -path "C:\Program Files"

Directory: Microsoft.Powershell.Core\FileSystem::C:\Program Files

Mode LastwriteTime Length Name

d---- 2008-01-29 17:54 Adobe

d---- 2008-05-15 11:52 Ahead

d---- 2008-01-29 16:47 Analog Devices

d---- 2008-04-21 00:49 Apple software Update
d---- 2008-07-12 12:32 Avisynth 2.5

d---- 2008-04-21 00:49 Bonjour

d---- 2008-07-14 19:00 Common Files

d---- 2008-07-12 12:52 Google

Anvénder vi kommandot Get-Childltem och ger Program Files som argument utan att ange
parametern path returneras samma resultat som i exemplet ovan. Eftersom parametern path &r
en standardparameter behdver vi inte skriva ut parametern, utan det racker att skriva:

Get-ChildItem "C:\Program Files"

Kommandot returnerar de filer och foldrar som finns i C:\Program Files. Som vi sag tidigare
i boken gar det att anvanda Get-Childltem i exempelvis registret och inte bara i filsystemet.
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Vill vi istéllet se resultatet av tva olika sokvéagar kan vi anvanda kommatecken for att separera
dessa:

Get-ChildItem -path "C:\Program Files",”C:\Windows\System32”

Kommandot returnerar forst informationen fran C:\Program Files och sedan informationen
fran C:\Windows\System32.

Vi kan &ven anvénda wildcards som indata. Sdg att vi exempelvis vill returnera alla Microsoft
Management Console filer fran C:\Windows\System32. For att uppna detta kan vi anvanda
wildcards i var sokning.

Get-ChildItem -path "C:\windows\System32\*.msc"

Om vi endast vill fa fram de Microsoft Management Console filer som bérjar pa a till m kan
vi utoka var wildcardsokning med ytterligare funktionalitet genom att skriva [a-m]. Detta
innebér att vi soker efter en definierad réckvidd.

Get-ChildItem -path "cC:\Wwindows\System32\[a-m]*.msc"

| exemplet har vi anvant oss av wildcards nar vi soker efter filer i filsystemet. Vi kommer att
ga in i detalj pa hur wildcards fungerar i PowerShell pa sidan 94.

-include

Parametern include returnerar endast information om ett specificerat varde. Parametern
include tillater aven wildcards. Parametern fungerar endast om parametern path visar att
samtliga items skall hamtas. Med andra ord maste vi skriva C:\Windows\System32\* for att
parametern include skall fungera korrekt.

Get-ChildItem -path "cC:\Windows\System32\*" -include compmgmt.msc

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\Windows\System32

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 2006-09-18 23:29 113256 compmgmt.msc

Vill vi hamta samtliga filer med andelsen msc kan vi anvénda wildcards i kombination med
parametern include.

Get-ChildItem -path "C:\Windows\System32\*" -include *.msc

Directory: Microsoft.PowersShell.Core\FileSystem::C:\windows\System32

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 2006-09-18 23:29 41587 azman.msc
-a--- 2006-09-18 23:37 63070 certmgr.msc
-a--- 2006-09-18 23:28 124118 comexp.msc
-a--- 2006-09-18 23:29 113256 compmgmt.msc
-a--- 2006-09-18 23:45 145640 devmgmt.msc
-a--- 2006-09-18 23:34 47679 diskmgmt.msc
-a--- 2006-09-18 23:37 145127 eventvwr.msc
-a--- 2008-01-05 03:22 144909 fsmgmt.msc
-a--- 2008-01-05 03:34 147439 gpedit.msc
-a--- 2006-09-18 23:33 144998 lusrmgr.ms
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-exclude

Parametern exclude returnerar allting utom det som vi exkluderar. Om vi anvander samma
exempel som ovan och byter ut include mot exclude hamtar vi allt férutom filer med &ndelsen
msc.

Get-ChildItem -path "C:\windows\System32\*" -exclude *.msc

Kommandot returnerar samtliga filer och foldrar i C:\Windows\System32 forutom de filer med
andelsen msc.

Alternativt s kan vi kombinera include och exclude for att returnera alla filer med andelsen
msc bortsett fran det som ar exkluderat.

Get-ChildItem -path "cC:\Windows\System32\*" -include °
* . msc -exclude compmgmt.msc, gpedit.msc

Directory: C:\Windows\System32

Mode LastwWriteTime Length Name

-a--- 1/8/2009 6:28 PM 41587 azman.msc
-a--- 1/8/2009 6:39 PM 63070 certmgr.msc
-a--- 1/8/2009 6:25 PM 124118 comexp.msc
-a--- 1/8/2009 6:53 PM 145640 devmgmt.msc
-a--- 1/8/2009 6:56 PM 47679 diskmgmt.msc
-a--- 1/8/2009 6:41 PM 145127 eventvwr.msc
-a--- 1/8/2009 6:28 PM 144909 fsmgmt.msc
-a--- 1/8/2009 6:32 PM 144998 lusrmgr.msc
-a--- 2/6/2009 4:42 AM 63411 NAPCLCFG.MSC
-a--- 1/8/2009 6:38 PM 145519 perfmon.msc
-a--- 1/8/2009 6:44 PM 146389 printmanagement.msc
-a--- 1/8/2009 6:34 PM 43566 rsop.msc
-a--- 1/8/2009 6:39 PM 120458 secpol.msc
-a--- 1/8/2009 6:28 PM 92745 services.msc
-a--- 1/8/2009 6:41 PM 145059 taskschd.msc
-a--- 1/8/2009 6:50 PM 144862 tpm.msc
-a--- 1/8/2009 6:33 PM 115091 WF.msc

-a--- 1/8/2009 6:42 PM 144673 wmimMgmt.msc

Studerar vi kommandot ser vi att compmgmt.msc och gpedit.msc har exkluderats. | exemplet
ovan har vi anvant oss av en apostrof i slutet pa forsta raden for att raden ar for lang. Skriver
vi en apostrof i PowerShell tolkas det som att kommandot fortséatter i en f6ljd, fastan
kommandot stréacker sig over flera rader.

-filter

Parametern filter kan vid forsta anblick tolkas likadant som include och exclude. Skillnaden &r
att filter anvander sig av det providerspecifika sprak som objektet innehar och filtrerar innan
PowerShell tar emot objektet istéllet for att lata PowerShell bearbeta objektet forst och sedan
filtrera.

Get-ChildItem C:\Windows\System32 -filter *.msc

Exemplet returnerar alla filer med andelsen msc i C:\Windows\System32.
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-name

Parametern name returnerar endast namnet pa det item vi vill hdmta. Anvander vi parametern
name i en pipeline kan det vara bra att veta att endast namnet skickas vidare i form av ett
objekt av typen System.String.

Get-ChildItem -path "C:\Program Files" -name

Adobe

Ahead

Analog Devices

Apple software Update
Avisynth 2.5

Bonjour

common Files

Google

Internet Explorer

-recurse

Parametern recurse returnerar alla items fran en specifik plats samt alla underliggande platser.

Get-ChildItem -path "C:\Program Files" -recurse

Om vi utfor samma kommando i registret hamtas samtliga nycklar fran sokvagen samt alla
underliggande nycklar.

Get-ChildItem -path "HKLM:\SOFTWARE\” -recurse

-force

Parametern force ar en switchparameter. En switchparameter tar inga argument utan behdver
endast skrivas ut for att anvandas. Parametern force tvingar igenom sékningen och
overskrider restriktioner. Notera att force inte kan 6verskrida sakerhetsinstallningar pa objekt.

Get-ChildItem -force

Ett battre anvandningsomrade for parametern force ar om vi anvander kommandot Out-File.
Kommandot omdirigerar utmatningen till en fil. Om filen redan finns och vi vill tvinga
PowerShell att skriva 6ver den gamla filen kan vi anvanda parametern force. Vi kommer att
ga igenom omdirigering av utdata pa sidan 42.
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-literalPath

Parametern literalPath behandlar en eller flera specifika sékvagar. Skillnaden fran parametern
path ar att wildcards inte accepteras.

Get-ChildItem -Path "C:\Program *iles\*"

Get-ChildItem -TiteralPath "C:\Program *iles\*"

Get-ChildItem : Illegal characters in path.

At Tine:1 char:14

+ Get-ChildItem <<<< -literalPath "C:\Program *iles\*"

Get-Childitem : cCannot find path 'C:\Program *iles\*' because it does not exist.
At Tline:1 char:14

+ Get-Childitem <<<< -TiteralPath "C:\Program *iles\*"

Forsta kommandot returnerar alla items fran C:\Program Files. Skriver vi samma kommando
men anvander parametern literalPath far vi fram ett felmeddelande eftersom parametern inte
accepterar wildcards.

Alla CmdLets har ett antal parametrar som vi kan anvanda oss av for att utoka
funktionaliteten eller for att styra vilken typ av information vi vill fa returnerad. | exemplena
ovan har vi tittat pa parametrarna hos Get-Childltem. Parametrar hos Cmdlets kan skilja sig at
mellan Cmdlets. For att utforska parametrar hos andra CmdLets kan vi anvanda Get-Help.

Get-Help <cmdlet> -parameter *

Vill vi fa fram information om en specifik parameter kan vi ange parameterns namn.

Get-Help Get-ChildIitem -Parameter Include

-Include <string[]>

Retrieves only the specified items. The value of this parameter qualifies the
Path parameter. Enter a path element

or pattern, such as "*.txt". wildcards are permitted.

The Include parameter is effective only when the command includes the Recurse
parameter or the path Teads to the co

ntents of a directory, such as C:\windows\*, where the wildcard character
specifies the contents of the C:\windows

directory.

Required? false
Position? named
Default value ]

Accept pipeline input? false

Accept wildcard characters? False

Exemplet returnerar information om hur parametern include hanteras av Get-Childltem. Tank
pa att parametrar kan vara specifika for vissa kommandon. Get-Help innehaller exempelvis
parametern full medans Get-ChildItem inte innehaller parametern full.
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Utover standardparametrar finns det ett antal gemensamma parametrar som alla CmdLets
stodjer. Det gar att anvanda gemensamma parametrar med alla CmdLets men det ar inte sakert
att de har nagon effekt.

-Verbose

Parametern Verbose returnerar detaljerad information om en operation, forutsatt att
kommandot stodjer verbosedata. Verbosedata anvénds for att meddela information om
kommandots process som senare kan anvandas vid debugging. | exemplet nedan anvands
kommandot Write-Verbose. Forsta kommandot skriver meddelandet till verbose message
stream. Andra kommandot returnerar aven informationen till skarmen eftersom vi utnyttjar
parametern verbose.

write-verbose "Detta Skrivs till Verbose Message Stream"
write-verbose "Detta sSkrivs till verbose Message Stream" -verbose
VERBOSE: Detta Skrivs till verbose Message Stream

-Debug

Parametern Debug genererar detaljerad information pa programniva om utférda operationer.
Kommandot &r endast effektivt om kommandot genererar debugdata. | exemplet nedan
genereras ett fel eftersom finnsinte ar en ogiltig sokvédg. Parametern debug returnerar
information om detta och ger oss alternativ till att ga vidare.

Get-ChildItem -Name finnsinte -Debug

confirm
Cannot find path 'C:\Program Files\finnsinte' because it does not exist.
[Y] yes [A] Yes to A1l [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help (default is "Y"):

-ErrorAction

Parametern ErrorAction talar om for kommandot hur det skall hantera fel. Parametern
accepterar fyra olika varden.

continue

Stop
SilentlyContinue
Inquire

Get-ChildItem -Name finnsinte -ErrorAction SilentlyContinue

Get-ChildItem -Name finnsinte -ErrorAction Stop

| forsta exemplet sétts parametern ErrorAction till SilentlyContinue, vilket innebér att inget
felmeddelande returneras. Andra exemplet stoppar vid fel och returnerar felmeddelandet.

Parametern ErrorAction kan vara lamplig att anvanda om vi vill styra felhanteringen pa
kommandoniva. Vi kommer att ga igenom mer om felhantering pa sidan 144 i boken.
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-OutVariable

Parametern OutVariable anvands for att omdirigera informationen till en variabel.

Get-ChildItem -name * -oOutvariable childItem
$childitem

Variabeln $Childitem finns inte fran bérjan utan skapas av operationen. Nar vi anropar
$Childitem returneras objektet.

-OutBuffer

Parametern OutBuffer beskriver antalet objekt som skall samlas i buffern innan nasta CmdLet
anropas i en pipeline.

Sista typen av parametrar ar riskhanterande parametrar. Kommandon som kan involvera
risker for systemet eller data tillhandahaller oftast riskhanterande parametrar.

-Whatlf

Parametern Whatlf beskriver vad som skulle hAnda om vi exekverar ett kommando. Notera att
det inte utfors utan endast beréattar for oss vad som hénder. Exemplet visar hur parametern
Whatlf anvands i kombination med Remove-Item. Kommandot anvands for att radera items.

Remove-Item C:\Windows\System32\compmgmt.msc -WhatIf

what if: Performing operation "Remove File" on Target "C:\Windows\System32\com..

Istallet for att ta bort filen compmgmt.msc returneras information som beskriver effekten av
att utféra kommandot.

-Confirm

Parametern Confirm returnerar en fragestéllning dar vi far valja hur vi vill ga vidare med
kommandot.

Remove-Item C:\Windows\System32\compmgmt.msc -Confirm

confirm

Are you sure you want to perform this action?

Performing operation "Remove File" on Target "C:\windows\System32\compmgmt.msc".
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll :

Nar vi exekverar Remove-ltem med parametern Confirm returneras en fragestallning som later
oss valja om vi vill ga vidare med att ta bort filen eller om vi vill avbryta exekveringen.
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Pipelines, Select-Object och Sort-Object

Vi kommer nu att ga igenom olika metoder for att hantera och bearbeta objekt genom
pipelines och olika CmdLets.

Pipelines

Pipelines (rorledning) &r en viktig del i PowerShell. En pipeline &r i grund och botten en serie
av kommandon som separeras av en s.k. pipe-operator ”|”. Varje kommando i kedjan far sitt
objekt fran det tidigare kommandot. Genom att utnyttja pipelines kan vi skicka resultatet fran
ett kommando vidare till nasta for att behandla informationen ytterligare.

Om vi exempelvis vill anvanda Get-Childitem men vill presentera var utdata i kolumner kan
vi kombinera Get-Childltem med Format-Wide.

Get-Childitem | Format-wide -property FullName -column 3

C:\audiograbber C:\Backup C:\booty
C:\Drivers C:\PerfLogs C:\Powershell
C:\Program Files C:\RAPI C:\temp
C:\Users C:\VMware C:\Wwindows
c:\.rnd C:\autoexec.bat C:\BOOTSECT.BAK
C:\config.sys C:\pl2eufnc.d5n

| exemplet skickas objekten vidare i en pipeline till kommandot Format-Wide som presenterar
objektens FullName i 3 kolumner. Notera att vi far ett helt nytt objekt nar vi skickar objektet
till Format-Wide. Vi kommer att ga igenom hanteringen av objekt i PowerShell pa sidan 47 i
boken.

En pipeline &r inte begransad till endast tva kommandon utan vi kan utveckla kedjan av
pipelines och skicka objekten vidare till andra kommandon f6r behandling.

Get-ChildItem | Select-Object -First 2 | Sort-Object LastWriteTime | Format-List

Directory: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\

Name : Backup

CreationTime : 2008-02-15 18:12:20
LastwriteTime : 2008-02-15 18:12:43
LastAccessTime : 2008-02-15 18:12:43

Name : Adobe

CreationTime : 2008-05-04 19:37:39
LastwriteTime : 2008-05-04 21:36:19
LastAccessTime : 2008-05-04 21:36:19

| exemplet utnyttjar vi fyra olika CmdLets for att presentera objekten. Vi skulle kunna

utveckla var pipeline ytterligare med fler CmdLets. Vi kommer att behandla dessa
kommandon senare i boken. Exemplet demonstrerar kraften i pipelines.
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Ett annat exempel pa nér det kan vara bra att anvanda en pipeline & om vi exempelvis vill
mata antalet ord i en textfil.

Get-Help about_Pipe* | Measure-Object -Word -Line -Character

Lines Words Characters Property

421 2353 19153

| exemplet hamtar vi informationen fran hjalpfilen about_pipelines, skickar objektet vidare till
Measure-Objekt som i sin tur behandlar objektet och returnerar antalet rader, ord och tecken i
texten. Om vi istallet anvander Get-Childitem i kombination med Measure-Object kan vi fa
fram information om antal filer, minsta filstorlek, storsta filstorlek och medelvérde.

get-childitem | measure-object -property length -minimum -maximum -average

Count : 103

Average : 64105.8058252427
sum :

Maximum : 1957661

Minimum : 438

Property : Length

Genom att utnyttja pipelines i PowerShell kan vi utfora komplexa uppgifter pa enstaka rader.

Sort-Object

Vi kan sortera objekt med kommandot Sort-Object. Kommandot sorterar efter objektets
egenskaper i stigande eller fallande ordning. Om vi hamtar alla items fran en katalog
returneras en standardsortering efter egenskapen Name.

Get-ChildItem c:\filer

Directory: c:\filer

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 1/9/2010 10:46 AM 66564 Fill.txt
-a--- 1/9/2010 10:46 AM 3478 Fil2.txt
-a--- 1/9/2010 10:45 AM 24573538 Fil3.txt
-a--- 1/9/2010 10:45 AM 9564 Fil4.txt

Genom att anvanda Sort-Object kan vi styra sorteringen av objekten. | exemplet nedan
sorterar vi objekten i fallande ordning genom att anvanda parametern Descending.

Get-ChildItem C:\filer | Sort-object -Descending

Directory: C:\filer

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 1/9/2010 10:45 AM 9564 Fil4.txt
-a--- 1/9/2010 10:45 AM 24573538 Fil3.txt
-a--- 1/9/2010 10:46 AM 3478 Fil2.txt
-a--- 1/9/2010 10:46 AM 66564 Fill.txt
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Sort-Object innehaller parametern Property som later oss tala om vilken egenskap vi vill
sortera efter. Om vi exempelvis vill sortera filerna i storleksordning kan vi skriva:

Get-ChildItem C:\filer | Sort-object -Property Length -Descending

Directory: c:\filer

Mode LastWriteTime Length Name

-a--- 1/9/2010 10:45 AM 24573538 Fil3.txt
-a--- 1/9/2010 10:46 AM 66564 Fill.txt
-a--- 1/9/2010 10:45 AM 9564 Fil4.txt
-a--- 1/9/2010 10:46 AM 3478 Fil2.txt

Select-Object

For att vélja ut specifika egenskaper hos ett eller flera objekt kan vi anvanda Select-Object. |
exemplet ovan anvénde vi Sort-Object for att sortera filerna i storleksordning. Om vi bara vill
returnera den storsta filen kan vi anvanda Select-Object tillsammans med parametern First.

Get-ChildItem C:\filer | sort-object -Property Length -Descending |
Select-Object -First 1

Directory: C:\filer

Mode LastWriteTime Length Name

-a--- 1/9/2010 10:45 AMm 24573538 Fil3.txt

Exemplet returnerar endast ett objekt. Vill vi istéllet returnera den minsta filen kan vi anvanda
parametern Last.

Get-ChildItem C:\filer | sort-object -Property Length -Descending |
Select-Object -Last 1

Directory: C:\filer

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 1/9/2010 10:46 AM 3478 Fil2.txt

Nu far vi tillbaka den minsta filen istallet. Om vi bara vill returnera vissa egenskaper pa ett
objekt kan vi anvanda parametern Property tillsammans med de egenskaper vi vill returnera.

Get-ChildItem C:\filer | Select-Object -Property Name

Name

Fill.txt
Fil2.txt
Fil3.txt
Fil4.txt

Det gar sjalvklart att valja ut fler egenskaper som skall returneras. Om vi vill fa fram
egenskaperna Name och Length kan vi skriva:

Get-Childitem C:\filer | Select-Object -Property Name, Length
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Name Length

Fill.txt 66564
Fil2.txt 3478
Fil3.txt 24573538
Fil4.txt 9564

Exemplet returnerar egenskaperna Name och Length fran filerna.

Select-Object stodjer dven berdknade uttryck. Genom att anvanda en berékning kan vi styra
presentationen av objektet. Berdkningen skrivs i form av en hashtable dér det nya namnet
kopplas till nyckeln och berdakningen kopplas till uttrycket. Indata till uttrycket expression &r
den automatiska variabeln $_. Variabeln anvéands for att hantera aktuellt objekt i en Pipeline,
med andra ord representerar variabeln $_ ett objekt i taget sa att vi kan hantera egenskaper
och metoder pa aktuellt objekt. Vi kommer att studera automatiska variabler pa sidan 63.
Beréknade uttryck foljer standarden:

@{Name="Namn” ;Expression={$_.Egenskap}}

Om vi exempelvis vill forsvenska utmatningen fran Select-Object sa att Name blir namn och
Length blir storlek kan vi anvénda berdknade uttryck.

Get-ChildItem C:\filer | Select-Object -Property
@{Name:"Namn";Expression={$_.Name}i,
@{Name="storlek" ;Expression={$_.Length}}

Namn Storlek
Fill.txt 66564
Fil2.txt 3478
Fil3.txt 24573538
Fild.txt 9564

| exemplet anvéander vi egenskaperna Name och Length pa varje objekt som returneras fran
kommandot och forandrar utmatningen med ett beraknat uttryck. Det gar dven att forandra
utmatningar genom beraknade uttryck. Om vi vill visa filstorleken i MByte istallet kan vi
skriva ett uttryck som utfor berdkningen innan resultatet returneras.

Get-ChildItem C:\filer | Select-Object -Property
@{Name:"Namn";Expression={$_.Name}i,
@{Name="storlek" ;Expression={$_.Length/1024/1024}}

Namn Storlek
Fill.txt 0.0634803771972656
Fil2.txt 0.00331687927246094
Fil3.txt 23.435152053833
Fild.txt 0.00912094116210938

Filstorleken returneras i MByte istallet for Byte. For att minska antalet decimaler kan vi
utnyttja metoden round hos System.Math. Vi kommer att ga igenom System.Math i detalj pa
sidan 73.

Get-ChildItem Cc:\filer | Select-Object -Property
@{Name="Namn";Expression={$_.Name}i,
@{Name="storlek" ;Expression={[math]: :Round(($_.Length/1024/1024),3)}}

Namn Storlek
Fill.txt 0.063
Fil2.txt 0.003
Fil3.txt 23.435
Fil4.txt 0.009
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Formatering av utdata

PowerShell innehaller ett antal CmdLets som hjélper oss att formatera och omdirigera utdata.
Nér det galler formatering av utdata har vi fyra olika CmdLets som vi kan anvénda o0ss av:

Get-Command Format-* | Select Name

Name

Format-Custom
Format-List
Format-Table
Format-wide

Vi kommer nu att ga igenom hur de olika formateringskommandona fungerar.

Format-List

Format-List presenterar objektet i en lista dér varje egenskap presenteras pa en ny rad.
Eftersom det ges mer utrymme for information trunkeras oftast inte innehallet i egenskapen.

Get-ChildIitem -path "C:\Program Files\" | o
Format-List -Property Name,Attributes,CreationTime,LastwriteTime

Name : Adobe

Attributes : Directory
CreationTime : 2008-01-29 17:54:32
LastwriteTime : 2008-01-29 17:54:32
Name : Ahead

Attributes : Directory
CreationTime : 2008-03-26 19:42:28
LastwriteTime : 2008-05-15 11:52:00
Name : Analog Devices
Attributes : Directory
CreationTime : 2008-01-29 16:47:24
LastwriteTime : 2008-01-29 16:47:24
Name : common Files
Attributes : Directory
CreationTime : 2008-04-21 00:49:01
LastwriteTime : 2008-04-21 00:49:03

Vill vi istéllet att samtliga egenskaper pa objekten skall visas kan vi anvanda Format-List foljt

av en asterisk. Exemplet returnerar samtliga egenskaper pa samtliga objekt i C:\Program

Files.

Get-ChildItem -path "C:\Program Files\" | Format-List *

Format-List &r oftast det basta sattet att returnera en stor samling av egenskaper for att snabbt
kunna studera objektets innehall.
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Format-Table

Kommandot Format-Table presenterar objekten i en horisontell tabell. For att anvanda
Format-Table med Get-Childltem kan vi utnyttja en pipeline

Get-ChildItem | Format-Table

| exemplet returneras ett fatal av objektets egenskaper. De egenskaper som returneras i
standardl&ge styrs av xml-filer placerade i PowerShells installationskatalog. Om vi vill se
samtliga egenskaper kan vi anvanda Format-Table i kombination med en asterisk.

Get-ChildItem | Format-Table *
Det gar aven att vélja ut specifika egenskaper som vi vill returnera
Get-ChildItem | Format-Table Mode,Name,Length,CreationTime,PSPath

Studerar vi resultatet ser vi att egenskapen PSPath trunkeras. For att fa ut samtlig information
kan vi anvanda parametern Autosize. Den finns som valbar parameter pa Format-Table
CmdLet. Parametern autosize flyttar &ven tabellen mot vanster kant.

Get-ChildItem | Format-Table Mode,Name,Length,CreationTime,PSPath —-AutoSize

Om vi inte vill att namnen pa egenskaperna skall sta langst upp kan vi anvanda parametern
hideTableHeaders.

Get-ChildItem | Format-Table -Property Name,FullName,Attributes -hideTableHeaders

Format-Table &r bra att anvanda om vi vill férandra objektet och presentera det pa olika satt.
Det gar aven att behandla data som presenteras innan informationen visas i konsolen.

Om vi tittar pa egenskapen Length hos Get-ChildItem returneras filstorleken i bytes.

Get-Childitem -rec -include *.exe | Format-Table Name,Length -Auto

Name Length
ONELEV.EXE 57208
officeSAS.exe 515464
officeSAsScheduler.exe 246680
officeSASUserRegistration.exe 169312
ACCICONS.EXE 1449296
BCSSync.exe 101760
CLVIEW. EXE 270696
CNFNOT32.EXE 225104
EXCEL . EXE 27954000
excelcnv.exe 24744784
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For att istéllet visa filstorleken i MByte kan vi anvanda ett berdknat uttryck i kombination med
kommandot Format-Table.

Get-ChildItem -rec -include *.exe | ] .
Format-Table Name,Length,@{Name="MB" ;Expression={$_.Length/1IMB}} -AutoSize

Name Length MB
ONELEV.EXE 57208 0.0545578002929688
officeSAS.exe 515464 0.491584777832031
officeSAsScheduler.exe 246680 0.235252380371094
officeSASUserRegistration.exe 169312 0.161468505859375
ACCICONS.EXE 1449296  1.38215637207031
BCSSync.exe 101760 0.0970458984375
CLVIEW.EXE 270696 0.258155822753906
CNFNOT32.EXE 225104 0.214675903320313
EXCEL . EXE 27954000 26.6590118408203
excelcnv.exe 24744784 23.5984649658203

Genom att anvanda en berékning kan vi styra presentationen av utmatningen ytterligare.
Berédkningen skrivs i form av en hashtable déar MB kopplas till nyckeln och berdkningen
kopplas till uttrycket. Indata till uttrycket &r den automatiska variabeln $_. Variabeln anvénds
for att hantera aktuellt objekt i en Pipeline. Notera hur vi &ven anvéander oss av 1MB for att
gora berakningen. Automatiska variabler kommer vi att behandla pa sidan 63 och
matematiska berakningar gar vi igenom pa sidan 73 i boken.

Det gar aven att kombinera olika berdkningar som exemplet nedan visar.

Get-Childitem -rec -include *.exe | Format-Table Name,Length,
@{Label="MB" ;Expression={$_.Length/1MB}},
@{Name="Modifierad" ;Expression={ ($_.LastAccessTime) .Dayofweek}}

Name Length MB Modifierad
ONELEV.EXE 57208 0.0545578002929688 wednesday
officeSAS.exe 515464 0.491584777832031 wednesday
officesAsscheduler.exe 246680 0.235252380371094 wednesday
officeSASUserRegistration.exe 169312 0.161468505859375 wednesday
ACCICONS.EXE 1449296  1.38215637207031 wednesday
BCSSync.exe 101760 0.0970458984375 wednesday
CLVIEW.EXE 270696 0.258155822753906 Wwednesday
CNFNOT32.EXE 225104 0.214675903320313 wednesday
EXCEL . EXE 27954000 26.6590118408203 wednesday
excelcnv.exe 24744784  23.5984649658203 Wwednesday

| exemplet berdknas bade antalet MB och dagen som filen senast anvandes. Egenskapen
LastAccessTime innehdller ett DateTime objekt som innehaller egenskapen DayOfWeek. Detta
utnyttjar vi genom att placera LastAccessTime inom parentes och sedan anvanda DayOfWeek
for att fa fram veckodagen. Notera att i forsta berdkningen anvands label och i andra anvéands
name. Bada ar accepterade namn pa nycklar.

Format-Wide

Format-Wide tillater oss att mata ut valdigt manga varden i kolumner. Nackdelen &r att vi
endast kan visa en egenskap. Parametern Column later oss vélja hur manga kolumner vi vill
visa utmatningen i.

Get-ChildItem | Format-wide -col 3

Om vi istallet vill visa en annan specifik egenskap kan vi definiera det med parametern
property.
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Get-ChildItem | Format-wide -property FullName -col 4

Format-Custom

Med kommandot Format-Custom kan vi visa objekten i en alternativ formatering. Det gar att
specificera en egen vy genom parametern view. | annat fall anvands standardvyn for att
presentera objektet. Standardvyn ar snarlik en klassdeklarering i objektorienterade sprak. Om
vi exempelvis anvander Get-Date i kombination med Format-Custom far vi foljande utdata:

Get-Date | Format-Custom

Tuesday, January 05, 2010 11:41:57 PMm

Utmatningen &r identisk med Out-Default. Detta sker eftersom standardformateringen av ett
datetimeobjekt anvander sig av metoden ToString() for att presentera utmatningen. Format-
Custom gor samma sak.

Om vi istallet anger en specifik egenskap som skall formateras far vi ett annorlunda resultat.

Get-Date | Format-Custom DayOfweek
class DateTime

DayOfweek = Tuesday

Genom att anvanda oss av en specifik egenskap far vi fram den karakteristiska formateringen
som kommandot Format-Custom genererar. Class foljs av egenskaperna som listas i form av
en ekvation. Vi kan givetvis visa fler egenskaper.

Get-Date | Format-Custom Day, Hour, Minute
class DateTime
Day = 5

Hour

ur = 23
Minute =

56

Genom att kommaseparera egenskaperna returneras ytterligare information.

Om vi vill fa samtliga egenskaper presenterade av Format-Custom kan vi anvanda oss av en
asterisk.

Get-Date | Format-Custom *

Format-Custom kanske inte ar ett CmdLet som anvénds varje dag men nar vi utforskar objekt
i olika .NET bibliotek kan Format-Custom ge oss rikligt med information. Vi kommer nu att
ga vidare med omdirigering av utdata.
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Omdirigering av utdata

| standardldge hanteras utmatningar av kommandot Out-Default. Foljande fyra exempel
returnerar samma utmatning:

Get-ChildItem
Get-Childitem | out-Default
Get-ChildItem | Format-Table

Get-ChildItem | Format-Table | out-Default

| forsta exemplet anvéander sig PowerShell av standardutmatning och standardformatering. |
andra exemplet skickar vi objektet till Out-Default, som i sin tur vet vilken formatering som
skall anvéandas vid standardutmatning. Exempel tre skickar objektet till Format-Table, som i
sin tur vet hur den skall hantera en standardutmatning. I sista exemplet skickar vi objektet
forst till Format-Table och sedan vidare till Out-Default, vilket uppnar samma resultat som
forsta exemplet.

For att andra presentationen av utmatningen kan vi styra detta med hjélp av ett antal
utmatningskommandon.

Get-Command Out-* | Select Name

Name

out-Default
out-File
Out-Host
out-Null
out-Printer
out-String

Har har vi ett antal olika satt att hantera utmatningar. Till att borja med sa skall vi titta
narmare pa Out-File.

Out-File

Kommandot Out-File tillater oss att omdirigera utdata till en fil istallet for att presentera
utmatningen pa skarmen. Out-File inkluderar dven ett antal parametrar som vi kan anvéanda

oss av. For att exempelvis omdirigera utmatningen fran Get-Process, ett CmdLet som hamtar

information om processerna som &r igang pa klienten, kan vi anvanda oss av Out-File
kommandot.

Get-Process | Out-File C:\Temp\Processer.txt

Utmatningen fran Get-Process har nu lagrats i filen Processer.txt. For att ppna filen och
verifiera att informationen verkligen finns dar kan vi 6ppna filen i notepad.

notepad C:\Temp\Processer.txt
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Kor vi kommandot igen skrivs filen dver. For att forsdkra oss om att en fil inte skrivs 6ver kan
vi anvanda parametern noclobber. Genom att anvénda parametern skrivs inte filen Gver om
den redan finns.

Get-Process | Out-File C:\Temp\Processer.txt -NoClobber

out-File : The file 'C:\Temp\Processer.txt' already exists.
At Tline:1 char:23
+ Get-Process | Out-File <<<< C:\Temp\Processer.txt -NoClobber

+ CategorylInfo . ResourceExists: (C:\Temp\Processer.txt:String) [Out-
File], IOException

+ FullyQualifiedErrorid :
NoClobber,Microsoft.Powershell.Commands.OutFileCommand

Vill vi istéllet 1agga till information i en befintlig textfil kan vi anvanda parameterna append. |
exemplet anvander vi kommandot Get-Content for att rakna antalet rader i textfilen.

(Get-Content C:\Temp\Processer.txt).Length
72

Get-Process | Out-File C:\Temp\Processer.txt -Append

(th—Content C:\Temp\Processer.txt).Length
14

Nar vi raknar raderna efter att vi anvant oss av parametern append ser vi att radantalet har
Okat.

Det gar aven att styra vilken typ av encoding som skall anvandas i filen. Om vi exempelvis
vill anvénda oss av unicode kan vi skriva:

Get-Process | Out-File C:\Temp\Processer.txt -Encoding Unicode

Med parametern force kan vi skriva till read-only filer, forutsatt att filrattigheterna tillater det.

Get-Process | Out-File C:\Temp\Processer.txt —-Force

Out-Printer

Out-Printer omdirigerar utdata till skrivaren istallet for att presentera utmatningen pa
skarmen.

Get-Process | Out-Printer
Vill vi anvanda en specifik skrivare pa natverket kan vi anvanda parameter name.
Get-Process | out-Printer -name "\\Serverl\Min skrivare"

Exemplet ovan hamtar samtliga processer som &r igang pa klienten och skickar utmatningen
till skrivaren Min Skrivare.
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Out-Host

Kommnadot Out-Host skickar utmatningen till PowerShells tolk. | standardlage skickas utdata
till PowerShells tolk sa vi behover egentligen inte specifiera kommandot Out-Host. Om vi vill
utnyttja parametrarna till Out-Host maste vi anvanda kommandot. Out-Default, som vi gick
igenom tidigare, delegerar hanteringen av utdata till Out-Host. Out-Host inkluderar en
intressant parameter, paging, som visar informationen en sida i taget. Parametern paminner
om kommandot more och later oss ga igenom storre filer en sida i taget.

Get-Process | Out-Host -Paging

Handles NPM(K)

117 10
118 9
69 9
158 16
781 13
483 20
137 16
1003 63
136 8
80 12
132 13
183 19
0 0
120 13
123 13
255 19
178 15
179 16
86 9
876 26
151 7
126 15
506 78
280 18
34868 1029
81 6
114 10
62 8
201 14
152 8
334 25
63 8
268 15
932 68
278 12
246 18

WS (K) vM(M)

17760

<SPACE> next page; <CR> next Tine; Q quit

151.

NOOO

SOO OO

.05

.16
.51

.12

.05
.03

.48

.00
.08

.23

ProcessName
AppleMobileDeviceS
audiodg
conhost

Core

csrss

csrss

dwm

explorer

GSvr

hgtray
IAAnotif
IAANTMON

Idle
iPodService
iTunesHelper
KHALMNPR
KMConfig
KMProcess
KMWDS v

Tsass

Tsm
mDNSResponder
MSMpEnNg
msseces
nvSCPAPISvVr
nvvsvc

nvvsvc
officesAs
officesAsscheduler
OSPPSVC
powershell
PWRISOVM
RAVCp164
SearchIndexer
services
SetPoint

| exemplet ovan anvands kommandot Out-Host med parametern paging. Genom att anvénda
parametern visas en sida i taget och vi kan vélja att visa nasta sida space, nasta rad CR eller sa
kan vi vélja att avbryta Q.
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Out-Null

Alla objekt som skickas till Out-Null kasseras. Detta innebar att utmatningen fran kommandot
inte kommer att visas pa skarmen. Om vi exempelvis anvander funktionen mkdir for att skapa
en ny mapp returneras information om det skapade objektet till skarmen.

mkdir NyMapp

Directory: C:\Temp

Mode LastwWriteTime Length Name

d---- 1/8/2010 10:22 PM NyMapp
Genom att anvanda kommandot Out-Null returneras ingen utdata om inte nagot fel uppstar.
mkdir NyMapp2 | out-Null

Kommandot utfors fortfarande, dven om inget returneras till skarmen. Vi kan verifiera detta
med kommandot Get-ltem.

Get-Item .\NyMapp2

Directory: C:\Temp

Mode LastwWriteTime Length Name
d---- 1/8/2010 10:22 PM NyMapp2
Out-String

Kommandot Out-String skiljer sig lite fran dvriga out kommandon eftersom den skickar
vidare utmatningen i form av en behandlad strang. | standardlége skickas utmatningen som en
lang strang men det gar att fordela strangen till en serie av strangar, sa att vi kan behandla
objektet som en array.

Get-Process | out-string | Select-String PowerShell

| exemplet ovan omvandlas informationen till en lang strang. Nar vi forsoker hamta strangen
som innehaller PowerShell med Select-String, ett kommando som hittar text i strangar och
filer, returneras samtlig information eftersom objektet tolkas som en lang strang. Om vi
istallet anvénder oss av parametern stream hanteras objektet som en array, vilket gor att vi
kan vélja ut den eller de rader som innehaller PowerShell.

Get-Process | Out-String -stream | Select-String PowerShell

532 24 75988 77500 576 3.12 4928 powershell

Vi har nu gatt igenom olika satt att formatera och presentera utdata. Genom att utnyttja
PowerShells CmdLets for formatering kan vi styra hur informationen presenteras pa skarmen.
Vi kan &ven dirigera om informationen till filer, printern och &ven till null. Vi kommer nu att
ga in titta narmare pa anvandarprofilen i PowerShell.
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Profiler i PowerShell

Profiler i Windows PowerShell &r skript som kors nar PowerShell startar. | profilen kan vi
placera funktioner, alias och kommandon som vi vill inkludera i var PowerShell session.
Powershellprofiler finns pa tva olika stéllen, i PowerShells installationskatalog och i
anvandarens hemmakatalog. Profilskript som finns i PowerShells installationskatalog kors for
alla anvandare medans profilskript i hemmakatalogen bara kors for en anvéndare.
PowerShells installationskatalog lagras i en automatisk variabel, $SPSHOME, som alltid finns
tillganglig nér vi anvénder PowerShell. Samma sak géller anvéandarens hemmakatalog
$HOME. Profilerna kan antingen heta profile.ps1 eller Microsoft.PowerShell_profile.psl.
Genom att anvanda olika namn pa profilerna hanteras de olika. Nedan ser vi hur profilerna
skiljer sig.

Ssokvag Filnamn ska' Anvdndare
$PSHOME profile.psl Alla Alla
$PSHOME Microsoft.Powershell_profile.psl Microsoft.Powershell Alla
$HOME profile.psl Alla Enskild
$HOME Microsoft.Powershell_profile.psl Microsoft.Powershell Enskild

Om vi exempelvis skapar filen profile.ps1 i PowerShells installationskatalog kors
profilskriptet varje gang PowerShell startas, oavsett vem som startar PowerShell. Om vi
istallet placerar filen i var hemmakatalog kors skriptet endast nar anvandaren startar
PowerShell. Skulle nagon annan logga in pa klienten och starta PowerShell kérs inte
profilskriptet. Filen profile.psl hanterar alla sessioner i PowerShell medans
Microsoft.PowerShell_profile.psl bara hanterar Microsoft.PowerShell sessioner.

Skapa en profil

For att skapa en ny profil i PowerShell sa far vi skapa en fil i antingen katalogen $PSHOME
eller i SHOME. Namnstandarden pa filen maste vara profile.ps1 eller
Microsoft.PowerShell_profile.ps1. Exemplet nedan visar hur vi skapar upp en profile.psl fil i
PowerShells installationskatalog. Om vi kor Windows Vista eller Windows 7 maste vi starta
PowerShell med administrativa réttigheter, annars har vi inte ratt att skapa upp en ny fil i
PowerShells installationskatalog.

‘"Hej $ENnV:USERNAME"’ | oOut-File $PSHOME\profile.psl

Nar vi startar om PowerShell 1&ses profilen in i sessionen och Hej anvandarnamn returneras.
Om ett felmeddelande returneras pa skarmen nar PowerShell startats sa beror det pa att
exekveringspolicyn inte tillater att skript kors pa klienten. For att tillata att skript far koras pa
klienten maste vi andra exekveringspolicyn. Vi kommer att ga in i detalj pa
exekveringpolicyn i kapitlet om sékerhet pa sidan 167 men for att komma vidare kan vi starta
PowerShell med Administrativa réttigheter och skriva:

Set-ExecutionPolicy RemoteSigned

Nu tillats vi att exekvera skript pa klienten. Vi kan fylla pa var profil med exempelvis alias.
For att 1agga till ett alias i profilen kan vi skriva:

'New-Alias np c:\windows\notepad.exe' | Out-File $PSHOME\profile.psl -Append

46



Objekt och objekttyper

En av grundstenarna i PowerShell &r objektorientering. Eftersom PowerShell bygger pa ett
objektorienterat sprak, .NET, far vi enkelt tillgang till alla klasser i .NET samt dess metoder
och egenskaper. Som grundregel kan man utga fran att allting i PowerShell ar objekt. Detta
ger oss mojlighet att hantera, omvandla och lagra information i variabler eller genom att gora
direkta anrop mot klassen som vi vill utnyttja.

Vad ar ett objekt ?

Ett objekt ar ett paket som innehaller bade beskrivande information om objektet och
information om hur vi kan anvénda objektet. Metoder beskriver hur vi kan anvanda objektet
medans egenskaper presenterar information om objektet.

Om vi tittar narmare pa kommandot Get-Date och skickar kommandot till Get-Member ser vi
vad vi kan gora med objektet.

Get-Date | Get-Member

TypeName: System.DateTime

Name MemberType Definition

Add Method System.DateTime Add(TimeSpan value)
Addbays Method System.DateTime AddDays(Double value)
AddHours Method System.DateTime AddHours(Double value)
AddmiTT1iseconds Method System.DateTime AddMilliseconds(Double value)
AddMinutes Method System.DateTime AddMinutes(Double value)
Date Property System.DateTime Date {get;}

Day Property System.Int32 Day {get;}

DayOfweek Property System.DayOfweek Dayofweek {get;}
Dayofyear Property System.Int32 Dayofyear {get;}

Hour Property System.Int32 Hour {get;}

Kind Property System.DateTimeKind Kind {get;}
Millisecond Property System.Int32 Millisecond {get;}

Minute Property System.Int32 Minute {get;}

| exemplet ovan ser vi att objektet innehaller ett antal metoder och egenskaper. Metoderna
visar vad vi kan tillampa pa objektet och egenskaperna presenterar information om objektet
som vi kan hamta och i vissa fall forandra. Vill vi fa fram en specifik egenskap kan vi skriva:

(Get-Date) .DayOfwWeek
Saturday

Och om vi vill tillampa en metod kan vi anropa metoden.
(Get-Date) .AddDays (2)
Monday, January 11, 2010 12:16:03 PM
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Metoder

Objekten i PowerShell innehaller ett antal metoder som definierar vad som kan tillampas pa

objektet.

Om vi tar klassen System.String som exempel och undersoker tillgangliga metoder pa objektet
ser vi att det finns ett stort antal som kan tillampas efter tycke.

"En Strang" | Get-Member -memberType method

TypeName: System.String

Name MemberType Definition

Clone Method System.Object Clone() )
CompareTo Method int_CompareTo(System.Object value), int C
contains Method bool Contains(string value)

CopyTo Method System.
bool Endswith(string value), bool Endswit
bool Equals(System.Object obj), bool Equa
GetEnumerator Method System.
int GetHashcCode()
type GetType()

Endswith Method
Equals Method

GetHashCode Method
GetType Method
GetTypeCode Method System.
Indexof Method
IndexOfAny Method
Insert Method string
IsNormalized Method
LastIndexof Method
LastIndexofAny  Method
Normalize Method string
PadLeft Method string
PadrRight Method string
Remove Method string
Replace Method string
Split Method
Startswith Method
Substring Method string
ToCharArray Method char[]
ToLower Method string
ToLowerInvariant Method string
ToString Method string
ToUpper Method string
ToUpperInvariant Method string
Trim Method string
Trimend Method string
TrimStart Method string

Void CopyTo(int sourceIndex, char[

ChareEnumerator GetEnumerator()

TypeCode GetTypeCode()

int Indexof(char value), int IndexOf(char
int IndexOfAny(char[] anyof), int Indexof

Insert(int startIndex, string valu

bool IsNormalized(), bool IsNormalized(Sy
int LastIndexof(char value), int LastInde
int LastIndexOfAny(char[] anyof), int Las

Normalize(), string Normalize(Syst
PadLeft(int totalwidth), string Pa
PadrRight(int totalwidth), string P
Remove(int startIndex, int count),
Replace(char oldChar, char newChar

string[] split(Params char[] separator),
bool Startswith(string value), bool Start

Substring(int startIndex), string
ToCharArray(), char[] ToCharArray(
ToLower(), string ToLower(System.G
ToLowerInvariant()

Tostring(), string ToString(System
ToUpper(), string ToUpper(System.G
ToUpperInvariant()

Trim(Params char[] trimChars), str
TrimeEnd(Params char[] trimcChars)
Trimstart(Params char[] trimcChars)

| exemplet returneras de metoder som finns pa objektet. For att tillampa en metod definierar
vi den efter strdngen eller variabeln som vi arbetar med. Parentesen anvénds for att definiera

strdngen innan metoden anvands. | strangexemplen ar det inget krav att anvanda parentesen
men i de exempel som anvénder numeriska véarden kravs parentesen, annars misstolkas

argumentet av PowerShell.

("En Strang") .Toupper()
EN STRANG

("En strdng") .ToLower()
en strdng

$string = “En Stréng”

$Sstring.ToLower()
en strang
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Om vi istéllet anvander ett numeriskt varde kan vi tillampa de metoder som finns presenterade
I klassen System.Int32.

32 | Get-Member

TypeName: System.Int32

Name MemberType Definition

CompareTo  Method System.Int32 CompareTo(Int32 value),
Equals Method System.Boolean Equals(Object obj), Sy
GetHashCode Method System.Int32 GetHashCode()

GetType Method System.Type GetType()

GetTypeCode Method System.TypeCode GetTypeCode()
ToString Method System.String ToString(), System.Stri

Om vi studerar definitionen av metoderna ser vi att metoderna tar ett argument for att utfora
operationen. Vi ser aven vilken typ av argument som skall ges. Om vi anvander metoden utan
ett argument kommer ett fel att returneras.

(32) .compareTto()

Cannot find an overload for "CompareTo" and the argument count: "0".
At line:1 char:15

+ (32) .CompareTo( <<<< )

Studerar vi exemplet ovan ser vi att ett argument kréavs for att utféra metoden. Om vi anger ett
argument till metoden CompareTo() ser vi att ett varde av typen System.Int32 returneras.
Vardet varierar beroende pa vilket argument vi ger metoden.

E32).CompareTo(31)
632).compareTo(32)

(iZ).CompareTo(33)

Om virdet ar storre dn 32 returneras ett negativt tal. Ar vérdet lika med 32 returneras noll och
om vardet ar mindre &n 32 returneras ett positivt tal. Anvéander vi metoden Equals() returneras
ett booleanskt varde, sant eller falskt.

(32) .Equals(31)
False

(32) .Equals(32)
True

(32) .Equals(33)
False
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Kommandot Get-Member ar véldigt bra att anvanda for att ta reda pa vilka egenskaper och
metoder som CmdLets innehaller. For att fa fram metoder och egenskaper fran kommandot
Get-Date kan vi skriva:

Get-Date | Get-Member -memberType method

TypeName: System.DateTime

Name MemberType Definition

Add Method System.DateTime Add(System.TimeSpan value)
AddDays Method System.DateTime AddDays(double value)
AddHours Method System.DateTime AddHours(doubTle value)
Addmill1iseconds Method System.DateTime AddMilliseconds(double value)
AddMinutes Method System.DateTime AddMinutes(double value)
AddMmonths Method System.DateTime AddMonths(int months)
Addseconds Method System.DateTime AddSeconds(double value)
AddTicks Method System.DateTime AddTicks(long value)

Addyears Method System.DateTime Addyears(int value)

CcompareTo Method int CompareTo(System.Object value), int Compa
Equals Method bool Equals(System.Object value), bool Equals
GetDateTimeFormats Method string[] GetDateTimeFormats(), string[] GetDa
GetHashCode Method int GetHashcCode()

GetType Method type GetType()

GetTypeCode Method System.TypeCode GetTypeCode()
IsDaylightSavingTime Method bool IsDaylightSavingTime()

Subtract Method System.TimeSpan Subtract(System.DateTime valu
ToBinary Method Tong ToBinary()

ToFileTime Method Tong ToFileTime()

ToFileTimeutc Method Tong ToFileTimeutc()

ToLocalTime Method System.DateTime ToLocalTime()
ToLongDateString Method string ToLongDateString()

ToLongTimeString Method string ToLongTimeString()

ToOADate Method double TooADate()

ToShortbDateString Method string ToShortbatesString()

ToShortTimeString Method string ToShortTimeString()

ToString Method string ToString(), string ToString(string for
ToUniversalTime Method System.DateTime ToUniversalTime()

| standardlage returnerar kommandot Get-Date dagens datum.

Get-Date
den 13 oktober 2009 22:17:02

Om vi anvander metoden AddYears() kan vi lagga till ar till aktuellt datum.

(Get-Date) .AddYears (50)
den 13 oktober 2058 22:17:02

Metoden Add() kan vara bra att anvanda om vi vill exekvera ett skript under ett tidsintervall.
Vi kan aven anvanda metoderna Equals() och CompareTo() pa samma satt som vi gjorde i
exemplet ovan.

(Get-Date) .Equals((Get-Date))
True

(Get-Date) .Equals((Get-Date) .AddYears(50))
False

Vill vi bara presentera tiden kan vi anvdnda metoden toshorttimestring.

(Get-Date) .ToShortTimeString()
4:10 PM

Metoden returnerar ett objekt av typen System.String, vilket innebar att vi kan ga ytterligare
ett steg och anvanda de metoder som tillhor System.String.
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Egenskaper

Objekt kan aven innehalla egenskaper. Egenskaper ar data som ar lagrade i objekten. En
egenskap kan vara Get eller Get-Set. Get innebar att vi bara kan lasa informationen medans
get-set innebar att vi kan forandra vardet i egenskapen. Strangvéarden har exempelvis en
egenskap kallad Length. For att se samtliga Egenskaper pa ett objekt kan vi anvanda Get-
Member med parametern MemberType.

("En strang") | Get-Member -MemberType Property

TypeName: System.String

Name  MemberType Definition

Length Property System.Int32 Length {get;}

Exemplet ovan returnerar samtliga egenskaper pa objektet. Strangvérden har endast en
egenskap. Om vi kallar pa egenskapen returneras egenskapens varde.

9("En Strang") .Length

Egenskapen Length ar Get, vilket innebdr att vi inte kan forandra den. Anda sattet att f& ett
annorlunda resultat ar att férandra langden pa strangen.

EgEn Langre Strang").Length

Om vi istéllet tittar pa egenskaperna hos ett objekt av typen System.DateTime ser resultatet
annorlunda ut.

get-date | Get-Member -MemberType Property

TypeName: System.DateTime

Name MemberType Definition

Date Property System.DateTime Date {get;}

Day Property  System.Int32 Day {get;}

DayOofweek  Property System.DayOfWeek Dayofweek {get;}
DayOfYear  Property System.Int32 DayoOfYear {get;}

Hour Property  System.Int32 Hour {get;}

Kind Property  System.DateTimeKind Kind {get;}
Millisecond Property System.Int32 Millisecond {get;}
Minute Property  System.Int32 Minute {get;}

Month Property  System.Int32 Month {get;}

Second Property  System.Int32 Second {get;}

Ticks Property  System.Int64 Ticks {get;}
TimeofDay  Property System.TimeSpan TimeOfDay {get;}
Year Property  System.Int32 Year {get;}

For att returnera veckodagen kan vi skriva foljande:

(get-date) .Dayofweek
Tuesday
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Om vi vill ha information om vilken manad pa aret det ar kan vi skriva:

(get-date) .Month

12

For att undersdka egenskaper som vi kan fordndra kommer vi att anvanda variabeln $HOST.

$HOST &r en automatisk variabel i PowerShell som innehéller information fran den aktuella
konsolen. Anropar vi $HOST returneras information om konsolen.

$HOST

Name : ConsoleHost

version : 2.

Instanceld : 0d44dbd3-eda2-4bcc-bd22-34061b909788

uI : System.Management.Automation.Internal.Host.InternalH
CurrentCulture : en-UsS

CurrentUICulture : en-uUS

PrivateData : Microsoft.PowerShell.ConsoleHost+ConsoleColorProxy
IsRunspacePushed : False

Runspace : System.Management.Automation.Runspaces.LocalRunspace

Utforskar vi objektet ytterligare kan vi fa fram egenskaper som styr konsolens utseende.

$HOST.UI.RawuIl

ForegroundColor : DarkyelTlow
BackgroundColor : Darkmagenta
CursorPosition : 0,758
windowPosition : 0,717
cursorsize : 25
Buffersize : 120,3000
windowS1ize : 120,42
MaxwindowSize : 120,82
MaxPhysicalwindowSize : 210,82
KeyAvailable : False
windowTitle : wWindows PowerShell

Anvander vi Get-Member nu ser vi att manga av egenskaperna gar att forandra.

$HOST.UI.RawUI | Get-Member -MemberType Property

TypeName: System.Management.Automation.Internal.Host.InternalHostRaw

Name MemberType Definition

Backgroundcolor Property System.ConsoleColor Backgroundcolor {g
Buffersize Property  System.Management.Automation.Host.Size
cursorPosition Property  System.Management.Automation.Host.Coor
cursorsSize Property System.Int32 CursorSize {get;set;}
ForegroundColor Property System.ConsoleColor ForegroundcColor {g
KeyAvailable Property System.Boolean KeyAvailable {get;}
MaxPhysicalwindowSize Property System.Management.Automation.Host.Size
MaxWindowSize Property  System.Management.Automation.Host.Size
windowPosition Property  System.Management.Automation.Host.Coor
windowSize Property  System.Management.Automation.Host.Size
windowTitle Property System.String WindowTitle {get;set;}

Om vi exempelvis vill &ndra titeln kan vi &ndra egenskapen WindowTitle.

$HOST.UI.RawUI.WindowTitle = “Min Titel”

Notera att texten uppe i vanstra hornet har forandrats. Det gar dven att andra 6vriga
egenskaper sasom WindowsSize, WindowPosition och BackgroundColor.
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Typer

Det mest karaktaristiska for ett objekt ar dess typ. For att ta reda pa vilken typ ett objekt &r
kan vi anvénda metoden gettype. Metoden stodjs av alla .NET klasser och kan anvéndas for
att se vilken typ objektet ar.

Om vi skriver en enkel textstrang och anvander metoden gettype kommer vi att se vilken typ
av .NETklass objektet tillhor:

("En strang™).GetType()
IsPublic IsSerial Name BaseType

True True String System.Object

String tillhor klassen System.String. For att se klassens fulla namn kan vi skriva:

("En strdng™).GetType().FulTName
System.String

Utfor vi samma operation fast pa ett numeriskt varde ser vi att det tillhdr en annan klass.

(D .GgetType O

IsPubTlic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.valueType

System.Int32 deklareras per automatik till ett vérde som passar in, samma sak galler om vi
skriver ett varde innanfor citationstecken. Om vi istéllet skriver ett decimaltal kommer det att
tillhdra System.Double eftersom PowerShell tilldelar véardet det objekt som ger minst férlorad
data.

(1.2).GetType() .Ful1Name
System.Double

Aven CmdLets i PowerShell returnerar olika typer av objekt. For att reda pa vilken typ av
objekt kommandot Get-Date returnerar kan vi aterigen anvanda oss av metoden gettype.

(Get-Date) .GetType()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True DateTime System.valueType

For att fa fram typens fullstandiga namn kan vi egenskapen FullName.

(Get-Date) .GetType() . FullName
System.DateTime
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Variabler

Lagra information

Variabler i PowerShell tillater oss att lagra information som vi vid senare tillfallen kan
ateranvanda. En variabel inleds med ett dollartecken. Bestpractice &r att anvanda
variabelnamn som syftar pa innehallet, dels for att underlatta for anvandaren och dels for att
underlatta for andra som skall l&sa koden. Det &r &ven till fordel om vi skriver skript och vill
se dver koden vid ett senare tillfalle. En variabel i PowerShell kan innehalla allt fran en enkel
text till rik data. Eftersom PowerShell &r objektorienterat lagras presentationen i ett objekt.
For att exempelvis lagra en enkel textstrang i en variabel kan vi gora foljande:

$§string = "En TextStrang"

Om vi vill returnera vardet fran en variabel kan vi helt enkelt skriva variabelnamnet:

$string
En TextStrdng

Exemplet returnerar variabelns varde. Eftersom PowerShell lagrar informationen i en
presentation av ett objekt kan vi tillimpa de metoder och egenskaper som tillhandahalls. Om
vi exempelvis vill skriva texten i UpperCase kan vi helt enkelt utnyttja metoden ToUpper
som vi far tillgang till genom system.string.

$string.Toupper()
EN TEXTSTRANG

Objektet innehaller fler metoder som vi kan anvanda oss av for att hantera och forandra
inforamtionen. For att ta reda pa vilka metoder och egenskaper som finns tillgangliga kan vi
anvanda kommandot Get-Member.

Det gar aven att lagra numeriska vérden i variabler. Vill vi lagra talet ett i en variabel kan vi
skriva:

fett = 1

fett

1

fett.GetType(Q
IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Int32 System.valueType

54



PowerShell skapar automatiskt ett objekt av typen System.Int32. Det beror pa att PowerShell
har en inbyggd typomvandlare som behandlar vardet och presenterar det sa att minst data gar
forlorad. Om vi exempelvis anger ett decimaltal i en variabel istéllet tolkas det annorlunda:

$Decimal = 1.5

$Decimal
1.5

$Decimal.GetType()

IsPubTlic IsSerial Name BaseType

True True Double System.valueType

Objektet som bildas ar av typen System.Double istéllet for System.Int32. Typomvandlaren i
PowerShell &r ett kraftfullt verktyg. | praktiken kontrollerar PowerShell vilket typ av
argument som ges och behandlar variabeln darefter sa att minst data gar forlorad. Det finns
sjalvklart regler att folja. Vi kan inte forvéanta oss att allt blir som vi vill hela tiden. Om vi
exempelvis skriver:

$a =1+ "1"
$a
2

$b = "1" + 1
$b
11

Sa klassas $a som ett numeriskt varde medans $b anses vara ett strangvarde. Detta beror pa att
typomvandlaren ser forsta exemplet som ett numeriskt varde eftersom den forst bearbetar ett
numeriskt véarde och forvantar sig ett numeriskt varde som andra argument. | andra exemplet
behandlas variabeln som en strang eftersom forsta argumentet ar en strang (en strang
definieras av citationstecken ). Om vi ger ett numeriskt varde foljt av ett decimaltal:

$c =1+ 1.5

$c
2,5

$c.GetType()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Double System.valueType
Hanterar typomvandlaren detta som ett objekt av typen System.Double.

Om vi daremot forsoker addera ett numerisk varde med ett strdngvéarde.

$d = 1 + "En Strang"

Cannot convert value "En Strdang" to type "System.Int32". Error: "Input string was
not in a correct format."

At line:1 char:9

+ 8%d =1 + <<<< "En Strdng"

Far vi ett felmeddelande. Eftersom typomvandlaren forst tolkar vardet som ett numeriskt
varde och forvantar sig att nasta argument ocksa skall vara numeriskt returneras ett
felmeddelande.
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Det gar att styra vilken typ av variabel som skall skapas genom att deklarera variabeltypen.
PowerShell skoter oftast detta at oss genom att forséka skapa ett objekt med sa lite dataforlust
som mojligt men i vissa situationer kan det vara bra att deklarera variabeln till en specifik typ.
For att deklarera variabeln till System.String kan vi skriva:

[string]l$MyString = "Min Strdng"
$Mystring
Min Strdang

Anger vi ett numeriskt varde som argument omvandlas det till ett strdngvarde om vi
deklarerar variabeln till typen System.String.

[string]l$MyString = 123
$Mystring
123

Om vi daremot deklarerar variabeln till System.Int32 och férséker ange ett strangvarde som
indata returneras ett felmeddelande.

[int]$Num = "Hej"

Cannot convert value "Hej" to type "System.Int32". Error: "Input string was not 1in

a correct format."
At Tine:1 char:10
+ [int]$Int <<<< = "Hej"
+ CategoryInfo : MetadataError: (:) [],
ArgumentTransformationMetadataException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

Ger vi istéllet ett numeriskt varde som indata till variabeln accepteras operationen.

[int1$Num = 20

$Num
20

Forsoker vi skicka in ett decimaltal till en variabel som vi deklarerat till system.int32 kommer
PowerShell att omvandla vérdet for att passa typen System.Int32.
[int]$Num = 20.5

$Num
20

For att deklarera decimaltal i PowerShell kan vi istéllet anvénda oss av System.Double.

[doublel$Num = 20.5

$Num
20.5

Om vi skickar in ett decimaltal till en variabel utan att deklarera dess typ skoter PowerShell
typomvandlingen at oss.

$Num = 23.23

$Num.GetType() . FulIlName
System.Double
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Hantera lagrad information

For att hantera ett objekt som &r lagrat i en variabel kan vi forst ta reda pa vilka metoder och

egenskaper vi kan utnyttja pa objektet. Genom att anvanda Get-Member far vi fram
metoderna och egenskaperna vi kan anvanda oss av.

$string = "En TextStrdng"

$string | Get-Member

TypeName: System.String

Name MemberType
Clone Method
CcompareTo Method
contains Method
CopyTo Method
Endswith Method
Equals Method
GetEnumerator Method
GetHashCode Method
GetType Method
GetTypeCode Method
Indexof Method
IndexofAny Method
Insert Method
IsNormalized Method
LastIndexof Method
LastIndexofAny  Method
Normalize Method
PadLeft Method
Padright Method
Remove Method
Replace Method
Split Method
Startswith Method
Substring Method
ToCharArray Method
ToLower Method
ToLowerInvariant Method
ToString Method
ToUpper Method
ToUpperInvariant Method
Trim Method
Trimend Method
TrimStart Method
Chars ParameterizedProperty
Length Property

Definition

System.Object Clone()

int CompareTo(System.Object value), int Co
bool Contains(string value)

System.void CopyTo(int sourceIndex, char[]
bool Endswith(string value), bool Endswith
bool Equals(System.Object obj), bool Equal
System.CharEnumerator GetEnumerator()

int GetHashcCode()

type GetType()

System.TypeCode GetTypeCode()

int Index0f(char value), int Indexof(char
int IndexofAny(char[] anyof), int IndexOfA
string Insert(int startIndex, string value
bool IsNormalized(), bool IsNormalized(Sys
int LastIndexof(char value), int LastIndex
int LastIndexOofAny(char[] anyof), int Last
string Normalize(), string Normalize(Syste
string PadLeft(int totalwidth), string Pad
string PadRight(int totalwidth), string Pa
string Remove(int startIndex, int count),
string Replace(char oldcChar, char newcChar)
string[] Split(Params char[] separator), s
bool Startswith(string value), bool Starts
string Substring(int startIndex), string S
char[] TocCharArray(), char[] ToCharArray(i
string ToLower(), string ToLower(System.G]
string ToLowerInvariant()

string ToString(), string ToString(System.
string ToUpper(), string ToUpper(System.Gl
string ToUpperInvariant()

string Trim(Params char[] trimChars), stri
string TrimEnd(Params char[] trimChars)
string TrimStart(Params char[] trimcChars)
char Chars(int index) {get;}

System.Int32 Length {get;}

Studerar vi kommandot ser vi dels att objektet & medlem i klassen System.String samt att vi
har ett stort antal metoder vi kan tillampa pa objektet. Genom att utnyttja objektets metoder
kan vi forandra utmatningen fran objektet. Objektet innehaller bland annat metoden replace
som vi kan anvéanda for att ersatta en del av texten.

$string.Replace("En
TextStrdng

)

Vill vi ta reda pa strangens langd kan vi anvanda egenskapen Length.

$string.Length
13

Vi kan dessutom lagra rikare data i en variabel. Vi kan till exempel hdamta information fran
Get-Process CmdLet. Get-Process returnerar samtliga processer som kors pa datorn. For att
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skapa en instans kring en process kan vi lagra processen i en variabel. | exemplet anvander vi

0ss av powershell.

$Powershell = Get-Process Powershell

$Powershell
Handles NPM(K) PM(K)
362 26 64980

Vi kan nu anvanda variabeln for att fa fram ytterligare information kring processen. For att

WS (K) vM(M)

63924 585

Id ProcessName

CPU(s)

0,47 5080 powershell

exempelvis fa fram information om vilket bolag som tillverkat PowerShell kan vi anvanda oss

av egenskapen Company.

$Powershell.company
Microsoft Corporation

Vill vi istéallet fa fram information kring processens sokvég kan vi anvanda oss av

egenskapen Path.

$Powershell.Path

C:\WINDOWS\system32\windowsPowershell\v1l.0\powershell.exe

For att fa fram samtliga metoder och egenskaper kan vi aterigen anvanda Get-Member.

$Powershell | Get-Member

TypeName: System.Diagnostics.Process

Name
Handles
Name
NPM

Disposed
ErrorDataReceived
Exited
OutputbataReceived
BeginErrorReadLine
BeginQutputReadLine
CancelErrorRead
CanceloutputRead
Close
CloseMainwindow
CreateObjRref
Dispose

Equals

GetHashCode
GetLifetimeService
GetType
InitializeLifetimeService
Kill

Refresh

Start

ToString
waitForExit
waitForInputIdle
__NounName
BasePriority
Container
EnableRaisingEvents
ExitCode

ExitTime

MemberType
AliasProperty
AliasProperty
AliasProperty
AliasProperty
AliasProperty
AliasProperty
Event

Event

Event

Event

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method

Method
NoteProperty
Property
Property
Property
Property
Property

Definition

Handles = Handlecount

Name = ProcessName

NPM = NonpagedSystemMemorySize
PM = PagedMemorySize

VM = VirtualMemorySize

WS = workingset
System.EventHandler Disposed(s
System.Diagnostics.DataReceive
System.EventHandler Exited(Sys
System.Diagnostics.DataReceive
System.void BeginErrorReadLine
System.vVoid BeginoOutputReadLin
System.void CancelErrorRead()
System.void CanceloutputRead()
System.void Close()

bool CloseMainwindow()
System.Runtime.Remoting.0ObjRef
System.void Dispose()

bool Equals(System.Object obj)
int GetHashCode()
System.Object GetLifetimeServi
type GetType()

System.Object InitializeLifeti
System.void Kil1(Q)

System.void Refresh()

bool start()

string ToString()

bool waitForexit(int milliseco
bool waitForInputIdle(int mill
System.String __NounName=Proce
System.Int32 BasePriority {get
System.ComponentModel.IContain
System.Boolean EnableRaisingEv
System.Int32 ExitCode {get;}
System.DateTime ExitTime {get;
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Handle
HandleCount
HasExited

Id

MachineName
MainModule
MainwindowHandTe
MainwindowTitle
MaxworkingSet
MinworkingSet
Modules

NonpagedsSystemMemorysSize
NonpagedSystemMemorySize64

PagedMemorySize
PagedMemorySize64
PagedSystemMemorySize
PagedSystemMemorySize64
pPeakPagedMemorysSize
PeakPagedMemorySize64
PeakvirtualMemorySize
PeakVirtualMemorySize64
Peakworkingset
PeakworkingSet64
PriorityBoostEnabled
PriorityClass
PrivateMemorySize
PrivateMemorySize64
PrivilegedProcessorTime
ProcessName
ProcessorAffinity
Responding

SessionId

Site

StandardError
StandardInput
Standardoutput
StartInfo

StartTime
SynchronizingObject
Threads
TotalProcessorTime
UserProcessorTime
VirtualMemorySize
VirtualMemorySize64
workingSet
workingSet64
PsConfiguration
PSResources

Ccompany

CPU

Description
Fileversion

Path

Product
Productversion

Informationen skiljer sig ganska mycket fran strangexemplet. Objektet representeras av

Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
Property
PropertySet
PropertySet
ScriptProperty
ScriptProperty
ScriptProperty
ScriptProperty
ScriptProperty
ScriptProperty
ScriptProperty

System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
System.
.Int32 PeakPagedMemorysSi

System

System.
System.
System.
System.
System.
System.
.Diagnostics.ProcessPrio
System.
System.
.TimeSpan PrivilegedProc
System.
System.
System.
.Int32 SessionId {get;}
System.
System.
System.
System.
System.
System.
.ComponentModel.1ISynchro
.Diagnostics.ProcessThre
.TimeSpan TotalProcessor
.TimeSpan UserProcessorT
System.
System.
System.
System.

System

System

System

System
System
System
System

IntPtr Handle {get;}
Int32 HandleCount {get;
Boolean HasExited {get;
Int32 Id {get;}

String MachineName {get
Diagnostics.ProcessMmodu
IntPtr MainwindowHandle
String MainwindowTitle
IntPtr MaxworkingSet {g
IntPtr MinworkingSet {g
Diagnostics.ProcessModu
Int32 NonpagedSystemMem
Int64 NonpagedSystemMem
Int32 PagedMemorySize {
Int64 PagedMemorySize64
Int32 PagedSystemMemory
Int64 PagedSystemMemory

Int64 PeakPagedMemorySi
Int32 PeakvirtualMemory
Int64 PeakvirtualMemory
Int32 Peakworkingset {g
Int64 PeakworkingSet64
Boolean PriorityBoostEn

Int32 PrivateMemorySize
Int64 PrivateMemorySize

String ProcessName {get
IntPtr ProcessorAffinit
Boolean Responding {get

ComponentModel.ISite Si
I0.StreamReader Standar
I0.Streamwriter Standar
I0.StreamReader Standar
Diagnostics.ProcessStar
DateTime StartTime {get

Int32 VirtualMemorySize
Int64 VvirtualMemorySize
Int32 workingSet {get;}
Int64 workingset64 {get

Psconfiguration {Name, Id, Pri
PSResources {Name, Id, Handlec

System.
.Object cpPU {get=$this.T
.Object Description {get
.Object Fileversion {get
.0bject Path {get=$this.
.Object Product {get=$th
.Object Productversion {

System
System
System
System
System
System

Object Company {get=$th

System.Diagnostics.Process. For att fa ut ytterligare information om objektet kan vi anvanda
kommandot Format-List for att presentera alla tillgdngliga egenskaper.

$powershell | Format-List *

__NounName
Name
Handles

NPM

Path

Company

CPU
Fileversion
Productversion
Description

Process
: powershell
1 473
: 611815424
53227520
51879936
24924

; C:\WINDOWS\system32\WindowsPowersShell\vl.
: Microsoft Corporation

7,2228463

6.1.7600.16385 (win7_rtm.090713-1255)
: 6.1.7600.16385
: Windows PowersShell
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Product

Id

PriorityClass
HandleCount
workingSet
PagedMemorySize
PrivateMemorySize
VirtualMemorySize
TotalProcessorTime
BasePriority
ExitCode
HasExited
ExitTime

Handle
MachineName
MainwindowHandTe
MainwindowTitle
MainModule
MaxworkingSet
MinworkingSet
Modules

NonpagedSystemMemorySize
NonpagedSystemMemorySize64 :

PagedMemorySize64
PagedSystemMemorySize
PagedsystemMemorySize64
PeakPagedMemorySize
PeakPagedMemorySize64
PeakworkingSet
Peakworkingset64
PeakVirtualMemorySize
PeakvirtualMemorySize64
PriorityBoostEnabled
PrivateMemorySize64
PrivilegedProcessorTime
ProcessName
ProcessorAffinity
Responding

SessionId

StartInfo

StartTime
SynchronizingObject
Threads
UserProcessorTime
VirtualMemorySize64
EnabTleRaisingEvents
StandardInput
Standardoutput
StandardError
workingSet64

Site

Container

: Microsoft® windows® Operating System
1 2428

: Normal

1 473

53227520
51879936
51879936

: 611815424
: g0:00:07.2228463

; False
: 2120

: 1246140

: windows PowersShell

: System.Diagnostics.ProcessModule (powersh
: 1413120

: 204800

: {System.Diagnostics.ProcessModule (powers

1.d11), System.Diagnostics.ProcessModule
(KERNELBASE.d11) ...}

1 24924

24924
51879936

: 363864

: 363864

: 67133440
: 67133440
: 67547136
1 67547136
: 617693184
: 617693184
: True

51879936

: 00:00:06.1464394
: powershell
3

: True

1

: System.Diagnostics.ProcessStartInfo
: 2010-03-11 19:13:43

: {2820, 3780, 1520, 4064...}
: 00:00:01.0764069

1 611815424

: False

53227520
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Miljovariabler

Miljovariabler lagrar information kring operativsystemets miljo. PowerShell ger oss tillgang
till miljovariablerna genom en provider. Providern returnerar miljovariablerna i en

filsystemsliknande presentation. For att fa en komplett lista pa samtliga miljovariabler i vart

system kan vi anvanda Get-Childltem och ange env som s6kvag.

Get-childItem env:

Name

Path

TEMP

SESSIONNAME
PATHEXT

USERDOMAIN
PROCESSOR_ARCHITECTURE
SystemDrive
APPDATA

windir
LOCALAPPDATA
USERPROFILE

TMP

UATDATA
PROCESSOR_REVISION
Programriles
ProgramData
HOMEPATH
COMPUTERNAME
CLASSPATH

USERNAME
NUMBER_OF_PROCESSORS
PROCESSOR_IDENTIFIER
SystemRoot

ComSpec
LOGONSERVER
commonProgramFiles
PROCESSOR_LEVEL
FP_NO_HOST_CHECK
QTJAVA
ALLUSERSPROFILE
PUBLIC

(O

USERDNSDOMAIN
HOMEDRIVE

C:\Windows\System32\windowsPowershell..
C:\Users\goude\AppData\Local\Temp

Console

.COM; .EXE; .BAT;.CMD; .VBS;.VBE;.JS;.JSE; .WSF; .WSH;
POWERSHELL

x86

C:

C:\Users\goude\AppData\Roaming

C:\Windows

C:\Users\goude\AppData\Local

C:\Users\goude

C:\Users\goude\AppData\Local\Temp
S;égindows\system32\CCM\UATData\D9F8C395—CABS—49..

C:\Program Files

C:\ProgrambData

\Users\goude

CLIENT1

.;C:\Program Files\QuickTime\QTSystem\QTJava.zip
goude

x86 Family 6 Model 15 Stepping 11, GenuineIntel
C:\Windows

C:\Windows\system32\cmd.exe

\\SERVER1

g:\Program Files\Common Files

NO

C:\Program Files\QuickTime\QTSystem\QTJava.zip
C:\Programbata

C:\Users\Public

Windows_NT

POWERSHELL .NU

C:

Vill vi hamta information fran en specifik miljovariabel kan vi skriva:

Get-ChildItem env:COMPUTERNAME

Name

COMPUTERNAME

CLIENT1

Och om vi vill returnera endast vardet av en miljovariabel:

$env: COMPUTERNAME
CLIENT1

Vi kan dven anvanda miljovariabler i strangar. Exemplet nedan visar hur vi skapar en
texstrang som utnyttjar miljovariabeln computername for att skriva ut datorns namn i en

strang.

"Dator: $env:COMPUTERNAME"

Dator: CLIENT1

61



Om vi forandrar miljovariabler i PowerShell &ndras vardet endast i sessionen som vi har
oppen.

$env:COMPUTERNAME = "NyttDatorNamn"
$env:COMPUTERNAME
NyttDatorNamn

Startar vi sedan cmd.exe och skriver ut %computername% ser vi att vardet ar oférandrat
eftersom miljovariabler endast lever i sin process.

echo %COMPUTERNAME%
CLIENT1

variabeln path innehaller en semikolon separerad lista av alla kataloger som kommandotolken
letar i efter exekverbara filer och skript. Filer och skript som ligger i en katalog specifierad i
path gar att anvanda utan att skriva ut filen eller skriptets fullstandiga sokvag. Genom att
lagga till en egen sokvag i path far vi snabbt tillgang till egna skript och filer.

$env:PATH = $env:PATH + ";C:\Powershell"

Set-Item -path env:PATH -value ($env:PATH + ";C:\Powershell")

Bada satt fungerar lika bra. Parenteserna i Set-Item anvands eftersom PowerShell beraknar det
som finns inom parenteserna innan hela kommandot slutfors.
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Automatiska variabler

PowerShell innehaller, forutom miljévariabler, ett stort antal automatiska variabler. Dessa
variabler ger oss tillgang till information om exekveringsmiljon, fel som har uppstatt och
mycket mer. Nedan foljer en beskrivning av de vanligaste automatiska variablerna som vi kan
anvénda oss av i PowerShell.

variabel Beskrivning

%i ______ ;;;E;_E;E&Het av fran senaste skriven rad

$? Sant eller Falskt beroende pa senast utférd
Operation

$A Forsta tecknet fran senaste skriven rad

$_ aktuellt objekt i en pipeline, anvands i

skriptblock, filter, where och foreach

$args array av inskickade varden till en funktion
eller skript

$Error innehaller en array av objekt som representerar
de fel som uppstar

$ErrorActionPreference

$false

$HOME

$Host

$input

$LASTEXITCODE
$MaximumAliasCount
$MaximumDriveCount
$MaximumFunctionCount
$MaximumHistoryCount
$MaximumvariableCount
$null

$PSHOME

$PwD

$true
$warningPreference

$verbosePreference

talar om vilken typ av felhantering som skall
Anvandas

booleanskt falskt

Anvandarens hemmakatalog

innehaller information om aktuell vard
innehaller indata som skickas till en funktion
senaste felkoden fran en win32 exekvering
maximalt antal tilldatna alias i sessionen
maximalt antal tilldtna drives i sessionen
maximalt antal tillatna funktioner i sessionen
maximalt antal sparade inldgg i historiken
maximalt antal tilldtna variabler i sessionen
innehdller ett tomt varde

Powershells installationskatalog

aktuell placering

booleanskt sant

hantering av data som skrivs till writeverbose

hantering av data som skrivs till writewarning

Automatiska variabler finns tillgédngliga i en psdrive. Genom att anvanda Get-Childltem kan

vi fa fram en lista pa samtliga automatiska variabler lagrade i PowerShell. Utover automatiska
variabler lagras dven variabler som vi sjalva skapat.

Get-ChildItem variable:

Name value

$ Get-PSDrive
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? True

A Get-PSDrive
args. {}
confirmpreference High
ConsoleFileName ] ]
DebugPreference SilentlyContin

Listan innehaller bland annat $pshome och $home. Kallar vi pa $pshome returneras
PowerShells installationskatalog

$PSHOME
C:\windows\System32\windowsPowershell\v1l.0

Medans $home returnerar anvandarens hemmakatalog.

$HOME
H:\

Tidigare, nér vi utforskade egenskaper och metoder anvéande vi oss av $host. Detta ar ocksa en
automatisk variabel som vi kan anvanda oss av.

$HOST

Name : CconsoleHost

version 2.

InstanceId : 03c3ae33-4cb5-4d96-a499-d3099228e4d5

uI : System.Management.Automation.Internal.Host.InternalHostUse..
CurrentCulture : SV-SE

CurrentUICulture : en-US

PrivateData : Microsoft.PowerShell.ConsoleHost+ConsoleColorProxy
IsRunspacePushed : False

Runspace : System.Management.Automation.Runspaces.LocalRunspace

Nar vi arbetar med pipelines och satser s& anvands variabeln $_ for att hantera aktuellt objekt.
Om vi till exempel vill returnera alla foldrar fran en katalogstruktur kan vi anvanda oss av
variabeln $_ i kombination med Where-Object.

dir c:\ | where-object { $_.Attributes -eq "Directory” }

Exemplet gar igenom varje objekt och returnerar endast de objekt dar egenskapen Attributes
ar lika med Directory. Vi kommer att se fler exempel pa detta senare i boken.

For att fa fram ytterligare information om automatiska variabler kan vi utnyttja Get-Help
CmdLet.

Get-Help about_Automatic_variables

Hjalpfilen som returneras innehaller beskrivande information om PowerShells automatiska
variabler.
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Strdnghantering

Att skapa och manipulera strangar har varit en primar uppgift for skriptingsprak och shells.

| textbaserade shells ar stranghantering kritisk for att manipulera utdata fran olika operationer.
PowerShell har manga inbyggda CmdLets som underlattar stranghantering men det ar anda
viktigt att kdnna till grunderna vid stranhantering.

Strangar bildas antingen med citationstecken eller med apostrofer. De skiljer sig at i hur
variabler som ingar i strangarna behandlas. Om vi definierar en strang med citationstecken
som innehaller en variabel utvarderas vardet av variabeln och returneras i strangen. Om vi
istallet definierar en strang med apostrofer utvérderas inte vardet utan innehallet i strangen
returneras exakt som vi skrivit den.

$Datum = Get-Date

"Dagens datum: $patum"
Dagens datum: 10/08/2008 07:39:23

'Dagens datum: $Datum'
Dagens datum: $Datum

Om vi vill inkludera citationstecken i utmatningen kan vi ange dubbla citationstecken inom
strangen, alternativt kan vi anvénda en grav accent.

"Dagens datum: ""$Datum"""
Dagens datum: "10/08/2008 07:39:23"

"Dagens datum: “"$Datum ""
Dagens datum: "10/08/2008 07:39:23"

Vi kan &ven anvénda en grav accent for att kommentera bort variablers betydelse i en stréng.

"Dagens datum: ~$Datum”
Dagens datum: $Datum

65



Escapesekvenser

PowerShell inkluderar ett antal escapesekvenser. En escapesekvens anger att de tecken som
foljer ar instruktioner och inte text. Exempel pa escapesekvenser &r tab, ny rad, alert och null.
Nedan féljer en lista pa de vanligaste sekvenserna.

Escapesekvens Beskrivning

"0 = Null Null karaktdren presenteras av en tom rad.
‘a = Alert Alert returnerar ett pip.

"b = Backspace Flyttar tillbaka markoren ett steg.

‘n = Ny rad Flyttar texten till en ny rad.

t = Tab Skapar ett tab mellanrum.

Om vi exempelvis vill generera ett alarm i en strang kan vi skriva:

$Alarm = "Nu piper det "a"
$Alarm
Nu piper det

Nar vi kallar pa variabeln returneras textstrangen samt ett pip. Vill vi skapa en ny rad i en
strang kan vi anvanda sekvensen "n.

"Forsta Raden nAndra Raden"
FOorsta Raden
Andra Raden

Vi kan kombinera escapesekvenser med en berdkning for att repetera sekvensen.

"Rader n" * 5
Rader
Rader
Rader
Rader
Rader

Exemplet repeterar strangen fem ganger och returnerar utmatningen till skarmen.

For att skapa ett tab mellanrum kan vi anvanda sekvensen °t.

"| tText t|"
| Text |

For att skapa ett mellanslag kan vi anvanda karaktéren null.

"ett Omellanrum”
ett mellanrum

Med karaktaren backspace kan vi flytta tilbaka markdren ett steg. Detta innebér att
foregaende tecken tas bort fran strangen.

"Inget “bmellanrum”
Ingetmellanrum
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Strangjamforelse

Strangar kan jamforas med jamfarelseoperatorer eller med metoder som tillhandahalls fran

objektet. Bade metoder och operat6rer kan returnera ett siffervarde eller ett true/false vérde.

Tittar vi narmare pa CompareTo() metoden och Equals() metoden hos System.String ser vi
dels att bada metoder ar case-sensitive och att CompareTo() returnerar ett numeriskt varde
medans Equals() returnerar ett true/false varde.

"En Strang".CompareTo("En Strang")
0

"En Strang".equals("En Strdng")
True

"En Strdng".CompareTo("en strdng")
1

"En Strdang".equals("en strang™)
False

For att anvanda operatorer vid jamforelse kan vi istéllet skriva:

"En Strang" -1ike "en strdng"
True
"En Strang" -match "en strang"
True

Studerar vi exemplet ser vi att operatdrerna like och match &r case-insensitive. For att tala om

for PowerShell att hantera strangjamforelsen case-sensitive maste vi satta ett ¢ framfor
operatdrerna, like blir clike, match blir cmatch.

"En Strdang" -clike "en strang"
False
"En Strdang" -cmatch "en strang"
False
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Soka i strangar

For att soka efter text och tecken i en strang kan vi anvanda contains() metoden.

$string = "En Strdng”

$string.Contains("E")
True

$string.cContains("e")
False

Precis som compareto() och equals() &r contains() case-sensitive. Vill vi ta reda pa vilken
placering ett tecken inom en strang har kan vi anvanda indexof() metoden

§String.Indexof("Strang")

$§tring.Indexof("strang")

| forsta exemplet returneras tre, vilket innebar att Stréng borjar pa det tredje tecknet i
strangen. Om vi raknar alla tecken fram till Strang inklusive mellanrummet ser vi att Strang
egentligen borjar pa det fjarde tecknet. Detta sker eftersom indexof() metoden hanterar
strangen som en array och indexerar forsta tecknet som noll. | andra exemplet returneras
minus ett eftersom metoden indexof() ar case-sensitive.

Det gar aven att anvanda like, match och andra operatérer for att soka i strangar.
I Unix finns kommandot grep (global regular expression printer) som anvénds for att soka
efter en teckenstrang eller ett teckenmonster. PowerShell har istéllet Select-String CmdLet

som fungerar pa ungefar samma sitt som grep.

Om vi har tva strangar och vill anvanda Select-String for att soka efter ett matchande uttryck
kan vi skriva:

"En Strdang","en strang" | Select-String -pattern "en"

En Strdang

en strdang

"En Strang"”,"en strdng" | Select-String -casesensitive -pattern "en"
en strdng

| forsta exemplet returneras bada strangar men om vi lagger till parametern casesensitive
returneras bara den strang som ar en exakt matchning. Det gar dven att soka med reguljara
uttryck, som ar ett kraftfullt verktyg att ta till nar vi validerar en strang. Vi kommer att ga in i
detalj pa hur vi kan anvéanda reguljara uttryck i PowerShell pa sidan 95.

"En Strang","en strang" | Select-String -pattern "[a-z]\s[strdang]"

En Strang

en strdng

"En Strdang","en strang" | Select-String -casesensitive -pattern "[a-z]\s[strdng]"
en strdng
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Ersitta texti en strang

For att ersatta text i en strang kan vi antingen anvéanda replace() metoden eller sa kan vi
anvanda operatoren replace. Metoden replace() ar snabbare men samtidigt sa ar den mindre
flexibel jamfort med operatoren som tillater reguljara uttryck, vilket innebdr att vi kan gora
mer avancerade ersattningar.

"En Strdng".Replace("strdang","text")
En text

"En Strdng".Replace("strdang","text")
En Strang

Aven replace() metoden &r case-sensitive. Vill vill géra mer avancerade ersattningar anvander
vi operatdren replace istéllet eftersom operatdren stodjer reguljara uttryck.

"En Strdang" -replace "(.*)\s","Ny"
NyStrang

| exemplet ersatter vi godtyckliga tecken framfor ett mellanrum med Ny vilket ersétter En
med Ny. Detta resulterar i NyStrang.

Det gar aven att kombinera med andra metoder och géra mer avancerade ersattningar.

"En Strdang".ToLower() -replace "(.*) (.*)",'$2%1"'
strdngen

Hér ersatter vi en teckenkombination foljt av ett mellanrum f6ljt av en teckenkombination
med kombinationen i omvénd ordning utan mellanrum. $1 och $2 &r de varden som behandlas
i forsta delen av operationen. Notera att dessa variabler maste skrivas inom apostrofer for att
returnera ett varde. Vi kommer som sagt att ga in i detalj pa hanteringen av reguljara uttryck
pa sidan 95.

Dela upp och sammanfoga strangar

For att dela upp en strang kan vi anvanda metoden split(). | standardléage delar metoden upp
strangen baserat pa mellanrum.

"En Strang".splitQ
En
Strang

For att istallet dela pa ett annat tecken, exempelvis S, kan vi definiera tecknet inom
parentesen.

"En Strang"”.split("s")
En
trang

Notera att det tecken som anvands for att dela upp strangen forsvinner. Samma sak géller om
vi vill dela upp kommaseparerade strangar.

IIEn , Str‘éng" . sp'l _i t(" , ll)
En
Strang
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For att dela upp strangen i en array med varje tecken som en del i arrayen kan vi anvanda
metdoen tochararray().

"En Strdng".ToCharArray()
E
n

QS0

Metdoen tillater dven att vi definierar vilka tecken som skall returneras. Informationen som vi
skickar in méste vara tva numeriska varden, forsta vardet talar om vilket startindex vi vill ha
och sista talar om langden.

"En Strang".ToCharArray(3,6)

QS0

Om vi vill infora en teckenkombination inom en strdng kan vi anvanda metoden insert().
Precis som med metoden tochararray() tar insert() ett numeriskt startindex for att veta vart
strangen skall inforas samt ett nytt varde som skall inforas i strangen.

"En Strang".Insert(3, "Ny ")
En Ny Strang

Det gar aven att ssmmanfoga strangar med ett plustecken som exemplet nedan visar.

"En" + + "Strdng"

En Strdang

Trimma en strang

For att trimma en strang kan vi anvanda metoden trim(). Metoden tar bort tecken fran borjan
och slutet av en strang. | standardlage tas mellanrum bort fran strangen.

" En Strdang ".TrimQ)
En Strang

Om vi bara vill trimma bérjan eller slutet av en strdng kan vi anvanda trimstart() eller
trimend(). Med trim() kan vi &ven definiera vad vi vill ta bort.
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Uppercase och lowercase

For att omvandla en strang till uppercase eller lowercase kan vi anvédnda metoderna toupper()
eller tolower().

"En Strdng".Toupper()
EN STRANG
"En Strdng".ToLower()
en strdng

Metoden toupper() omvandlar alla tecken till versaler medans tolower() omvandlar alla tecken
till gemener.

Formatoperatoren

Med operatoren format kan vi formatera och manipulera strangar pa ett mer hanterligt satt.
Oftast racker det med PowerShells standardformatering av utdata men i de lagen da vi
behdver mer explicit kontroll kan vi utnyttja formatoperatéren. Formatoperatdren ar en binar
operat0r som tar en stréng som dess vénstra operand och en array av varden som skall
formateras som sin hogra operand. Nedan féljer en lista pa de vanligaste formateringarna.

Operator Beskrivning Exempel

C eller c valuta 7{0:c}” -f 10

D eller d Decimal ”{0:p}” -f 10

E eller e Exponentiell "{0:E3}" -f 10

F eller f Fixerad 7{0:F3}” -f 10

G eller g Generell "{0:G3}" -f 10

N eller n Nummer "{O:N}" -f 10MB

P eller p Procent 7{0:P}” -f 0.5

R eller r Round-Trip “f0:rR}” -f (10MB/3)
X eller x Hexadecimalt “f0:x}” -f 10

En enkel variant av operatoren ar:

II{Q}II _f "Hej"
Hej

| formateringen motsvarar vardet inom klammerparentesen det varde som satts pa hoger sida
om operatoren. | exemplet ovan motsvarar {0} véardet Hej. Eftersom formatoperatéren tillater
en array av varden kan vi givetvis utnyttja fler varden.

ll{o} {1}" _f llHejll’"N_i k'lasll
Hej Niklas

| exemplet separerar vi vardena pa hoger sida om operatéren med ett kommatecken.

Det gar dven att anvanda variabler som indata till formatoperatéren.

$Textl = "Hej"

”{0} {1}” -f $Textl, $env:USERNAME
Hej Niklas

| exemplet anvéander vi variabeln $Textl och miljovariableln username som indata till
formatoperatéren.
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Det gar att andra ordningen pa inmatningen genom att byta plats pa {0} och {1}.

$Textl = "Hej"

”{1} {0}” -f $Textl, $env:USERNAME
Niklas Hej

| exemplet har vi bytt plats pa {0} och {1} vilket gér att utmatningen forandras.

FormatoperatOren stGdjer ett antal olika formateringar. For att exempelvis returnera
utmatningen i valuta anvander vi C eller c, vilket returnerar vérdet i form av valuta, forutsatt
att vi ger ett numeriskt varde som argument.

"{0:c}" -f 10
10,00 kr

"{0:C}" -f 100
100,00 kr

Genom att anvénda formatoperatdren kan vi snabbt presentera numeriska varden som valuta.

Vill vi istéllet returnera ett decimaltal anvander vi D eller d. Notera att i andra exemplet anger
vi ett numeriskt varde efter D. Detta tillater oss att kontrollera precisionen av formateringen, i
exemplet nedan kontrolleras minsta antalet returnerade numeriska varden. Tillatna nummer
vid kontroll av precision ar 0-99.

"{0:p}" -f 10
10

"{0:p10}" -f 10
0000000010

Om vi vill hantera ett hexadecimalt varde anvander vi X eller x.

"{0:x}" -f 10
A

Exemplet omvandlar det numeriska véardet tio till ett hexadecimalt vérde.

FOr att hantera procent anvands P eller p.

"{0:P}" -f 0.5
50,00 %

"{0:P0}" -f 0.5
50 %

"{0:P5}" -f 0.5
50,00000 %

Genom att anvanda formatoperatoren kan vi hantera strangar och numeriska varden pa ett
snabbt satt och forandra presentationen av utmatningen.
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Math

Matematiska berakningar &r viktiga i alla shell och skriptsprak. PowerShell stodjer
aritmetiska berakningar samt mer komplexa berdakningar genom .NET klassen System.Math.

Enkla berdakningar

For att utfora enklare berdkningar kan vi anvanda PowerShells aritmetiska operatorer.
PowerShell stodjer foljande aritmetiska operatorer:

Operator Beskrivning

+ Adderar tva véarden

- Subtraherar ett varde fran ett annat varde

- - tecknet kan dven anvidndas for att presentera ett negativt viarde.
* Multiplicerar tva varden

/ Dividerar tva varden

% Returnerar det o6verblivna vdrdet fran en division

For att exempelvis addera tva varden kan vi skriva:

1+1
2

Vilket returnerar operatorens berdkning. Vi kan anvanda ovriga aritmetiska operatorer pa
samma satt. Vart att namna &r att om vi vill gora en addering och sedan en multiplicering pa

samma rad kan vi utnyttja parenteser for att definiera vilken beréakning som skall géras forst.

Det som star inom parentesen beraknas forst. Samma sak galler vid variabelhantering.
3+3*3

12

(3+3)*3

18

$a =3

($a + $a) * %a

18

Vid division anvands divisionsoperatéren. Om man ger tva integraler som indata omvandlar
PowerShell talen till flyttal for att resultatet skall bli sa exakt som mgjligt.

5/ 2

2.5

Vill vi &nda ha ett varde av typen int i resultatet maste vi definiera detta.

gint](S / 2)
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Komplexa berdkningar

For att utfora mer komplexa berékningar kan vi utnyttja .NET klassen System.Math.

For att se vilka berdkningar vi har tillgang till med klassen System.Math kan vi anvanda Get-
Member. Genom att anvénda parametern Static returneras klassens statiska medlemmar.
Statiska metoder gar bara att anropa pa klassen i sin helhet. Vi kommer att ga igenom
hanteringen av statiska metoder pa sidan 138 i boken.

[math] | Get-Member -Static

TypeName: System.Math

Name MemberType Definition

Abs Method static System.Single Abs(Single value), static

Acos Method static System.Double Acos(Double d

Asin Method static System.Double Asin(Double d)

Atan Method static System.Double Atan(Double d)

Atan2 Method static System.Double Atan2(Double y, Double Xx)

BigMmul Method static System.Int64 BigMul(Int32 a, Int32 b)

Ceiling Method static System.Double Ceiling(Double a), static

cos Method static System.Double Cos(Double d

cosh Method static System.Double Cosh(Double value)

DivRem Method static System.Int32 DivRem(Int32 a, Int32 b, Int32&
Equals Method static System.Boolean Equals(Object objA, Object objB)
EXp Method static System.Double Exp(Double d)

Floor Method static System.Double Floor(Double d), static
IEEERemainder  Method static System.Double IEEERemainder(Double x, Double y)
Log Method static System.Double Log(Double d), static System.Double
Logl0 Method static System.Double LoglO(Double d

Max Method static System.SByte Max(SByte vall, SByte val2), static
Min Method static System.SByte Min(SByte vall, SByte val2), static
Pow Method static System.Double Pow(Double x, Double y)
ReferenceEquals Method static System.Boolean ReferenceEquals(Object objA,
Round Method static System.Double Round(Double a), static

Sign Method static System.Int32 Sign(SByte value), static

Sin Method static System.Double Sin(Double a)

Sinh Method static System.Double Sinh(Double value)

sqrt Method static System.Double Sqrt(bouble d)

Tan Method static System.Double Tan(Double a)

Tanh Method static System.Double Tanh(Double value)

Truncate Method static System.Decimal Truncate(Decimal d), static

E Property static System.Double E {get;}

PI Property static System.Double PI {get;}

For att arbeta med statiska metoder och egenskaper i PowerShell anvéands féljande syntax:

[TypNamn]: :Metod ()

[TypNamn]: :Egenskap
Om vi exempelvis vill returnera vérdet Pl kan vi skriva:

[math]::PI
3,14159265358979

PI lagras som en egenskap och innehaller de forsta 16 talen i PI.

For att berakna 5° kan vi anvanda metoden Pow().

[math]::Pow(5,5)
3125
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Om vi vill berakna roten ur 9 sa kan vi anvanda metoden sqrt().

gmath]::sqrt(g)

Det gar givetvis att kombinera komplexa berakningar med aritmetiska operatorer.

£gath]::sqrt(18) * [math]::sqrt(18)

Klassen System.Math har aven stéd for Sinus, Cosinus, Tangens och en hel del andra
intressanta metoder som vi kan utnyttja vid behov.

Binira tal

Binara tal ar en representation for tal som har basen tva, vilket innebér att endast tva typer av
siffror anvéands, 1 och 0. For att exempelvis skriva talet tva hanterar datorn detta som 10, talet
3 blir 11 och talet 4 presenteras som 100.

FoOr att omvandla ett binart tal till decimaltal kan vi ta varje enskilt tal, multiplicera med 2 och
sedan ta talet upphajt i talets index raknat fran hoger och sedan addera resultatet. For att
fortydliga detta kan vi anvanda oss av exemplet nedan som omvandlar 11110 till ett
decimaltal.

1 1 1 1 0
1%*24 1*23 1*22 1%21 0*20
16 8 4 2 0

16+8+4+2=30

| PowerShell kan vi anvanda klassen System.Convert for att utfora berakningen. Klassen
anvands som en datatyp och skrivs darfér pa samma séatt som vi gjorde med system.math.
Metoden som vi anvander oss av ar den statiska metoden Tolnt32(), eftersom vi vill géra om
ett strangvarde till numeriskt varde med en bas pa 2.

ggonvert]::ToInt32("11110",2)

Om vi istallet vill omvandla ett decimaltal till binart kan vi dividera talet med 2, 1ata resten
vid divisionen presentera 1 eller 0 och dividera nésta heltal med 2 tills talet &r 0.

30 /2 =15 rest O
15 / 2 = 7 rest 1 (exakt varde ar 7,5)
7/ 2= 3restl

3 /2= 1restl

1/2= 0restl

Laser vi nu ut restvardet, nerifran och upp, har vi talet 30 i binar form. | PowerShell kan vi
anvanda klassen System.Convert med metoden ToString().

[convert]::ToString(30,2)
11110
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Kilobyte, megabyte och gigabyte

PowerShell innehaller konstanta varden for kbyte,Mbyte och Gbyte som underlattar
berdkningar vid systemadministrering.

For att fa ut antalet bytes i 1kbyte kan vi skriva:

1kB
1024

Samma sak galler for Mbyte och Gbyte.

1MB
1048576
1GB
1073741824

Informationen presenteras i bytes. Berdkningar med PowerShells konstanta vérden for kbyte,
Mbyte och Ghyte kan vara anvandbara om vi vill rakna ut hur lang tid det tar att ladda ner en
fil. Om vi vill ladda ner en fil pa 700Mbyte och vi har en nerladdningshastighet pa 512 kbyte/s
kan vi rakna ut tiden det tar pa en rad i PowerShell.

(700MB /512KB) / 60
23,3333333333333

Vi kan se att det tar 23,3 minuter att ladda ner 700Mbyte, forutsatt att nerladdningshastigheten
ar konstant.
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Arrayer

En array ar en container som anvands for att lagra dataelement. 1 PowerShell kan en array
innehalla alla typer av element som stodjs av .NET. En array indexerar alltid pa noll, d.v.s. det
forsta elementet i en array borjar pa noll, andra elementet borjar pa ett osv. De flesta CmdLets
som finns tillgangliga i PowerShell presenterar &ven sin utdata i en array. Ett exempel &r Get-
Process, som returnerar processer fran systemet och presenterar utdatan i en array.

Hantera en array

For att skapa en enkel array i PowerShell kan skriva vérden i en kommaseparerad
presentation. Kommatecknet ar en operator i PowerShell som anvénds for att skapa en array.

2,3,4,5,6,7,8,9

1,
1
2
3
4
5
6
7
8
9

Studerar objektet med metoden gettype() kan vi konstatera att det ar en array.

(,2,3,4,5,6,7,8,9) .GetType()

IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Object[] System.Array

Vi kan dven lagra informationen i en variabel for att sedan bearbeta och forandra
informationen.

$Array = 1,2,3,4,5,6,7,8,9

Indexeringen av en array sker automatiskt och det forsta vardet i en array far indexeringen 0.
For att hdmta olika element i en array anvander vi hakparenteser och skriver det indexerade
vardet inom hakparentesen. For att hdmta det forsta elementet i en array:

$Array[0]
1

Vi kan aven definiera en rackvidd av element som vi vill hamta.

iArray[O..4]

uhWwWN
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Vad som ar riktigt intressant med rackviddsoperatoren ar att den tillater negativa tal, vilket
innebdr att vi kan skriva:

gArray[—l..—S]

V1O 0o

Hér returneras de fem sista elementen i arrayen genom att vi anvander en negativ rackvidd.

Om vi vill rékna antalet element i en array kan vi anvanda Length egenskapen.

gArray.Length

Studerar medlemmarna pa en array med Get-Member finns inte egenskapen length tillganglig,
men anda gar det att berdkna langden pa en array. Detta beror pa att egenskapen length kan
kommas at genom en underliggande klass, System.Management.Automation.PSMemberSet.
For att fa fram de underliggande egenskaperna pa objektet kan vi skriva:

PS > $Array.PsBase | Get-Member -Name Length
TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

Length Property System.Int32 Length {get;}
Har ser vi att egenskapen Length finns tillganglig.

Det gar att styra innehallet i en array till att vara en specifik typ. Om vi exempelvis vill att var
array endast skall innehalla int varden kan vi anvanda oss av typen [int[]] nar vi skapar upp
arrayen. Genom att anvanda typen [int[]] kommer PowerShell att hantera indatan som en
array.

[int[]1]1$Array = 1,2,3

Genom att uttryckligt ange att vi vill skapa en array av typen [int[]] accepteras endast
numeriska varden som indata. Forsoker vi skapa upp arrayen med strangvarden kommer ett
felmeddelande att returneras.

[int[]]%Array = 1,2,3,"hej"

Cannot convert value "hej" to type "System.Int32". Error: "Input string was not in
a correct format."
At line:1 char:14
+ [int[]]%Array <<<< = 1,2,3,"hej"

+ CategoryInfo : MetadataError: (:) [],
ArgumentTransformationMetadataException

+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

En Array kan dven skapas med notationen @(), som ar ett specialuttryck i PowerShell.
Elementen i arrayen skrivs inom parentesen.

@(,2,3)
1

2
3
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@(1,2,3)[0]
1

g(l,Z,B).count

En array behover inte bara innehalla enkla strangar och numeriska vérden, vi kan fylla var
array med rika objekt. Exemplet nedan visar hur vi skapar en array innehallande information
fran en strang, kommandot Get-Childitem och ett numeriskt varde. Genom att placera Get-
Childltem inom parentes exekveras kommandot innan det fors in i arrayen.

$Array = "hej", (Get-CchildItem),999999999

$Array
hej

Directory: C:\

Mode LastwWriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

d---- 7/9/2009 9:20 PM Intel

d---- 8/7/2009 1:01 PM Logs

d---- 7/9/2009 9:41 PM NVIDIA

d---- 4/22/2009 9:16 AM PerfLogs
d---- 1/2/2010 9:01 PM Powershell
d-r-- 12/31/2009 2:51 PM Program Files
d-r-- 12/17/2009 9:16 PM Program Files (x86)
d---- 7/9/2009 9:25 PM RaidTool
d---- 1/2/2010 11:35 PM Script

d---- 1/2/2010 9:15 PM Temp

d-r-- 7/13/2009 10:07 PMm users

d---- 12/29/2009 7:02 PM windows

-a--- 11/25/2009 10:36 AM 1024 .rnd

-a--- 7/9/2009 9:25 PM 197 csb.log

-a--- 7/9/2009 9:23 PM 473 RHDSetup.log
-a--- 1/5/2010 3:33 PM 125 service.log
999999999

Om vi raknar antalet element i var array ser vi att den innehaller tre olika element.
%Array.count

Get-Childltem, likt manga CmdLets, presenterar utmatningen i en array. Nar vi lagrar utdatan
fran Get-Childltem i en ny array kan vi fortfarande komma at information returnerad fran Get-

Childltem. Om vi exempelvis vill komma at det forsta elementet fran Get-Childltem kan vi
skriva:

$Array[1][0]
Directory: C:\

Mode LastwriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

Nar vi skapar upp en array innehallande en array far vi en multidimensionel array, d.v.s. en
array i en array som exemplet visar.
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Raknar vi antalet element i arrayens andra element ser vi hur manga underliggande element
som finns tillgangliga.

$Array[1].Count
17

Med andra ord kan vi hantera CmdLets pa samma satt som vi hanterar arrayer nar det géller
att komma at underliggande element. Vi behover inte skapa en array for att hantera olika
element returnerade fran CmdLets. For att returnera ett elementet fran Get-Childltem kan vi
skriva kommandot inom parentes och ange ett indexerat varde inom hakparenteser.

(Get-childIitem) [0]
Directory: C:\

Mode LastwriteTime Length Name

d---- 7/13/2009 5:27 PM Classes

Vi har nu gatt igenom grunderna for att hantera Arrayer samt tittat pa hur vi kan hantera
utdata fran CmdLets pa samma satt som vi hanterar arrayer. Vi kommer nu att ga vidare med
modifiering av arrayer.

Modifiera en array

For att modifiera lagrad data i en array kan vi kalla pa elementet i arrayen som vi vill
modifiera. Om vi exempelvis vill &ndra det femte elementet i var array till ett strangvarde:

$Array = 1..9
$Array[4] = "Leeloo"
$Array

1

2

3

4
Leeloo

OoONO

Om vi istallet vill 1agga till ett nytt vérde i Arrayen:

$Array = $Array + "Nytt vdrde"
$Array
1

2

3

4

Leeloo

6

7

8

9

Nytt vdrde

Strangvardet laggs till i slutet av arrayen nar vi anvander plusoperatéren.
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For att visa alla element i en array som en strang kan vi definiera att arrayen &r av typen
System.String. Detta presenterar elementen som ett strangvarde pa en rad.

[stringl$Array
12 3 4 Leeloo 6 7 8 9 Nytt varde

Det gar aven att utveckla detta och anvanda utvalda metoder inom System.String for att
modifiera utdatan. Om vi vill ssmmanfoga alla varden kan vi exempelvis anvédnda metoden
Concat() som tillnandahalls fran System.String.

[string]::Concat($Array)
1234Leelo006789Nytt varde

Hashtable

En hashtable eller associativ array later oss arbeta med nycklar och varden. Genom att lagra
varden i en hashtable kan vi associera informationen med en nyckel och pa sa vis strukturera
vart objekt.

Hantera en hashtable

For att skapa en hashtable kan vi anvanda symbolen @{}. Nyckeln och vardet skrivs inom
klammerparentesen.

$HashTableArray = @{"Nyckel"="vdrde"}

$HashTableArray
Name value
Nyckel vdrde

Det gér aven att skapa upp en hashtable genom att forst skapa ett nytt objekt av typen
System.Collections.Hashtable och sedan lagga till nyckel och varde.

$a = New-Object System.Collections.Hashtable

$a.Nyckel = "virde"

$a
Name value
Nyckel varde

Nycklarna i en hashtable ar unika. Om vi forsoker ange samma nyckel tva ganger returneras
ett felmeddelande.

$HashTableArray = @{"Nyckel"="varde";"Nyckel"="vadrde2"}
Duplicate keys 'Nyckel' are not permitted in hash literals.

At Tline:1 char:38
+ $HashTableArray = @{"Nyckel"="varde";" <<<< Nyckel"="varde2"}
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Daremot gar det att lagra flera fristdende hashtables i en array.

$HashTableArray = @{"Nyckel"="virde"},@{"Nyckel"="vdrde2"}

$HashTableArray

Name value
Nyckel vdrde
Nyckel varde2

| forsta exemplet forsoker vi skapa tva nycklar med samma namn i samma element. Detta
genererar ett felmeddelande eftersom dubbla nycklar med samma namn inte far existera i
samma element. Skapar vi daremot ett nytt element tillats matchande nyckelvarden. For att
utnyttja detta ytterligare kan vi skapa upp en hashtable med anvandarnamn som vi exempelvis
skulle kunna anvéanda for att skapa anvandarobjekt i Active Directory.

$user = @{

Login="JeaPic"
DisplayName="Jean-Luc Picard"
givenName="Jean-Luc"
sn="Picard"

Description="Commanding Officer"

@{

Login="wilRik"
DisplayName="william T Riker'
givenName="wilTliam"

snh="Riker" ) )
Description="First officer"
ef

Login="GeoLaF"
DisplayName="Geordi La Forge
givenName="Geordi"

sn="La Forge"
?escription="chief Engineer"

$user

Name
DispTlayName
sn

Login
Description
givenName
DisplayName
sn

Login
Description
givenName
DispTlayName
sn

Login
Description
givenName

Om vi vill komma at forsta elementet i var array kan vi skriva:

$User[0]

Name
DispTlayName
sn

Login
Description
givenName

Jean-Luc Picard
Picard

JeaPic
Commanding officer
Jean-Luc
william T Riker
Riker

wilRik

First officer
wilTiam

Geordi La Forge
La Forge

GeolLaF

Chief Engineer
Geordi

Jean-Luc Picard
Picard

JeaPic

Commanding oOfficer
Jean-Luc
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For att vidareutveckla detta och returnera forsta anvandarens description kan vi skriva:

$user[0] .Description
commanding officer

Och om vi vill returnera tva véarden kan vi skriva nycklarna inom hakparenteser.

$user[0]["DispTayName","Description”]
Jean-Luc Picard
commanding officer

Notera att vi maste anvanda citationstecken om vi skriver nycklarna inom hakparenteser.

For att visa samtliga nycklar eller varden kan vi anvénda egenskaperna Keys eller Values.

Notera att vi maste valja ett specifikt element som vi returnerar vardena fran. | exemplet
nedan anvander vi det forsta elementet for att returnera vardena fran egenskaperna.

$user[0] .Keys
DispTlayName
sn

Login
Description
givenName

$user[0].values
Jean-Luc Picard
Picard

JeaPic

commanding officer
Jean-Luc

Modifiera en hashtable

For att modifiera en hashtable kan vi anvdnda samma metod som vid modifiering av en vanlig

array.
$user[2]["Description"] ="Engineer / Technician"
$user[2]

Name value

DispTlayName Geordi La Forge

sn La Forge

Login GeolLaF o
Description Engineer / Technician
givenName Geordi

Studerar vi exemplet ovan ser vi att véardet av nyckeln Description har forandrats.
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Om vi istéllet vill ta bort en nyckel fran en hashtable kan vi utnyttja metoden remove().

$user[2] .Remove("Description™)

$user[2]

Name value
DisplayName Geordi La Forge
sn La Forge

Login GeoLaF
givenName Geordi

Nyckeln samt dess varde togs bort fran det element i arrayen som vi bearbetade. | Gvriga
element finns nyckeln kvar.



Operatorer

| PowerShell finns det ett stort antal operatorer som hjélper oss att hantera, jamfora och
bearbeta operationer och uttryck i PowerShell. Vi har bland annat tillgang till aritmetiska
operatorer, jamforelseoperatorer, logiska osv. Vi kommer att ga igenom de olika operatorer i
detta kapitel.

Aritmetiska operatorer

Aritmetiska operatorer anvands for att utféra berakningar pa kommandon eller uttryck. Med
hjélp av de aritmetiska operatdrerna kan vi addera, subtrahera, multiplicera, dividera och dven
berdkna modulus av en division. Tabellen nedan beskriver de olika aritmetiska operatorerna.

Operatdr Beskrivning

Adderar tva véarden

- Subtraherar ett vdrde fran ett annat varde

- - tecknet kan dven anvdndas for att presentera ett negativt varde.
Multiplicerar tva viarden

/ Dividerar tva varden

% Returnerar det overblivna vdrdet fran en division

For att addera tvd numeriska varden kan vi skriva:

1+3
4

Det gar dven att addera numeriska varden lagrade i variabler.

1
3

$Ett

$Tre

$Ett + $Tre
4

Vi kan till och med addera strangarvarden med numeriska varden.

"Ett" + 3
Ett3

Men om vi forsoker addera ett numeriskt varde med ett strangvérde returneras ett fel.

1+ "Tre"
Cannot convert value "Tre" to type "System.Int32".

Felet uppstar eftersom PowerShell forsoker tolka Tre som ett numerisk varde, vilket inte gar.
PowerShell tolkar det forsta angivna vardet som typen System.Int32 och férvantar sig att nésta
varde skall vara av typen System.Int32.

For att subtrahera numeriska varden kan vi skriva:

$Tre - $Ett
2
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Operattren kan &ven anvéndas for att presentera negativa tal.

-1 +1
0

For multiplikation kan vi anvénda en asterisk.

5*5
25

Om vi har en strang som vi vill repetera ett antal ganger kan vi multiplicera strangen med ett
numeriskt varde.

llHeJ'll * 10
HejHejHejHejHejHejHejHejHejHe]j

For att anvanda division i PowerShell kan vi skriva:

9/ 3
3

Och for att anvanda modulus:

10 % 3
1

6 % 2
0

Modulus, aven kallat restoperattren, anvéands for att berékna resten. | forsta exemplet &r
resten det som blir Gver nar vi delar tio med tre. Tre gar namligen tre ganger i tio och resten
blir ett. I andra exemplet sa blir resten noll eftersom tva gar tre ganger i sex och inget blir
over.

Tilldelningsoperatoérer

Tilldelningsoperattrer anvands for att tilldela ett eller flera varden till en variabel, fordndra
varden i en variabel eller for att lagga pa ett varde till en variabel. Tabellen nedan visar vilka
olika operatorer vi kan anvénda oss av vid tilldelning.

Operatdr Beskrivning

= variabeln tilldelas vdrdet

+= okar pa variabeln med vardet eller
lagger till vdrdet till det befintliga vdrdet

-= minskar variabeln med vardet

= multiplicerar variabeln med vardet eller
lagger till vdardet till det befintliga vardet

/= Dividerar tva véarden
%= Returnerar det overblivna vdrdet fran en division
++ Okar vardet med 1

-- Minskar vadrdet med 1
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For att tilldela en variabel ett varde:

$a += 1

Det gar aven att sammanfoga strangvarden.

$a = IIH j"
$fa +=" "
$a += "DA"
$a

Hej Da

Vi kan ga annu langre med detta och sammanfoga vardet med utdatan fran ett CmdLet.

ga += Get-Date
a
Hej Dal2/26/2009 12:15:22

Om vi vill minska en variabel innehallande numeriska varden med ett specifikt antal och
tilldela variabeln det nya vérdet kan vi anvanda oss av operattren -=.

$a = 10
$a -= 2
$a

8

For att istallet multiplicera ett varde och samtidigt tilldela variabeln det nya vardet kan vi
skriva:

$a =
$a *= 10
$a

Variabeln sitts forst till “-“. Sedan anvinds *= for att utféra operationen tio ganger. Eftersom
variabeln ar tilldelad ett strangvérde repeteras strangen tio ganger.
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Om vi istallet tilldelar variabeln $a ett numeriskt varde multipliceras vardet 10 ganger.

$a =9
$a *= 10
$a

90

FOr att Oka ett varde med ett kan vi anvanda operatoren ++. Operatdren anvands oftast i
loopar, vilket vi kommer att studera pa sidan 107 i boken. Exemplet nedan visar hur vi
adderar ett till variabeln.

$a =1

$a ++

$a
2

$a ++

$a
3

For att istdllet subtrahera ett fran variabeln sa kan vi anvanda operatéren --.

$fa =1
$a --

$a
0

$a --
$a
-1

Studerar vi exemplet ser vi att PowerShell &ven hanterar negativa tal.
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Jamforelseoperatorer

Jamforelseoperatorer anvands for att jamfora varden. | PowerShell anvands exempelvis —eq
for att se om ett varde &r detsamma som ett annat varde. Jamforelseoperatorerna ar case-
insensitive i standardl&ge. Tabellen nedan visar de olika jamforelseoperatérerna.

Operator

-ne

_gt

_ge

-1t

-le

~Tike

-notlike

-match

-notmatch

-contains

-notcontains

-is

-isnot

Beskrivning

jdmfér om det vidnstra vdrdet dr_Tlika med det hégra vardet och
Returnerar $True om vdrdena dr Tika.

om man jamfor en array sa jamfors hela arrayen.

jdmfér om det vidnstra vidrdet inte_dr lika med det hégra vdrdet och
Returnerar $True om vdrdena inte 1lika.

jamfor om det vdnstra vdrdet dr stérre dn det hogra vdrdet och
Returnerar $True sa ldnge det vanstra vdrdet ar storre.

jamfor om det vdnstra vdrdet dr_storre dn eller lika med det hogra
vdrdet_och returnerar $True sd ldnge det vidnstra vdrdet &ar stérre dn
eller 1ika med det hogra vardet

jamfor om det vdnstra vdrdet dr mindre dn det hogra vdrdet och
Returnerar $True sa Tlange det vanstra vardet dar mindre an
det hogra viardet

jamfor om det vdnstra vdrdet dr_mindre dn eller lika med det hogra
vdrdet_och returnerar $True sd ldnge det vidnstra vdrdet dr mindre é&n
eller 1ika med det hogra vardet

evaluerar det vdnstra vdrdet mot det hoégra vdrdet och returnerar
$True om matchningen stdmmer. -Tike operatdren stédjer wildcard
matchningar sasom ?,* och ranger [a-e]

evaluerar det vdnstra vdrdet mot det hégra vdrdet och returnerar
$True om matchningen inte stdmmer. -Tike operatdren stédjer wildcard
matchningar sasom ?,* och ranger [a-e]

evaluerar det vdnstra vdrdet med ett reguljart uttryck och returnerar
$True om matchningen stdmmer. Ndr evalueringen ar klar sa placeras
resultatet i $matches variabeln. Detta dr en automatisk variabel i
Powershell som lagrar matchningar.

evaluerar det vdnstra vdrdet med ett reguljdrt_uttryck och_returnerar
$True om matchningen inte stdmmer. -notmatch placerar resultatet i
$matches variabeln

returnerar $True om en Tista eller array innehdller det hogra virdet.

returnerar $True om en Tista eller array inte innehdller det hogra
vardet

%amfér om det vdnstra vdrdet dar en specific .NET typ och returnerar
True om matchningen stdmmer.

jamfér om det vdnstra vdrdet dr en specific .NET typ och returnerar
$True om matchningen inte stammer.
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Till att borja med skall vi titta narmare pa operatoren —eq. Operatoren anvands for att testa
om ett varde ar lika med ett annat.

1-eq1
True

| exemplet ovan jamfors ett med ett. Eftersom talen ar lika returneras $true. Det gar dven att
jamfora strangvarden.

"Hej" _eq "hej"
True

Notera att jamforelsen inte tar hansyn till stora och sma bokstaver. Om vi istallet jamfor tva
olika strangar returneras $false som exemplet nedan visar.

llHeJ'll _eq llNeJ'll
False

Operattren —eq hanterar exakta matchningar och stddjer inte wildcards och reguljara uttryck.
Forsoker vi matcha med ett wildcard returneras $false eftersom PowerShell gor en exakt
matchning.

llHeJ'll _eq ll*ejll
False

"*Ej" _eq "*Ej"
True

FOr att testa om ett vérde inte ar lika med ett annat vérde anvands operatdren —ne.

1 -nel
False
1 -ne 2
True

FOr att se om ett varde &r storre &n ett annat varde kan vi anvanda operatdren —gt.

1-gt1
False
2 gt 1
True

Det gar aven att testa om ett varde ar storre an eller lika med ett annat varde genom att
anvanda operatéren -ge.

1 -gel
True
2 -gel
True

Om vi istéllet vill testa om ett varde ar mindre &n ett annat varde kan vi anvanda oss av
operatdren —It.

1-1t 2
True
1-1t1
False

Om det vanstra vérdet & mindre dn det hogra evalueras matchningen till $true.
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Det gar aven att testa om ett varde ar mindre an eller lika med ett annat varde genom att
anvanda operatdren —le.

1-le 2
True
1-le1l
True
1-le O
False

| exemplet ovan evalueras de tva forsta matchningarna till $true eftersom ett &r mindre an tva
och lika med ett. N&r vi jamfor med noll returneras $false.

Operatoren like tillater matchningar med wildcards, vilket innebér att vi kan gora godtyckliga
matchningar.

"Hej" -1ike "hej"
True

llHeJ' n _'I_ike ll*ej "
True

llHeJ'll _eq ll*ejll
False

Nar vi anvander operatdren -like i kombination med wildcards returneras $true medans
operattren -eq returnerar $false eftersom operatoren —eq inte stodjer wildcards. Vi kan
givetvis anvanda olika typer av tecken nér vi matchar med wildcards.

llHeJ' n _'I _i ke "h?j L1}
True

"Hej" -1ike "h[d-f]j"
True

"Hej" -1ike "h[a,e,f1j"
True

"Hej" -Tike "h[a,f]j"
False

For att istéllet testa om en matchning med wildcards inte stimmer kan vi anvénda operatdren
—notlike. Operatdren returnerar $true om matchningen inte stimmer.

"Hej" -notlike "h[a,e,f]j"
False

"Hej" -notlike "h[a,f]j"
True

For att gbra mer avancerade matchningar kan vi anvénda operatoren —match som stodjer
reguljara uttryck. Vi kommer att ga in i detalj pa hanteringen av reguljara uttryck pa sidan 95 i
boken.

"Hej DAa" -match "H[a-z]* D[a,4,6]"
True

I matchningen jamfor vi om Hej Da borjar pa H foljt av ett eller flera tecken [a-z]*. Sedan
matchas ett mellanrum for att i slutinden matcha med D f6ljt av a,4 eller 6. Genom att
anvanda reguljara uttryck nar vi validerar strangar kan vi bygga véldigt komplexa
matchningar. Vi kommer som sagt att ga igenom hanteringen av reguljara uttryck senare i
boken.
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FOr att testa om matchningen inte stammer med ett reguljart uttryck kan vi anvanda
operatdren —notmatch.

"Hej Da" -match "H[a-z]* D[&4,6]"
False

"Hej DA" -notmatch "H[a-z]* D[&,6]"
True

| exemplet med operatéren —match har vi tagit bort tecknet & fran matchningen. Eftersom Hej
Da innehaller ett & evalueras resultatet till $false medans exemplet med operatéren —notmatch
evaluerar matchningen till $true.

Om vi vill jamfora en array med ett varde och testa om arrayen innehaller vardet kan vi
anvanda operatfren —contains.
$Array = 1,2,3,4,5,6,7

$Array -contains 2
True

$Array -contains 8
False

Och for att testa om en array inte innehaller ett varde kan vi istéllet anvanda oss av operatoren
—notcontains.

$Array -notcontains 8
True

For att testa om en variabel &r en specifik typ av klass kan vi anvénda operatéren —is.

$string -is [string]
True

$string -is [int]
False

1 -is [int]
True

Med operattren —isnot kan vi testa om ett varde inte ar en specifik typ.

$string -isnot [int]
True

§string -isnot [string]
False
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Logiska operatorer

Logiska operatdrer anvéands for att jamfora booleanska varden, sant eller falskt.

Operator Beskrivning

-and Returnerar Sant om bade det vadnstra vardet och det hogra vardet
evalueras Sant.

-or Returnerar Sant om antingen det vdnstra vdrdet eller det hdogra vadrdet
evalueras Sant.

-xor Returnerar Sant om det vdnstra vdrdet evalueras Sant men inte det
hégra vardet.

-not Returnerar Sant om det hdgra vdrdet evalueras Falskt.

Nér vi anvéander operatdren —and kan vi jamfora flera olika uttryck och om samtliga uttryck
evalueras till sant returneras $true.

(1 -eq 1) -and (2 -eq 2)
True

(1 -eq 1) -and (2 -eq 3)
False

| forsta exemplet &r bada uttryck sanna, alltsa returneras $true. | andra exemplet stimmer bara
det forsta uttrycket, vilket resulterar i $false.

Operatdren -or jamfor tva olika varden men till skillnad fran operatéren —and returneras $true
om endast ett uttryck stammer.

(1 -eq 1) -or (2 -eq 2)
True

(1 -eq 1) -or (2 -eq 3)
True

(1 -eq 2) -or (2 -eq 3)
False

Forsta exemplet returnerar $true eftersom bada uttryck staimmer. Andra exemplet returnerar
ocksa $true eftersom ett av uttrycken stimmer medans sista exemplet returnerar $false
eftersom inget av uttrycken stammer.

Operatdren -xor returnerar $true om endast ett av uttrycken stammer.
(1 -eq 1) -xor (2 -eq 2)

False

(1 -eq 1) -xor (2 -eq 3)

True

| forsta exemplet ovan stammer bada uttrycken, alltsa returneras $false. | andra exemplet
stdimmer endast ett av uttrycken, vilket resulterar i $true.

Operatdren —not testar det hogra uttrycket och om uttrycket inte stammer returneras $true.
-not (1 -eq 1)
False

-not (1 -eq 2)
True
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Wildcards

Wildcards anvénds ofta for att matcha filnamn och vid enklare typer av matchningar. De
specialtecken som vi kan utnyttja i matchning med wildcards ar:

Karaktadr Beskrivning

En eller flera godtyckliga tecken

? Ett godtyckligt tecken
[a-e] Ett tecken mellan a till e
[ab] Ett tecken inom hakparentesen, a eller b

Om vi exempelvis vill fa fram samtliga filer med &ndelsen txt i en filstruktur kan vi anvanda
wildcards.

Get-ChildItem *.txt

Vilket returnerar samtliga textfiler i aktuell filstruktur. Det fungerar aven vid filkopiering.
Copy-Item *_txt C:\Nymapp

Wildcards stodjer aven en rackvidd av tecken vid matchning.

Get-ChildItem $env:WINDIR\System32\[a-k]*.msc

Directory: C:\Windows\System32

Mode LastwriteTime Length Name

-a--- 2009-03-20 16:23 41587 azman.msc
-a--- 2009-03-20 16:30 63070 certmgr.msc
-a--- 2009-03-20 16:22 124118 comexp.msc
-a--- 2009-03-20 16:23 113256 compmgmt.msc
-a--- 2009-03-20 16:48 145640 devmgmt.msc
-a--- 2009-03-20 16:51 47679 diskmgmt.msc
-a--- 2009-03-20 16:30 145127 eventvwr.msc
-a--- 2009-03-20 16:23 144909 fsmgmt.msc
-a--- 2009-03-20 16:27 147439 gpedit.msc

| exemplet ovan returneras samtliga filer med andelsen msc som borjar pa a till k.

Nér vi anvéander en asterisk matchar vi med ett eller flera godtyckliga tecken. For att matcha
med endast ett godtyckligt tecken kan vi anvanda oss av ett fragetecken.

Get-ChildItem $env:WINDIR\System32\?a*.msc

Ovanstaende exempel returnerar alla filer med andelsen msc som borjar pa ett godtyckligt
tecken foljt av a.

Operatoren like

Om vi vill utnyttja wildcards vid strdnghantering kan vi utnyttja operatéren —like som stodjer
wildcards.

"windows Powershell" -like "*Indo*s P*ELL"
True
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For att fa matchningen case-sensitive kan vi anvanda operatdren —clike. | standardlage ar
jamforelseoperatorer case-insensitive men genom att ange ett ¢ framfor operatérens namn
talar vi om att jamforelsen skall vara case-sensitive.

"windows Powershell" -clike "*Indo*s P*HELL"
False

Det gar aven att matcha med enstaka tecken genom att anvéanda ett fragetecken.

"windows Powershell" -1ike "w?ndo?s ?owers?ell”
True

Reguljdra uttryck

Reguljéra uttryck har spelat en valdigt stor roll i programmeringssprak som hanterar text och
strangar sasom Perl och Python. | PowerShell implementeras reguljéra uttryck genom .NET

Klasser. Reguljéra uttryck &r ett valdigt kraftfullt verktyg att utnyttja vid stranghantering och
ger dig tillgang till att utvekla avancerade matchningar for att hantera och bearbeta strangar.

Ett reguljart uttryck ar en strang innehallande en kombination av vanliga tecken, metatecken
eller sekvenser av metatecken. Ett vanligt tecken matchar sig sjalv:

”1” —matCh ” 1”
True

Medans metatecken och sekvenser av metatecken representerar kvantité, placering eller
specifika typer av tecken. Om vi exempelvis vill underséka om en strang bara innehaller
numeriska tecken kan vi anvanda \d som jamfor om strangen innehaller numeriska tecken.

ulu —matCh u\du
True

”al’ _match ”\d”
False

N&r vi matchar a med \d returneras $false eftersom a inte ar ett numeriskt tecken. Reguljara
uttryck kan aven anvandas for att matcha strangar, hdmta delar av texter, férdndra texter och
vid validering.
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Reguljéra uttryck skiljer sig delvis fran matchningar med wildcards. Om vi exempelvis vill
matcha en sekvens av tecken med wildcards anvander vi en asterisk medans en liknande
matchning med reguljéra uttryck hanteras med en punkt foljt av asterisk. FOr att demonstrera
detta anvander vi operatdren —match och operatdren —like. Operatdren -match utnyttjar
reguljara uttryck medans —like endast tillater wildcards.

"windows Powershell" -T1ike "*"
True

"windows Powershell" -like ".*"
False

"windows Powershell" -match "*"

Bad argument to operator '-match': parsing

nothing..

At line:1 char:28

+ "wWindows Powershell" -match <<<<
+ CategorylInfo : Invalidoperation: (:) [], RuntimeException
+ FullyQualifiedErrorId : BadOperatorArgument

e

- Quantifier {x,y} following

"windows Powershell" -match ".*"
True

| forsta kommandot anvands operatdren —like for att jamféra om strangen innehaller en
sekvens av tecken. Uttrycket evalueras som sant. Om vi daremot anvéander en punkt foljt av en
asterisk tillsammans med operattren —like blir resultatet falskt. | exemplet dér vi anvander
operatéren —match forsoker vi forst matcha med en asterisk. Detta returnerar ett fel eftersom
det inte &r ett giltigt reguljart uttryck. Eftersom operatdren -match anvander reguljéra uttryck
maste vi skriva en punkt foljt av en asterisk for att det skall fungera korrekt. For att klargora
hur vi kan anvanda oss av reguljara uttryck kommer vi att titta narmare pa hur vi kan bygga
upp reguljéra uttryck.
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Uppbyggnad av reguljara uttryck

For att skriva ett reguljart uttryck kan vi anvanda oss av ett stort antal speciella tecken. Nedan
foljer en lista pa de vanligaste begreppen som anvands.

[tecken]
[Atecken]
[borjan-slut]
[Ab6rjan-slut]
\w

\W

\s

\S

\d

\D

Exempel

"Hej"” -match ”.”
True

"Hej” -match ”"[hej]”
True

"Hej” -match " [Ahej]”
False

”Hej” -match ”"[a-z]”
True

"Hej” -match "[Ae-j]”
False

"Hej” -match "\w”
True

“%/ll _match “\w”
True

”Hej igen” -match ”\s”
True

” ” _match ”\s”
False

“123” -match “\d”
True

”123” -match ”\b”
False

“Hej” -match ”.*”
True

“Hej” -match "e+”
True

"Hej” -match "j?”
True

”Hej” -match “Ah”
True

llHejll _match "j$"
True

Beskrivning

matchar ett valfritt tecken (ej nyrad)
matchar tecken inom klamrarna

matchar tecken som inte ar inom klamrar
matchar tecken inom racvidden

matchar tecken som inte dr inom rackvidden
matchar alfanumeriska tecken

matchar tecken som inte ar alfanumeriska
matchar mellansTag

matchar tecken som inte dr mellanslag
matchar numeriska tecken

matchar tecken som inte ar numeriska
matchar noll eller flera av foregdende

tecken

matchar en eller flera av féregaende
tecken

matchar noll eller en av féregdende tecken

matchningen sker i bérjan av strdngen

matchningen sker i slutet av strangen

Detta &r nagra exempel pa hur vi kan anvanda reguljara uttryck i PowerShell. Vi kommer nu
att ga vidare med exempel pa olika operatérer som stodjer reguljara uttryck.
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Operatorer som stodjer reguljiara uttryck

Operattrer som hanterar reguljara uttryck &r:

Operator Beskrivning

-match Matchar med reguljart uttryck

-cmatch Matchar med reguljdrt uttryck ( Case-Sensitive )

-imatch Matchar med reguljart uttryck ( Case-Insensitive )

-notmatch Returnerar sant om matchningen inte stdmmer

-cnotmatch Returnerar sant om matchningen inte stdammer ( Case-Sensitive )
-inotmatch Returnerar sant om matchningen inte stdmmer ( Case-Insensitive )
-replace Ersdtter matchningen i uttrycket

-creplace Ersdatter matchningen i uttrycket ( Case-Sensitive )

-ireplace Ersdtter matchningen i uttrycket ( Case-Insensitive )

Foljande exempel visar hur de olika operatdrerna beter sig vid matchning med reguljéra
uttryck:

"windows Powershell" -match "power.*11"
True

"windows Powershell" -cmatch "power.*11"
False

"windows Powershell" -imatch "power.*11"
True

"windows Powershell" -notmatch "power.*11"
False

"windows Powershell" -cnotmatch "power.*11"
True

"windows Powershell" -inotmatch "power.*11"
False

"windows Powershell" -replace "power.*11","PowerpPoint”
windows PowerPoint

"wWindows Powershell" -creplace "power.*11","PowerPoint™
windows PowersShell

"windows Powershell" -ireplace "power.*11","PowerpPoint"
windows PowerPoint

Forutom en punkt foljt av en asterisk finns det ytterligare monster som vi kan matcha med.
Nedan foljer ett antal exempel med forklaringar pa hur matchningarna gar tillvéaga.

Till att borja med skall vi titta narmare pa hur vi hanterar ett intervall av tecken. Vi kan

hantera ett intervall av tecken genom att sétta tecken inom en hakparentes [a-d], vilket skulle

matcha tecknen a, b, ¢ och d. Det gar dven att hantera specifika tecken inom hakparentesen
[a,b,d], vilket matchar med a, b och d.

"windows Powershell" -match "w[a-z]*o"
True

Matchningen bérjar pa W, darefter matchas en eller flera av tecknen mellan a-z énda fram tills

matchningen stoter pa ett 0. Matchningen resulterar i $true.
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Om vi istallet skriver s&har:

"windows Powershell" -match "w[a-z]*q"
False

Returneras ett booleanskt $false eftersom Windows PowerShell inte innehaller tecknet g.

Om vi tar bort asterisken bakom hakparentesen matchas hakparentesen med endast ett tecken.
Eftersom q inte &r det tredje tecknet i strdngen resulterar &ven detta i $false. Om vi déremot
andrar tecknet g mot n stimmer matchningen.

"windows Powershell" -match "w[a-z]n"
True

\W anvands for att matcha en specialkaraktar, i exemplet nedan sa matchar vi med ett

mellanrum " "

"windows Powershell" -match "windows\wPowershell"
True

For att istéllet matcha med ett alfanumeriskt tecken (a-0,0-9) anvander vi \w. Notera att det
gar att matcha numeriska varden med \d, exempelvis 1,2,5,10 och icke numeriska varden med
\D, sasom !*? och mellanrum.

"w%ndows Powershel1" -match "windows\wPowersShell"
False

"windows Powershell" -match "windows \wowershell"
True

"windows Powershell" -match "windows\D\w"
True

Det gar aven att matcha med ett specifikt antal tecken. Detta kan vi utnyttja genom att skriva
antalet inom klammerparenteser. Det gar dven att matcha med noll eller flera tecken, om vi
exempelvis skriver {0,2} matchas noll till tva tecken.

"windows Powershell" -match "w[a-n]*o[s,w]*\D\W.*1{2}"
True

Exemplet avslutas med att matcha tva stycken 1. om vi istallet matchar med tre stycken |I.

"qudows Powershell" -match "w[a-n]*o[s,w]*\D\W.*1{3}"
False

Returneras $false eftersom Windows PowerShell inte avslutas med tre I.

For att matcha borjan av strangen anvénds tecknet .

"windows Powershell" -match "Awin"
True

"windows Powershell" -match "Ain"
False

Eftersom strangen bérjar pa Win returnerar forsta exemplet $true medans andra exemplet
returnerar $false eftersom strangen inte borjar med in.
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For att matcha slutet av en strdng kan vi anvénda ett dollartecken.

"windows Powershell" -match "1$"
True

Och om vi vet borjan och slutet av en strang men inte innehallet i mitten kan vi matcha pa
foljande vis.

"windows Powershell" -match "Aw.*1$"

True

Variabeln $matches

Forutom att returnera ett sant eller falskt varde sa satter operatéren —match den automatiska
variabeln $matches varde. Exemplet nedan visar hur variabeln sétts.

"Windows Powershell" -match "Awin.*s\W.*11$"

True

$matches

Name value

6___ Q;;a;ws PowersShell

Studerar vi forsta elementet i objektet returneras resultatet av matchningen.

$Matches[0]
windows PowersShell

Notera att variabeln $matches &r en hashtable dar varje matchning hanteras som ett nytt varde
i arrayen. Exemplet ovan returnerar endast en matchning. For att matcha olika delar av en
strang kan vi utnyttja submatchningar. Detta gérs genom att satta delar av matchningen inom
parenteser.

"windows Powershell" -match "(Awin.*s) (.*11$)"

True

$Matches

Name value

2 Powershell

1 windows

0 windows PowersShell

Nu har vi istéllet tre stycken varden i variablen $matches. VVardet noll representerar samtliga
matchningar, vardet ett representerar forsta matchningen och vardet tva representerar andra
matchningen. Vi kan kalla pa de respektive vardena enligt foljande.

$Matches[0]
windows Powershell

$Matches[1]
windows

$Matches[2]
Powershell
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Om vi gor en matchning &r det inte alltid helt 14tt att veta vilket vérde i arrayen som har
nyckeln noll, ett eller tva. For att styra namnet pa nyckeln kan vi anvanda oss av namngivna
resultat. Syntaxen som anvands for att hantera namngivna resultat ar ?<namnet>. Exemplet
nedan visar hur det fungerar.

"windows Powershell" -match "(?<Operativsystem>Awin.*s) (?<Program>.*11$)"
True

$Matches

Name value
Operativsystem windows

Program PowersShell

0 windows PowersShell

$Matches.Operativsystem
windows

$matches.Program
Powershell

Vi har nu gatt igenom grundlaggande hantering av reguljéra uttryck i PowerShell. | nasta
kapitel s& kommer vi att titta narmare pa hur vi kan utnyttja funktioner och satser i
PowerShell.
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Kapitel 2: Funktioner och flédeskontroll

| forsta kapitlet gick vi igenom grunderna i PowerShell, nu skall vi se hur vi kan hantera och
styra varden i PowerShell med villkorsstyrda uttryck och loopar. Vi kommer dven att
undersoka hur vi kan ateranvanda var kod med funktioner och filter.
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Villkorsstyrda uttryck

| PowerShell kan vi anvanda villkorsstyrda uttryck for att kontrollera och styra flodet i skript
och i kommandotolken. Villkorstyrda uttryck utfor en operation nar ett villkor uppfylls.
PowerShell stodjer tva villkorsstyrda uttryck, if-satser och switch-satser.

If, elseif & else

If-satsen tillater oss att evaluera ett uttryck och om villkoret uppfylls utfors satsen.

$Tal = 1
if($Tal -eq 1) { "Ett arlika med 1" }
Ett ar 1ika med 1

Exemplet jamfor om ett &r lika med ett och returnerar Ett ar lika med 1 om villkoret uppfylls.
Eftersom ett ar lika med ett returneras utmatningen till skarmen. If-satsen stodjer
jamforelseoperatorer vilket innebér att vi kan anvanda operatdren —It for att jamfora om
uttrycket &r mindre an ett numeriskt varde.

if($Ttal -1t 5) { "Talet $Tal ar mindre &n 5” }
Talet 1 ar mindre an 5

For att jamfora flera villkor i en if-sats kan vi anvanda oss av logiska operatorer.

$Tal = 7
if($Tal -1t 5 -OR $Tal -eq 7) { "Talet $Tal ar mindre dn 5 eller 1lika med 7" }
Talet 7 ar mindre an 5 eller 1lika med 7

If-satsen har aven stdd for mer komplexa villkor och argument

$Process = "powershell"

if ((gps | where {$_.ProcessNname -1ike $Process}| select Company) -match
"Microsoft.*") {"$Process is Created by Microsoft"}
Powershell 1is Created by Microsoft

| exemplet returneras egenskapen Company hos alla processer dar processnamnet matchar
PowerShell. Egenskapen matchas sedan med ”Microsoft” och om villkoret mots utfors
operationen.

Nar vi anvander if-satsen och villkoret inte méts hander ingenting. For att styra vad som skall
hénda ndr ett villkor inte mots kan vi anvanda addera else till if-satsen.

$Tal = 7
if($Tal -1t 5) {

"Talet $Tal ar mindre an 57
} else {

"Talet $Tal ar storre an 57

Talet 7 ar storre an 5

| exemplet ovan jamfor vi forst om talet sju &r mindre &n fem. eftersom villkoret inte uppfylls
exekveras satsen i else.

103



Utover if och else kan vi anvanda elseif for att formulera flera villkor i en foljd.

$Month = (Get-Date).Month

} elseif(4,5 -Tike $Month) {

var
} elseif(6,7,8 -1ike $Month) {

} else {
}

Vvinter

Exemplet ovan hamtar aktuell manad genom Get-Date. Manaden jamfors if-satsen och om
aktuell manad &r ett, tva, tre, elva eller tolv returneras Vinter. Om manaden ar fyra eller fem
returneras Var. Om manaden ar sex, sju eller atta returneras Sommar och om manaden inte
matchar nagot av ovanstaende villkor returneras Host.

Ett annat exempel &r om vi vill se hur manga processer som ar igang. | exemplet anvands gps,
ett alias for Get-Process, for att hamta alla aktiva processer. Resultatet jamfors sedan i if-
satsen.

if (((gps).cCount) -gt 100) {
"Manga Processer igang"
} elseif (((gps).count) -gt 50) {
"MeTlan 50 och 100 Processer igang"
} else {
"Fa processer igang"

}
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Switch

Switch-satsen anvands for att utfora en operation baserat pa ett specifikt varde. Till skillnad
fran if-satsen ger switch-satsen storre flexibilitet och later oss jamfora uttrycket med en serie
av villkor. Om uttrycket matchar ett villkor utférs operationen associerad med villkoret.

En enkel form av switch-satsen ar:

switch (1) {
1 {"Talet dr Ett"}
2 {"Talet ar Tva"}
3 {"Talet ar Tre"}

Talet ar Ett

Vardet inom parentesen anvands i jamforelsen. | exemplet ovan anvands talet ett. VVardet
jamfors med varje villkor och om villkoret uppfylls utférs operationen inom
klammerparentesen. Lagger vi till ytterligare en sats som matchar vardet utfors bada
operationer dar villkoret uppfylls.

switch (1) {
1 {"Talet ar Ett"}
2 {"Talet &r TVa"}
3 {"Talet ar Tre"}
1 {"Talet ar Ett igen"}

3
Talet dr Ett
Talet ar Ett tigen

Switch-satsen har aven stod for standardvarden, som anvénds om villkoret inte uppfylls.

switch (1) {
3 {"Talet ar Tre"}
4 {"Talet dr Fyra"}
5 {"Talet ar Fem"}
Default { "Talet matchar inte tre, fyra eller fem" }

Talet matchar inte tre, fyra eller fem

| exemplet anvander vi talet ett vid jamforelsen. Eftersom villkoret inte uppfylls returneras
standardvardet.

| standardlage anvands case-insensitive matchning men genom att utnyttja parametern
casesensitive kan vi styra switch-satsen sa att den skiljer pa stora och sma tecken.

$a = "Hej"

switch (%a) {
llhe'll {llhejll}
"HeJll {"HeJ"}

hej

Hej

switch -CaseSensitive ($a) {
llhejll {llhejll}
"Hej" {"Hej"}

Hej

| forsta exemplet returneras bade Hej och hej eftersom matchningen gors case-insenstive. Nar
vi anvénder parametern casesensitive returneras bara Hej.
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Switch-satsen har dven stod for wildcards och reguljara uttryck. For att anvanda wildcards
vid matchning kan vi utnyttja parametern wildcard.

$a = "windows Powershell"
switch -wildcard ($a) {
"*powershell1" {"innehaller pPowershell"}
"w* [p]l*" {"B6rjar pa W och innehdller p"}
Innehaller PowersShell
BOorjar pa W och innehaller p

Vill vi att matchningen skall vara case-sensitive kan vi lagga pa parametern casesensitive.

switch -wildCard -CaseSensitive ($a) {
"*powershell" {"Innehaller Powershell"}
"w* [p]*" {"Bérjar pa W och innehdller Titet p"}
"w* [P]*" {"BOrjar pa W och innehdller stort P"}

Innehdller PowersShell
Borjar pa w och innehdller stort P

For att hantera reguljéra uttryck kan vi anvénda parametern regex.

$a = "windows Powershell"

switch -regex ($a) {
"\w*\s[o-q]\w*1{23}$" {"Innehdller Powershell"}

Innehaller Powershell

UtOver parametrarna i switch-satsen kan vi anvanda variabeln $_. Variabeln &r en automatisk
variabel i PowerShell som later oss hantera aktuellt objekt.

$a = "windows Powershell"

switch ($a) {
{ $_ -match "\w*\s[o- q]\w*1{2}$" } { "Reguljdrt uttryck"}
{ $_ —11ke "*powersShell"” } { "wild card }
{ $_ -eq "windows Powershell"” } { "Exakt matchning" }

Reguljart uttryck

wildcard ]
Exakt matchning

| exemplet kombinerar vi matchning med reguljara uttryck, wildcards och en exakt
jamforelse.
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Loopar

| skriptsprak vill vi ofta exekvera en kodsnutt multipla ganger. For att hantera detta kan vi
anvanda oss av loopar. En loop &r ett antal rader kod som utfors flera ganger. PowerShell
stodjer ett antal olika strukturer for att hantera loopar. Till att borja med skall vi studera for-
loopen.

For

For-loopen anvands for att skapa en loop som exekveras sa lange som definierade villkor
mots. | for-loopen anvénds jamforelseoperatorer for att hantera villkoren.

for ($i = 0; $i -le 5; $i ++) { $i }

UVAWNRO

Exemplet visar hur vi reurnerar variabeln $i sa lange som $i ar mindre an eller lika med fem.
Varje gang blocket exekveras adderas ett till variabeln $i. Nar variabeln ar lika med fem
avbryts loopen.

Om vi istallet anvander operatdren —It returneras endast noll till fyra.

gor (31 =0; $i -1t 5; $i ++) { $i }

NwWNR

Det gar dven att rakna nerat genom att anvanda operatéren --. | exemplet nedan returneras
vardet sa lange som variabeln $i ar storre an eller lika med fem.

igr ($1 = 10; $i -ge 5; $i --) { $i }
9
8
7
6
5

For-loopen stddjer dven hantering av negativa tal som exemplet nedan visar.

fgr ($i =-5; $i -Te 5; $i ++) { $i }
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For-loopen kan anvandas for att iterera igenom filer och mappar i en katalogstruktur.

for($i = 0; $i -1t (Get-Childitem).Length; $i++) { (Get-Childitem)[$i].FullName }

C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Wwindows\System32\windowsPowershell\v1l.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Wwindows\System32\windowsPowershell\v1l.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
.GPowershell.d11

:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.

noNnNnnNnonoNnONONONONNNN

0O\en-us

O\Examples

O\Modules

O\Certificate.format.pslxml
0\CompiledComposition.Microsoft.Powershell

O\Customview.pslxml
O\Diagnostics.Format.pslxm]
0\DotNetTypes.format.pslxml
O\FilesSystem.format.pslxml
O\getevent.types.pslxml
O\Help.format.pslxml
0\Microsoft.Powershell_profile.psl
O\powershell.exe
0\Powershellcore.format.pslxml
0\PowershellTrace.format.pslxml
O\powershell_ise.exe
O\PSEvents.d11
O\pspluginwkr.d11
0\pwrshmsg.d11

O\pwrshsip.dl1
O0\Registry.format.pslxml
O\types.pslxml
0\WSMan.Format.pslxml

| exemplet anvands egenskapen Length pa Get-Childltem for att fa fram antalet filer och
mappar i katalogstrukturen. Nar vi itererar igenom en array och anvander langden pa arrayen
som villkor sa skall operatoren —It anvandas eftersom arrayen borjar pa noll och sista
elementet i arrayen alltid &r ett tal mindre an langden pa arrayen.

While

While-loopen ar en upprepning som anvands vid flodeskontroll. While-loopen exekverar ett
kommando sa lange som ett givet villkor uppfylls. PowerShell evaluerar véardet som ges och

returnerar antingen sant eller falskt.

$i =0
while ($i -ne 4) {
$1++

"virdet ir = $i

vardet ar = 1
vardet ar = 2
vardet ar = 3
vardet ar = 4

Exemplet upprepar while-loopen sa lange variabeln $i inte ar fyra.

Vi kan skriva while-loopen pa en rad istéllet.

$i=0; while ($i -ne 4) { $i++; "vdrdet ar = $i" }

vardet ar = 1
vardet ar = 2
vardet ar = 3
vardet ar = 4

For att 6ka vardet av variabeln $i anvander vi

operatoren ++.
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Do/While

En variant pa while-loopen &r do/while. Skillnaden ar att do/while alltid exekveras minst an
gang eftersom kontrollen av villkoret gors efter att operationen utforts.

$i=0; do { $i++; "vdrdet dr = $i" } while ($i -ne 1)
vardet ar = 1

| exemplet utfors operationen innan vardet jamfors med villkoret. Vi kan 6ka pa var do/while
loop med hogre jamforelsevarde.

$i=0; do { $i++; "vdrdet dr = $i" } while ($i -ne 4)

vardet ar = 1
vardet ar = 2
vardet ar = 3
vardet ar = 4
Do/Until

Do kan &ven kombineras med until. Skillnaden &r att om vi anvander until ger vi ett uttryck
som ar storre an vardet, medans med while ger vi ett uttryck som ar mindre an eller lika med
vardet.

$i=0; do { $i++; "vardet dr = $i" } until ($i -ge 4)

vardet ar = 1
vardet ar = 2
vardet ar = 3
vardet ar = 4

Operationen utfors sa lange vardet inte ar storre an eller lika med fyra.
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Foreach & ForEach-Object

Foreach kan anvéndas antingen i bérjan av ett kommando eller i en pipeline. Skillnaden &r att
om vi anvéander foreach i borjan av ett kommando lases alla objekten in pa en gang, vilket

kraver mer minne. Foreach i borjan av kommandot innehaller dock optimering i sig sa att det
exekverar lite snabbare an ForEach-Object. N&r en foreach-loop exekveras anvéands variabeln
$foreach for att kontrollera enumereringen. For att skapa en enkel foreach-loop kan vi skriva:

foreach ($i in 1..10) {$1 + 1 }

LooNOUVIhWwWN

10
11

Exemplet gar igenom varje varde i arrayen. for varje varde returneras $i plus ett. Vi kan utfora
samma operation med variabeln $foreach.

goreach ($i in 1..10) { $foreach.current + 1 }

HFRONOUVIhW

0
1

| exemplet anvéander vi egenskaper current for att fa fram aktuellt varde i loopen. Variabeln
$foreach innehaller metoden MoveNext() som vi kan anvanda for att hoppa Gver vartannat
varde i loopen.

goreach (%1 in 1..10) { $foreach.MoveNext()| out-Null; $foreach.current }

4
6
8
10

Ett anvandningsomrade for foreach-loopen ar om vi vill ga igenom en katalogstruktur och
utfora operationer pa filer som exemplet nedan visar. Vi anvander dven ett dollartecken
framfor parentesen $($i.Length) for att utfora berdkningen innan resultatet skrivs ut.

foreach ($1 in (dir $PSHOME -rec -include *.txt)) {
;Fi1namn: $($1.Name) storlek: $($i.Length) Byte"

Filnamn: about_aliases.help.txt Storlek: 6552 Byte

Filnamn: about_Arithmetic_Operators.help.txt Storlek: 13900 Byte
Filnamn: about_arrays.help.txt Storlek: 8667 Byte

Filnamn: about_Assignment_Operators.help.txt Storlek: 22761 Byte
Filnamn: about_Automatic_variables.help.txt Storlek: 14019 Byte
Filnamn: about_Break.help.txt Storlek: 6696 Byte

Filnamn: about_command_precedence.help.txt Storlek: 8943 Byte
Filnamn: about_Command_Syntax.help.txt Storlek: 5338 Byte
Filnamn: about_Comment_Based_Help.help.txt Storlek: 23427 Byte
Filnamn: about_CommonParameters.help.txt Storlek: 12522 Byte
Filnamn: about_Comparison_Operators.help.txt Storlek: 11993 Byte
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Exemplet gar igenom samtliga filer med andelsen txt i PowerShells installationskatalog,
variabeln $PSHOME &r en automatisk variabel som pekar mot PowerShells
installationskatalog, och returnerar samtliga textfiler. Sedan skrivs filnamnet ut i konsolen
foljt av textfilens storlek i byte.

For att istéllet presentera filernas storlek i kbyte kan vi utféra en berékning i foreach-loopen.

foreach ($i in (dir $PSHOME -rec -include *.txt)) {
;Fi1namn: $($i.Name) storlek: $($i.Length / 1KB) KB"

Filnamn: about_aliases.help.txt Storlek: 6.3984375 KB

Filnamn: about_Arithmetic_Operators.help.txt Storlek: 13.57421875 KB
Filnamn: about_arrays.help.txt Storlek: 8.4638671875 KB

Filnamn: about_Assignment_Operators.help.txt Storlek: 22.2275390625 KB
Filnamn: about_Automatic_variables.help.txt Storlek: 13.6904296875 KB
Filnamn: about_Break.help.txt Storlek: 6.5390625 KB

Filnamn: about_command_precedence.help.txt Storlek: 8.7333984375 KB
Filnamn: about_Command_Syntax.help.txt Storlek: 5.212890625 KB
Filnamn: about_Comment_Based_Help.help.txt Storlek: 22.8779296875 KB
Filnamn: about_CommonParameters.help.txt Storlek: 12.228515625 KB
Filnamn: about_Comparison_Operators.help.txt Storlek: 11.7119140625 KB
Filnamn: about_Continue.help.txt Storlek: 1.1572265625 KB

Filnamn: about_Core_Commands.help.txt Storlek: 1.859375 KB

Filnamn: about_data_sections.help.txt Storlek: 5.6123046875 KB
Filnamn: about_debuggers.help.txt Storlek: 21.013671875 KB

Filnamn: about_do.help.txt Storlek: 2.3466796875 KB

Filnamn: about_environment_variables.help.txt Storlek: 9.2265625 KB
Filnamn: about_escape_characters.help.txt Storlek: 2.640625 KB
Filnamn: about_eventlogs.help.txt Storlek: 5.5048828125 KB

Filnamn: about_execution_policies.help.txt Storlek: 12.94140625 KB
Filnamn: about_For.help.txt Storlek: 5.1806640625 KB

FOr att utfora samma operation med ForEach-Object istéllet kan vi skriva:

Get-ChildItem $PSHOME -rec -include *.txt | Foreach-Object {
;Fi1namn: $($_.Name) storlek: $($_.Length / 1KB) KB"

Filnamn: about_aliases.help.txt Storlek: 6.3984375 KB

Filnamn: about_Arithmetic_Operators.help.txt Storlek: 13.57421875 KB
Filnamn: about_arrays.help.txt Storlek: 8.4638671875 KB

Filnamn: about_Assignment_Operators.help.txt Storlek: 22.2275390625 KB
Filnamn: about_Automatic_Variables.help.txt Storlek: 13.6904296875 KB
Filnamn: about_Break.help.txt Storlek: 6.5390625 KB

Filnamn: about_command_precedence.help.txt Storlek: 8.7333984375 KB
Filnamn: about_Command_Syntax.help.txt Storlek: 5.212890625 KB
Filnamn: about_Comment_Based_Help.help.txt Storlek: 22.8779296875 KB
Filnamn: about_CommonParameters.help.txt Storlek: 12.228515625 KB
Filnamn: about_Comparison_Operators.help.txt Storlek: 11.7119140625 KB
Filnamn: about_Continue.help.txt Storlek: 1.1572265625 KB

Filnamn: about_Core_Commands.help.txt Storlek: 1.859375 KB

Filnamn: about_data_sections.help.txt Storlek: 5.6123046875 KB
Filnamn: about_debug?ers.he1p.txt Storlek: 21.013671875 KB

Filnamn: about_do.help.txt Storlek: 2.3466796875 KB

Filnamn: about_environment_variables.help.txt Storlek: 9.2265625 KB
Filnamn: about_escape_characters.help.txt Storlek: 2.640625 KB
Filnamn: about_eventlogs.help.txt Storlek: 5.5048828125 KB

Filnamn: about_execution_policies.help.txt Storlek: 12.94140625 KB
Filnamn: about_For.help.txt Storlek: 5.1806640625 KB

En markant skillnad ar att ndr vi anvander ForEach-Object behéver vi inte definiera variabeln
$i. ForEach-Object gar dven igenom ett objekt i taget istallet for att lasa in all information
innan exekveringen utfors. ForEach-Object anvander den automatiska variabeln $_ for att
hantera aktuellt objekt i loopen. | exemplet ovan hdmtar vi egenskaperna Name och Length
for att hantera filnamnet och filens storlek pa varje objekt genom variabeln $_.
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Om vi vill runda av antalet decimaler som returneras fran egenskapen Length kan vi anvanda
0SS av operatoren —.

Get-ChildItem $PSHOME -rec -include *.txt | ForEach-oObject {
;Fi1namn: $($_.Name) storlek: {0:N3} KB" -f $($_.Length / 1KB)

Filnamn: about_aliases.help.txt Storlek: 6,398 KB

Filnamn: about_Arithmetic_Operators.help.txt Storlek: 13,574 KB
Filnamn: about_arrays.help.txt Storlek: 8,464 KB

Filnamn: about_Assignment_Operators.help.txt Storlek: 22,228 KB
Filnamn: about_Automatic_variables.help.txt Storlek: 13,690 KB
Filnamn: about_Break.help.txt Storlek: 6,539 KB

Filnamn: about_command_precedence.help.txt Storlek: 8,733 KB
Filnamn: about_Command_Syntax.help.txt Storlek: 5,213 KB
Filnamn: about_Comment_Based_Help.help.txt Storlek: 22,878 KB
Filnamn: about_CommonParameters.help.txt Storlek: 12,229 KB
Filnamn: about_Comparison_Operators.help.txt Storlek: 11,712 KB
Filnamn: about_Continue.help.txt Storlek: 1,157 KB

Filnamn: about_Core_Commands.help.txt Storlek: 1,859 KB
Filnamn: about_data_sections.help.txt Storlek: 5,612 KB
Filnamn: about_debuggers.help.txt Storlek: 21,014 KB

Filnamn: about_do.help.txt Storlek: 2,347 KB

Filnamn: about_environment_variables.help.txt Storlek: 9,227 KB
Filnamn: about_escape_characters.help.txt Storlek: 2,641 KB
Filnamn: about_eventlogs.help.txt Storlek: 5,505 KB

Filnamn: about_execution_policies.help.txt Storlek: 12,941 KB
Filnamn: about_For.help.txt Storlek: 5,181 KB

| exemplet anvander vi operatoren —f fOr att endast returnera tre decimaler.

Det gar att kombinera en foreach-loopen med en if-sats for att bearbeta informationen
ytterligare, om vi exempelvis vill fa fram alla processer dar ws &r storre &n 50 MB kan vi
kombinera en foreach-loop med en if-sats.

foreach ( $i in Get-Process ) { if ( $i.ws -gt 50MB ) { $i } }

Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(Mm) CPU(s) Id ProcessName
1143 35 51088 59308 276 41,67 2056 explorer
714 26 62440 64852 261 16,13 5944 diexplore
927 36 74128 80540 305 80,62 1668 msnmsgr
4338 48 41548 91972 421 34,59 3980 OUTLOOK
713 14 49136 56492 136 872 svchost
900 29 33200 71216 290 134,13 5072 WINWORD

For att uppnd samma resultat med ForEach-Object kan vi skriva:

Get-Process | Foreach-object { if ( $_.ws -gt 50mMB ) { $_ } }

Handles NPM(K) PM(K) wS(K) vM(Mm) CPU(s) Id ProcessName
1143 35 51088 59308 276 41,67 2056 explorer
714 26 62440 64852 261 16,13 5944 diexplore
927 36 74128 80540 305 80,62 1668 msnmsgr
4338 48 41548 91972 421 34,59 3980 OUTLOOK
713 14 49136 56492 136 872 svchost
900 29 33200 71216 290 134,13 5072 WINWORD
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Where-Object

PowerShell innehaller tvd CmdLets for hantering av flodeskontroll, ForEach-Object, som vi
tittat pa tidigare och Where-Object. Kommandot Where-Object anvander sig av ett skriptblock
for att valja ut objekt som uppfyller ett visst villkor. Where-Object utnyttjar variabeln $_ for
att hantera aktuellt objekt. | ett tidigare exempel anvande vi ForEach-Object tillsammans med
en if-sats for att fa ut alla processer med hogt workingset. Vi kan uppna samma resultat med
Where-Object.

Get-Process | Where { $_.ws -gt 50MB }

Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(m) CPU(s) Id ProcessName
1143 35 51088 59308 276 41,67 2056 explorer
714 26 62440 64852 261 16,13 5944 diexplore
927 36 74128 80540 305 80,62 1668 msnmsgr
4338 48 41548 91972 421 34,59 3980 OUTLOOK
713 14 49136 56492 136 872 svchost
900 29 33200 71216 290 134,13 5072 WINWORD

Genom att anvénda Where-Obiject istallet for ForEach-Object och en if-sats kan vi korta ner
koden betydligt. N&r vi anvander Where-Object returneras de objekt som evalueras till $True,
i exemplet ovan returneras samtliga objekt dar egenskapen WS &r stérre &n 50 MB.

Where-object gar att kombinera med logiska operatorer. Detta tillater oss att utfora
avancerade matchningar med relativt lite kod. Om vi till exempel vill fa fram alla processer
med ett workingset mellan 25 MB och 30 MB kan vi anvanda operatéren —and.

Get-Process | where { $_.wS -gt 25MB -AND $_.wS -1t 30MB }

Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(M) CPU(s) Id ProcessName
157 10 27772 28756 167 81,74 4068 dwm
690 24 11644 29260 166 6,15 5804 iexplore
1097 35 47984 25828 127 3452 searchiIndexer
1479 36 16892 29412 107 916 svchost

Om vi vill utféra en operation pa de processer som mater villkoret i kan vi skicka objekten
vidare till ForEach-Object med hjélp av en pipeline.

Get-Process | where { $_.wS -gt 25MB -AND $_.wS -1t 30MB } | ForEach {
itop—Process -Inputobject $_ -whatIf

what if: Performing operation "Stop-Process" on Target "dwm (4068)".

what if: Performing operation "Stop-Process" on Target "iexplore (5804)".

what if: Performing operation "Stop-Process" on Target "SearchIndexer (3452)".
what if: Performing operation "Stop-Process" on Target "svchost (916)".

| exemplet hamtar vi alla processer som anvander mellan 25 och 30 MB. Sedan skickar vi
objekten till ForEach-Object som utfér kommandot Stop-Process pa varje objekt. Stop-
Process stoppar processer, men eftersom vi anvander parametern —Whatlf stoppas inte
processerna pa riktigt utan vi far reda pa vad som hander om vi hade stoppat processerna.
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Funktioner och filter

Funktioner finns i de flesta programmeringssprak. En funktion ar ett namngivet block av kod
som kan refereras till inom PowerShell. Genom att kalla pa funktionsnamnet exekveras koden
som ar definierade i funktionen. En funktion accepterar argument som indata. Argumenten
kan sedan behandlas och bearbetas av funktionen. Utmatningar fran funktioner kan lagras i
variabler, skickas vidare till andra funktioner och CmdLets eller returneras till
kommandotolken. PowerShell stodjer tva typer av funktioner, reguljara funktioner och filter.
Skillnaden mellan funktioner och filter &r att en funktion tar emot all indata innan
bearbetningen av objekten pabdrjas medans ett filter bearbetar informationen for varje
mottaget objekt utan att invanta samtlig data.

Funktioner

For att skapa en enkel funktion som returnerar hej och ditt anvandarnamn kan vi skriva:

function hej {”"Hej $env:USERNAME” }

hej
Hej goude

Nér vi skriver hej i PowerShell anropas funktionen och koden inom klammerparentesen
exekveras. | exemplet ovan returneras hej foljt av anvandarens anvandarnamn.

For att ta reda pa vilka funktioner vi har tillgangliga i var session kan vi utnyttja function:,
som ar en psdrive i PowerShell. For att returnera samtliga funktioner kan vi iterera igenom
providern med Get-Childltem eller genom att anvanda kommandot Get-Command med
parametern commandtype.

Get-ChildItem function: | Select -First 10 | Format-Table -Auto

CommandType Name Definition
Function A: Set-Location A:
Function B: Set-Location B:
Function C: Set-Location C:
Function cd.. Set-Location ..
Function cd\ Set-Location \
Function Clear-Host $space = New-Object System.Management.
Function D: Set-Location D:
Function Disable-PSRemoting ...

Function E: Set-Location E:
Function F: Set-Location F:

Get-Command -CommandType function | Select -First 5 | Format-Table -Auto

CommandType Name Definition

Function A: Set-Location A:
Function B: Set-Location B:
Function C: Set-Location C:
Function cd.. Set-Location ..
Function cd\ Set-Location \

Utover funktioner som vi sjdlva skapat finns ett antal standardfunktioner som hjélper och
underlattar for oss.
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Vi kan aven hamta information om en funktion direkt, forutsatt att vi vet namnet pa
funktionen. | exemplet nedan anvander vi Get-Childltem for att returnera information om en
funktion. Vi far fram information om kommandotyp, namn och definition. Objektet innehaller
ytterligare information som finns tillganglig genom dess egenskaper.

Get-ChildItem function:hej | Format-Table -Auto

CommandType Name Definition

Function hej "Hej $env:USERNAME"
(Get-Command hej -type Function) | Format-Table -Auto

CcommandType Name Definition

Function hej "Hej $env:USERNAME"

En funktion accepterar d&ven argument som vi kan anvénda och bearbeta inom funktionen. Vi
kan styra argumenten genom att definiera parametrar. For att ange en enkel parameter till en
funktionen kan vi definiera detta inom en parentes. Parentesen placeras innan
klammerparentesen. Exemplet nedan visar hur vi skapar upp parametern namn. For att hantera
argumenten i funktionen anvénder vi variabeln som vi definierar inom parentesen.

function hej ($Namn){ "Hej $Namn” }

hej Kalle
Hej Kalle

hej -Namn Kalle
Hej Kalle

Kallar vi pa funktionen med ett argument kommer funktionen returnera Hej foljt av
argumentet. | andra exemplet skriver vi ut parametern foljt av argumentet, bada anrop ar
giltiga i PowerShell. Vi kan styra parametertypen genom att definiera detta innan variabeln
inom parentesen.

function hej ([string]$Namn){”Hej $Namn” }

hej "kalle Anka"
Hej Kalle Anka

Genom att deklarera variabeln $namn till typen System.String omvandlas inmatningen
automatiskt till ett strangvarde. Om vi istallet vill styra parameterns typ till ett numeriskt
varde deklarerar vi variabeln till typen System.Int istéllet.

function hej ([int]$Namn){"Hej $Namn" }

hej "Kalle Anka"
he% : Cannot process argument transformation on parameter 'Namn'. Cannot convert
value "Ka
t format."
At line:1 char:4
+ hej <<<< "Kalle Anka"
+ CategoryInfo : Invalidbpata: (:) [hej],
ParameterBindin...mationException
+ FullyQualifiedErrorId : ParameterArgumentTransformationError,hej

hej 123
Hej 123

Nér vi forsoker anvanda ett strangvarde som indata returneras ett felmeddelande. Nér vi ger
ett numeriskt varde som indata accepteras vardet och koden inom klammerparentesen
exekveras.
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Param

Det gar aven att anvanda param for att ange parametrar i en funktion. Notera att param maste
vara forsta raden av kod i funktionen.

function Namn {

param ([string] $Namn, [string]$Efternamn)
'Férnamn: $Namn"

"Efternamn: $Efternamn”

Namn -Efternamn Anka -Namn Kalle
Fornamn: Kalle
Efternamn: Anka

Nar vi kallar pa funktionen i exemplet ovan anger vi efternamnet forst. Eftersom vi skriver ut
parametern innan argumentet talar vi om for PowerShell vilken parameter argumentet tillhor.

Om vi bara ger parametern efternamn som argument lamnas variabeln $namn tom. i
utmatningen returneras endast efternamnet.

Namn -Efternamn Anka
FOrnamn:
Efternamn: Anka

For att skapa en tvingande parameter kan vi anvanda param i kombination med throw. Nér vi
anvéander throw med param genereras ett terminerande fel om kraven inte uppfylls.

function Namn {

param (
$Namn = $(throw “skriv in ditt Férnamn™),
$Efternamn = $(throw "skriv in ditt efternamn™)

)
“Ditt fornamn dr: $Namn”
’Ditt Efternamn ar: $Efternamn”

Namn

Skriv in ditt FOrnamn

At 1line:3 char:20

+ $Namn = $(throw <<<< "skriv in ditt Fornamn"),
+ CategoryInfo : OperationStopped: (Skriv
+ FullyQualifiedErrorid : Skriv in ditt FOrnamn

Namn Kalle

Skriv in ditt efternamn

At 1line:4 char:25

+ $Efternamn = $(throw <<<< '"skriv in ditt eftern
+ CategoryInfo : OperationStopped: (Skriv
+ FullyQualifiederrorid : Skriv in ditt efternamn

Namn Kalle Anka
Ditt fornamn ar: Kalle
Ditt Efternamn ar: Anka

Nar vi kallar pa funktionen utan att ange nagon indata returneras ett felmeddelande. Anger vi
tva varden som indata accepteras detta och koden inom klammerparentesen exekveras. Nar vi
anropar en funktion med flera argument utan att namnge parametrarna tas argumenten i
deklarationsordningen.
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$args

Funktioner stodjer d&ven den automatiska variabeln $args. Variabeln representerar aktuella

argument som ges. Om vi exempelvis vill returnera alla argument som ges till en funktion kan
vi kalla pa variabeln $args inom klammerparentesen.

function echo-args { $args }

echo-args 1 2 3 45

VAR WN

Det gar givetvis att kombinera funktioner med pipelines och loopar som exemplet nedan

visar.

Get-ChildItem $PSHOME\* -Include *.pslxml

| foreach { echo-args $_ }

Directory: C:\Windows\System32\WindowsPowershell\v1.0

Mode LastWriteTime
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-21 23:48
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25

Om vi bara vill returnera forsta argumentet kan vi kalla pa $args[0] inom funktionen.

function echo-args { $args[0] }

Echo—args 12345

Det gar dven att rakna antalet argument.

function echo-args { $args.count }

echo-args 1 2 3 4 5
5

27338
165589
27106
72654
24857
15603

Certificate.format.pslxml
CustomView.pslxm]l
Diagnostics.Format.pslxml
DotNetTypes.format.pslxml
FileSystem.format.pslxml
getevent.types.pslxml

Genom att rékna antalet argument som ges kan vi styra funktionens hantering av indatan med

villkorsstyrda uttryck och loopar. Exemplet nedan visar hur vi anvander en for-loop for att

hantera argumenten.

function echo-args {
$Argument = $args.Count
"Totalt antal argument = $Argument”
for($i=0; $i -1t $Argument;$i1++) {
"Argument $i = $($args[$i])"

3

echo-args 1 2

Totalt antal argument = 2
1

Argument 0O
Argument 1 = 2
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$input

Forutom variabeln $args har vi tillgang till $input som ar tillganglig nar vi anvander

funktioner i en pipeline.

function indata { $input }
1..5 | indata
1

vihWN

indata 1 2 3 4 5

| forsta exemplet skickar vi en array av numeriska varden vidare i en pipeline till funktionen

som returnerar varje element i arrayen. Néar vi daremot anropar funktionen och ger anger

argumenten efter funktionen returneras ingenting eftersom variabeln $input endast ar effektiv
i kombination med en pipeline. Vi kan &ven skicka rikare data vidare i en pipeline.

Get-ChildItem $PSHOME\* -Include *.pslxml | indata

Directory: C:\Windows\System32\WindowsPowershell\v1l.0

Mode LastWriteTime
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-21 23:48
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-21 23:48
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-20 16:25
-a--- 2009-03-21 23:48
-a--- 2009-03-20 16:25

Om vi bara vill returnera filernas sokvég kan vi bygga pa funktionen med en foreach som

27338 certificate.format.pslxml
165589 cCustomview.pslxml

27106 Diagnostics.Format.pslxm]
72654 DotNetTypes.format.pslxml
24857 FileSystem.format.pslxml
15603 getevent.types.pslxml

257847 Help.format.pslxml

89650 Powershellcore.format.pslxml
18612 pPowershellTrace.format.pslxml
20120 Registry.format.pslxml
165589 types.pslxml

24498 wSMan.Format.pslxml

loopar igenom elementen och returnerar egenskapen Fullname.

function indata { foreach ($i in $input) { $i.FulilName } }

Get-ChildItem $PSHOME\* -Include *.pslxml | indata

C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\Certificate.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershel1\v1l.0\Customview.pslxm]l
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\Diagnostics.Format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\DotNetTypes.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\FileSystem.format.pslxm]l
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\getevent.types.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\Help.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\PowershellCore.format.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\PowershellTrace.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\Registry.format.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\types.pslxm]l
C:\Windows\System32\windowsPowershel1\v1l.0\WSMan.Format.pslxm]l
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Faser

Det gar att styra en funktions beteende ytterligare genom att fordela funktionen i olika

skriptblock. Varje skriptblock hanterar olika faser av funktionen. Det finns tre olika faser som

vi kan utnyttja nar vi arbetar med funktioner och skript.

Fas

Begin
Process

End

Beskrivning

Skriptblocket exekveras endast en gang
Exekveras en gang per objekt som skickas in i funktionen.

Exekveras endast en gang. Exekveringen sker efter att Process har
hanterat samtliga objekt som skickats in i funktionen.

Processblocket utnyttjar variabeln $_ for att hantera varje objekt som skickas in i funktionen.

function faser {
Begin {

"Begin kors endast en gang"

Process {

"Process har kérts $_ ganger"

1
End {

"Fardigt"

}

1..10 | faser
Begin kors endast

Process
Process
Process
Process
Process
Process
Process
Process
Process
Process
Fardigt

har
har
har
har
har
har
har
har
har
har

korts
korts
korts
korts
korts
korts
korts
korts
korts
korts

RPOONOUVIAWNRMD

n gang
ganger
ganger
ganger
ganger
ganger
ganger
ganger
ganger
ganger

0 ganger

Studerar vi exemplet ovan ser vi att koden som definieras inom skriptblocket begin exekveras
en gang. Process gar igenom samtliga objekt som skickas in till funktionen och avslutningsvis

exekveras skriptblocket end nar samtliga objekt hanterats av process.
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Filter

Filter anvands for att bearbeta data som tas emot fran en pipeline. Filter hanterar variabeln $_
och bearbetar ett mottaget objekt i taget. Om vi exempelvis vill filtrera ut alla processnamn

fran Get-Process kommandot kan vi skriva:

filter ProcessName {
$_.ProcessName

Get-Process | ProcessName

alg
AppleMobileDeviceService
audiodg

CCApp

CCSVCHst

communicator

Skillnader mellan funktioner och filter ligger i syntaxen och bearbetningen av data. Ett filter

anvénder exempelvis variabeln $_ medans funktionen anvénder $input nér information tas

emot fran en pipeline. Funktioner bearbetar forst datan nar $input tagit emot samtlig

information medans filter har tillgang till variablen $_ direkt. Exemplet nedan visar hur ett

filter hanterar variabeln $_ medans funktionen inte stodjer variabeln.

filter FullName { $_.FullName }

Get-Childitem $PSHOME\* -include *.pslxml

C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.

function FullName { $_.FullName }

| FullName

O\Certificate.format.pslxml
O\Customview.pslxml
0\Diagnostics.Format.pslxml
0\DotNetTypes.format.pslxml
O\Filesystem.format.pslxml
O\getevent.types.pslxml
O\Help.format.pslxml
0\PowershellcCore.format.pslxml
0\PowershellTrace.format.pslxml
0\Registry.format.pslxml
O\types.pslxml
O\wWSMan.Format.pslxml

Get-ChildItem $PSHOME\* -include *.pslxml | FullName

Nar vi kallar pa funktionen returneras ingenting eftersom funktionen inte kan hantera
variabeln $_ pa samma satt som ett filter. Notera likheten mellan ett filter och ForEach-
Object, som ocksa utnyttja variabeln $_ och bearbetar ett objekt i taget.

Get-ChildItem $PSHOME\* -include *.pslxml | ForEach-Object { $_.FullName }

C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowersShell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\v1l.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\v1l.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.

O\Certificate.format.pslxml
O\Customview.pslxml
0\Diagnostics.Format.pslxml
0\DotNetTypes.format.pslxml
O\Filesystem.format.pslxml
O\getevent.types.pslxml
O0\Help.format.pslxml
0\PowershellcCore.format.pslxml
0\PowershellTrace.format.pslxml
0\Registry.format.pslxml
O\types.pslxml
O\wSMan.Format.pslxml
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Om vi istéllet inkluderar ett processblock funktionen far vi tillgang till variabeln $_.

function FullName { Process { $_.FullName } }
Get-Childitem $PSHOME\* -include *.pslxml | FullName

C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\Certificate.format.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\Customview.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\Diagnostics.Format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\DotNetTypes.format.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershel1\v1l.0\FileSystem.format.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\getevent.types.pslxml
C:\windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\Help.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\vl.0\PowershellCore.format.pslxml
C:\Wwindows\System32\windowsPowershell\vl.0\PowershellTrace.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\Registry.format.pslxml
C:\Windows\System32\windowsPowershell\v1l.0\types.pslxm]
C:\windows\System32\windowsPowershell\vl.0\WSMan.Format.pslxm]l

Processblocket anvander sig av variabeln $input och bearbetar varje objekt for sig genom
variabeln $_, vilket &r samma satt som ett filter hanterar indata.
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Kapitel 3: Utdka funktionaliteten

PowerShell innehaller manga inbyggda CmdLets och ett avancerat skriptsprak som later oss
automatisera stora delar av vart dagliga arbete. Utéver detta har vi tillgang till manga andra
teknologier inom Microsofts varld som underléttar administreringen av Windowsmiljoer.
Genom att hantera WMI, COMobjekt och .NET pa ett strukturerat satt far vi tillgang till
teknikerna och kan automatisera stora delar av windowsmiljén genom PowerShell. | detta
kapitel kommer vi att ga igenom hur vi kan anvanda oss av teknikerna for att utoka
funktionaliteten i PowerShell. Exempel i detta kapitel bygger pa att forkunskap finns runt
administration av windowsmiljoer.
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Windows Management Instrumentation

PowerShell ger oss tillgang till Windows Management Instrumentation genom
System.Management.dll. For att hantera objektmodellen kan vi anvanda kommandot Get-
WMIObject samt de integrerade typerna [wmi], [wmiclass] och [wmisearcher].

Get-WMIObject

For att skapa en instans runt en wmiklass kan vi anvanda Get-WmiObject.

Get-wmiObject win32_OperatingSystem

SystemDirectory : C:\Windows\system32
organization :

BuildNumber : 7100

RegisteredUser : PowerShell

SerialNumber : 00447-321-7001213-70882
version : 6.1.7100

Exemplet listar egenskaperna som returneras fran instansen av wmiklassen. Det gar dven att
utfora kommandot pa klienter remote.

Get-wmiObject win32_operatingSystem -ComputerName DATOR2

SystemDirectory : C:\Windows\system32
organization :

Bui1dNumber : 7100

Registereduser : PowerShell

SerialNumber : 00447-321-7001213-70882
version : 6.1.7100

Genom att anvanda parametern computername och ange klientens namn kan vi, pa ett enkelt
satt, fa fram information om en klient i vart natverk.

Nér vi anvander Get-WMIObject returneras ett antal standardegenskaper till skarmen. For att
istallet fa fram samtliga egenskaper pa objektet kan vi anvanda Format-List.

Get-wWmioObject win32_operatingSystem | Format-List *

Nér vi hanterar wmi genom PowerShell skapas en instans runt klassen. PowerShell presenterar
informationen i ett objekt. For att fa fram information om objektets typ kan vi anvanda
metoden GetType().

(Get-wMIObject win32_OperatingSystem).GetType()

IsPublic IsSerial Name BaseType

Nar vi skapar en instans kring en wmiklass kan vi hantera objektet pa samma sétt som vi gjort
tidigare i PowerShell, vi kan fa fram objektets egenskaper och metoder genom Get-Member,
vi kan returnera en specifik egenskap och vi kalla pa metoder for att utféra en handling. |
exemplet nedan lagrar vi objektet i en variabel for att sedan hantera des egenskaper och
metoder.
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$0s = Get-wMIObject win32_OperatingSystem

$0s.caption_ )
Microsoft windows 7 Enterprise

Egenskapen Caption returnerar information om vilket operativsystem vi har installerat.
Objektet innehaller fler intresanta egenskaper sasom arkitektur, sprak, version och
installationsdatum. Objektet innehaller &ven metoder som vi kan anvanda oss av. Klassen
Win32_OperatingSystem ger oss tillgang till metoden Reboot() som anvands for att starta om
klienten. Exemplet nedan visar hur vi kan anvdnda metoden.

$0s.Reboot ()

Om felmeddelandet Exception calling "Reboot™ : "Privilege not held. " returneras nér du
forsoker anvanda metoden beror det pa att traden som utfor operationen i PowerShell inte har
tillrackligt med privilegier for att utfora operationen. For att kringa detta kan vi sétta
egenskapen EnablePrivileges till sant, vilket gor att vi far starta om klienten.

$0Ss.psbhase.Scope.options.EnablePrivileges = $true
$0s.Reboot ()

En annan intressant klass ar Win32_ComputerSystem. Klassen innehaller bland annat
information om hardvara och minne.

$Computersystem = Get-wmioObject win32_ComputerSystem

$Computersystem

Domain : WORKGROUP

Manufacturer : Gigabyte Technology Co., Ltd.
Model : EX58-EXTREME

Name : DATOR1

PrimaryOwnerName : PowerShell

TotalPhysicalMemory : 6439817216

Ut6ver egenskaperna finns ett antal intressanta metoder. For att fa fram de metoder som finns
tillgangliga kan vi anvanda kommandot Get-Member.

$Computersystem | Get-Member -MemberType Method

TypeName: System.Management.ManagementObject#root\cimv2\win32_ComputerSystem

Name MemberType Definition

Joinbomainorworkgroup  Method System.Management.ManagementBaseObject JoinD
Rename Method System.Management.ManagementBaseObject Renam
SetPowersState Method System.Management.ManagementBaseObject SetPo
UnjoinDomainOrworkgroup Method System.Management.ManagementBaseObject Unjoi

Exemplet returnerar de metoder som finns tillgangliga.
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Metoden joindomainorworkgroup later oss lagga till en klient i en doméan eller workgroup.
Om vi vill fa fram ytterligare information om metoden kan vi anropa metoden utan att skriva
ut slutparentesen. Detta returnerar metodens deifinition.

$Computersystem.JoinDomainorworkgroup

MemberType : Method

overloadbefinitions : {System.Management.ManagementBaseObject
JoinDomainOrworkgroup(System.String Name, System.String
Password, System.String UserName, System.String
AccountOU,System.UInt32 FJoinOptions)}

TypeNameOofvalue : System.Management.Automation.PSMethod

value : System.Management.ManagementBaseObject
Joinbomainorworkgroup(System.String Name, System.String
Password, System.String UserName, System.String AccountoOu,
System.UInt32 FJoinOptions)

Name : JoinbomainOorworkgroup

IsInstance : True

Till en borjan kan informationen som returneras verka lite obegriplig, men om vi studerar
definitionen narmare kan vi utldsa att metoden accepterar Name, Password, UserName,
accountou och fjoinoptions. Alla varden forutom FJoinOptions &r av typen System.String,
vilket innebdr att vi kan anvénda oss av strangar. For FJoinOptions kravs ytterligare
information. For att fa fram informationen om FJoinOptions kan vi utnyttja msdn, som
innehaller ett detaljerat bibliotek med information om bland annat metoder och egenskaper
hos wmiklasser. Lanken nedan beskriver hur vi kan anvénda metoden
JoinDomainOrWorkgroup.

http://msdn.microsoft.com/en-us/library/aa392154(VS.85).aspx.

Vi kan nu ga vidare och anvanda metoden.

$ComputerSystem = Get-wMIObject win32_ComputersSystem
$Computersystem.JoinDomainorworkgrou

(
;powershe1 .nu”, Passwordl”,powershe?1\administrator”,$Nu11,3

| exemplet forsoker klienten att bli medlem av doménen powershell.nu. Kontot som anvénds
vid autentisering ar powershell\administrator med I6senordet Passwordl. Variabeln $null
innebadr att klienten kommer att l4gga sig i ett standardou och slutligen anvénder vi vardet
som indata till fjoinoptions, vilket innebar att klienten gar med i domanen och ett konto
skapas upp i Active Directory.

Utover klasserna Win32_OperatingSystem och Win32_ComputerSystem finns det ytterligare
klasser som vi kan anvanda oss av. For att fa fram en lista pa samtliga wmiklasser inom
root\cimv2, ett namespace innehallande ett antal klasser, kan vi anvanda Get-WMIObject med
parametern list.

Get-WMIObject -Tist

| standardl&ge anvéands root\cimv2 nér vi anvander parametern list for att returnera tillgangliga
wmiklasser. For att fa fram wmiklasser fran ett annat namespace maste vi ange vilket
namespace Vi vill anvanda oss av. Exemplet nedan returnerar klasser fran root\Default.

Get-WMIObject -namespace root\Default -list
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WMISearcher

Forutom Get-WMIObject finns ett antal integrerade typer som vi kan anvénda nar vi hanterar
WMIL. Till att borja med skall vi studera hanteringen av typen [wmisearcher] som ar en
typacceleratorn och tillater oss att skicka in ett WQL, WMI Query Language, direkt i
PowerShell. Genom att bygga upp en fragestallning och anvéanda typen [wmisearcher] kan
som vi skicka in fragestéllningen och fa ett rikt objekt returnerat. For att exempelvis hantera
Win32_ComputerSystem genom en fragestallning kan vi skriva:

$Query = "SELECT * FROM Win32_Computersystem"
$wmisearcher = [wmisearcher]$Query
$wmisearcher.Get()

Domain : WORKGROUP

Manufacturer : Gigabyte Technology Co., Ltd.
Model : EX58-EXTREME

Name : DATOR1

PrimaryOwnerName : Powershell

TotalPhysicalMemory : 6439817216

Notera att vi maste anvanda metoden get() for att hamta informationen. Styrkan med att
anvanda typacceleratorn i wmi &r att vi kan stélla direkta fragor och returnera endast den
information som vi vill arbeta med.

WMI

Typen [wmi] &r en form av genvég till System.Management.ManagementObject. skillnaden
mellan typen [wmi] och Get-WMIObject &r att vi maste ange en specifik instans nar vi arbetar
med typen. Om vi inte anger en specifik instans returneras ett felmeddelande.

[wmi]"win32_cComputersystem"

Cannot convert value "win32_ComputerSystem" to type
s out of the range of valid values.

Parameter name: path"

| exemplet forsoker vi anvanda typen [wmi] pa samma sétt som vi anvande Get-WMIObject i
tidigare exempel, vilket returnerar ett felmeddelande eftersom vi maste peka mot en specifik
instans. For att ange en specifik instans kan vi anvanda egenskapen Name och ange var klient
som varde.

[wmi] ("win32_ComputerSystem.Name="'DATOR1'")

Domain : WORKGROUP

Manufacturer : Gigabyte Technology Co., Ltd.
Model : EX58-EXTREME

Name : DATOR1

PrimaryOwnerName : Powershell

TotalPhysicalMemory : 6439817216

Vi kan hantera egenskaper av en wmi-instans pa samma satt som tidigare. For att exempelvis
fa fram information om uppstartslage hos en tjanst kan vi anvanda typen [wmi]. | exemplet
h&mtar vi information om windows inbyggda brandvagg.

$Firewall = [wmi]("win32_Service.Name="MpsSvc'")

$Firewall.startmode
Auto
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WMIClass

Utover Get-WMIObject, [wmisearcher] och [wmi] har vi tillgang till typen [wmiclass], som
ar en typaccelerator for System.Management.MangementClass. Typen [wmiclass] tar en lokal
eller absolut sokvag till klass smo indata och returnerar ett objekt bundet till klassen.

[wmiclass]"win32_ComputersSystem"

NameSpace: ROOT\cimv2

Name Methods Properties

win32_ComputerSystem {setPowerstate, R... {AdminPasswordStatus..

Studerar vi objektet ser vi att det skiljer sig betydligt fran exemplet med Get-WMIObject som
vi tittade pa tidigare. Detta beror pa att det ar tva olika typer av objekt som returneras av
PowerShell. Om vi anvénder metoden gettype() kan vi se skillnaderna.

(Get-wmiobject win32_cComputersSystem).GetType()
IsPublic IsSerial Name BaseType

True True Managementobject System.Management.ManagementBaseObject

([wmiclass]"win32_ComputerSystem") .GetType()
IsPublic IsSerial Name BaseType

True True ManagementClass System.Management.ManagementObject

Det finns givetvis manga fler wmiklasser att undersoka. Vi kommer att titta narmare pa
hantering av wmiklasser och exempel pa nar vi kan utnyttja wmi i kapitlet Administration
med PowerShell.
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ADSI

Typacceleratorn [adsi] i PowerShell ger oss tillgang till Active Directory Service Interfaces,
en teknologi som tillater oss att hantera objekt i Active Directory genom PowerShell. |
Windows Server 2008 R2 finns det en provider som later oss hantera Active Directory pa
samma sétt som vi hanterar ett filsystem och det finns &ven ett stort antal CmdLets som
underlattar hanteringen av Active Directory.

For att anvanda typen [adsi] kommer vi till en borjan att ansluta mot en lokal klient. |
exemplet nedan kommer vi att studera den lokala administratérsgruppen. Nar vi arbetar mot
en lokal klient anvander vi providern WinNT.

$AdminGroup = [adsi]"winNT://Datorl/Administrators,Group”

$AdminGroup

distinguishedName : o
Path : WinNT://Datorl/Administrators,Group

For att fa fram ytterligare information om gruppen kan vi skicka objektet vidare i en pipeline
till Format-List.

$AdminGroup | Format-List *

groupType : {4}

Name : {Administrators}

Description : {Administrators have complete and unrestricted access to the
computer/domain}

objectsid :{1200000532000 3220 0}
AuthenticationType : Secure

Children : {3

Guid : {D9C1AADO-1E71-11CF-B1F3-02608C9E7553}
ObjectSecurity :

NativeGuid : {D9C1AADO-1E71-11CF-B1F3-02608C9E7553}
NativeObject : System.__ComoObject

Parent : WinNT://WORKGROUP/Datorl

Password :

Path : WinNT://Clientl/Administrators,Group
Properties : {groupType, Name, Description, objectSid}
SchemaClassName : Group

SchemaEntry : System.DirectoryServices.DirectoryEntry
UsePropertyCache : True

Username :

Options

Site

Container

For att fa fram information om en specifik egenskap kan vi helt enkelt skriva egenskapens
namn.

$AdminGroup.Name
Administrators

Vi kan &ven hamta egenskapen Description.

$AdminGroup.Description ] ]
Administrators have complete and unrestricted access to the computer/domain
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Om vi vill forandra en egenskap kan vi gora det genom att andra vardet pa egenskapen och

anvanda metoden SetInfo() for att verkstalla forandringen.

$AdminGroup.Description = "Admingruppen”
$AdminGroup.Ssetinfo()

Studerar vi den lokala gruppen ser vi att descriptionfaltet har forandrats.

Administrators Properties I. 2 ﬁ]
General

\% Administratars

Description: Admingruppen

Membiers:

& Administrator

Changes to & user's group membership

Femave are not effective urtil the next time the
user logs on.

ok [Ccamos J (oo ] [
[ S .

For att skapa upp ett lokalt konto kan vi ocksa anvéanda adsi och WinNT providern.

$Client = [adsi]"winNT://Datorl”

$Newuser = $Client.Create("User","NyAnvdndare™)
$NewUser.setpassword("Passwordl™)
$Newuser.setInfo()

Nu har vi skapat upp en ny anvandare. Om vi vill hantera anvéandaren ytterligare kan vi
anvanda adsi for att skapa instans runt anvandarobjektet.

$NewUser = [adsi]"WinNT://Datorl/NyAnvandare, User"
$NewUser

distinguishedName :
Path : WinNT://Datorl/NyAnvandare, User
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For att fa fram ytterligare information om anvandaren kan vi anvanda kommandot Format-

List.

$NewUser | Format-List *

UserFlags

MaxStorage
PasswordAge
PasswordEexpired
LoginHours

255

FulTName

Description
BadPasswordAttempts
HomeD1irectory
LoginScript

Profile

HomeDirDrive
Parameters
PrimaryGroupID

Name
MinPasswordLength
MaxPasswordAge
MinPasswordAge
PasswordHistoryLength
AutouUnlockInterval
LockoutObservationInterval
MaxBadPasswordsAlTlowed
objectsid

13

AuthenticationType
Children

Guid
ObjectSecurity
NativeGuid
NativeObject
Parent

Password

Path

Properties
PasswordExpired...}
SchemaClassName
SchemaEntry
UsePropertyCache
Username

options

Site

Container

Lo o aan e o o Lm Y aan Y Vs Von Lo Lo
OO WO Z VNI ey O
— Y~

: {513}

: {-1}

: {229}

: {0}

: {255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255 255

: {NyAnvandare}

—

133
yAnvandare}

628800}
¥

; {1800}
: {1800}

. {0}
: {1500000521000 11 88 70 208 167 18 113 241
H ??CUF‘E

. {D83F1060-1E71-11CF-B1F3-02608C9E7553}

. {D83F1060-1E71-11CF-B1F3-02608C9E7553}

: System.__ComObject

: WinNT://WORKGROUP/Datorl

: WinNT://Datorl/NyAnvdndare, User
: {UserFlags, MaxStorage, PasswordAge,

: User
: System.DirectoryServices.Directoryentry
: True

Genom att skapa en instans kring ett objekt kan vi foérandra vissa egenskaper precis som vi
gjorde med administratérsgruppen i ett tidigare exempel.

$NewUser.Description = "Min Beskrivning"

$NewUser.SetInfo()

$NewUser.Description
Min Beskrivning

Exemplet visar hur vi kan andra egenskapen Description pa ett anvandarobjekt. Genom att
anvanda metoden SetInfo() sparas forandringen.
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Nér vi arbetar mot Active Directory anvander vi providern LDAP istéllet for WinNT.
Providern exponerar fler attribut &n WinNT och &r bade snabbare och mer effektiv. For att
ansluta mot Active Directory kan vi skriva:

[adsi]"LDAP://DC=powershell,DC=nu"

distinguishedName : {DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://DC=powershell,DC=nu

Notera att vi nu anvénder LDAP istéllet for WinNT for att skapa en instans. Om vi vill ansluta
mot en specifik doménkontrollant kan vi ange serverns namn i strdngen.

[adsi]"LDAP://Serverl/DC=powershell,DC=nu"

distinguishedName : {DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://Serverl/DC=powershell,DC=nu

For att lista objektets egenskaper kan vi aterigen skicka objektet vidare i en pipeline till
Format-List.

$AD = [adsi]"LDAP://DC=powershell,DC=nu"
$AD | Format-List *

objectClass : {top, domain, domainDNS}
distinguishedName : {bC=powershell,DC=nu}
instanceType : {5}

whenCreated : {12/6/2009 4:25:03 pm}
whenChanged : {12/30/2009 9:26:12 Am}

Om vi vill lista alla underliggande objekt i strukturen kan vi anvanda egensjapen children.

$AD.Children

distinguishedName : {CN=Builtin,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://CN=Builtin,DC=powershell,DC=nu

distinguishedName : {CN=Computers,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://CN=Computers,DC=powershell,DC=nu

distinguishedName : {Ou=Domain Controllers,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://0OU=Domain Controllers,DC=powershell,DC=nu

distinguishedName : {OU=Sitel,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://0U=S1itel,DC=powershell,DC=nu

distinguishedName : {CN=Users,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://CN=Users,DC=powershell,DC=nu

Om vi nu anvander Get-Member pa vart objekt finns inte egenskapen Children tillganglig.
Typen [adsi] skapar en instans runt System.DirectoryServices.DirectoryEntry, men véljer att
endast returnera vissa egenskaper. For att komma at underliggande egenskaperna kan vi
anvéanda oss av pshase, som ger oss tillgang till den underliggande informationen.
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$AD.PsBase | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.PSMemberSet

Name MemberType Definition

Disposed Event System.EventHandler Disposed(System.
Close Method System.void Close()

CommitChanges Method System.void CommitChanges()

CopyTo Method adsi CopyTo(adsi newpParent), adsi Co
CreateObjref Method System.Runtime.Remoting.0ObjRef Creat
DeleteTree Method System.void DeleteTree()

Dispose Method System.void Dispose()

Equals Method bool Equals(System.Object obj)
GetHashCode Method int GetHashcCode()

GetLifetimeService Method System.Object GetLifetimeService()
GetType Method type GetType()
InitializeLifetimeService Method System.Object InitializeLifetimeServ
Invoke Method System.Object Invoke(string methodNa
InvokeGet Method System.Object InvokeGet(string prope
InvokeSet Method System.void InvokeSet(string propert
MoveTo Method System.void MoveTo(adsi newParent),
Refreshcache Method System.void Refreshcache(), System.v
Rename Method System.void Rename(string newName)
ToString Method string ToString()

AuthenticationType Property System.DirectoryServices.Authenticat
Children Property System.DirectoryServices.DirectoryEn
Container Property  System.ComponentModel.IContainer Con
Guid Property System.Guid Guid {get;}

Name Property  System.String Name {get;}

NativeGuid Property System.String NativeGuid {get;}
NativeObject Property System.Object NativeObject {get;}
ObjectSecurity Property System.DirectoryServices.ActiveDirec
Options Property System.DirectoryServices.DirectoryEn
Parent Property System.DirectoryServices.DirectoryEn
Password Property  System.String Password {set;}

Path Property  System.String Path {get;set;}
Properties Property System.DirectoryServices.PropertycCol

For att skapa en ny anvandare maste vi forst skapa en instans mot det ou som anvéandaren
skall placeras i.

%AD = [adsi]"LDAP://0OuU=Users,0U=Sitel,DC=powershell,DC=nu"
AD

distinguishedName : {OU=Users,Ou=Sitel,DC=powershell,DC=nu}
Path : LDAP://0OU=Users,0U=Sitel,DC=powershell,DC=nu

For att skapa upp en ny anvandare kan vi anvdnda metoden create() och ange att vi skapar en
anvandare foljt av anvandarens common name.

$Newuser = $AD.Create("user","CN=goude")

For att lagga till egenskaper pa anvandarobjektet anvands metoden Put(). De tillatna
egenskaperna definieras av schemat for anvandarobjekt. Vill vi exempelvis lagga till en
beskrivning av anvéndaren kan vi skriva:

$NewUser.Put("description”,"Ny Anvdndare")
Nér vi ar nojda kan vi spara férdndringen genom att anvédnda metoden setinfo().

$NewUser.SetInfo()

Vi kan givetvis hantera datorer, grupper, objekt och oustrukturer med adsi, vilket vi kommer
att titta narmare pa i kapitlet Administration med PowerShell.
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XML

Xmladaptern férenklar anvandandet av xml genom att presentera xmlifiler som objekt i
PowerShell. I den har delen kommer vi att titta narmare pa hur vi kan skapa och hantera
xmlfiler genom PowerShell.

Hantera XML

PowerShell ger oss tillgang till xml genom typen [xmlI] som omvandlar en text eller fil till ett
objekt av typen System.XML.XmIDocument. Typen gor det mojligt for oss att skapa upp ett
xmlobjekt med en enkel rad kod:

$XML = [xm1]
"<User><FirstName>Niklas</FirstName><LastName>Goude</LastName><Age>27</Age></User>"

$XML

user

user

Nér vi anropar variabeln $XML returneras en tabell som representerar xmldokumentets
yttersta struktur. For at ga djupare i strukturen kan vi anropa en egenskap.

$XML.User

FirstName LastName Age

Niklas Goude 27

Vi kan ga ytterligare ett steg for att hamta vardet fran egenskapen FirstName.

$XML.User.FirstName
Niklas

Det gar aven att skapa mer avancerade xmldokument i PowerShell. I exemplet nedan skapar
vi en hardvarukatalog.

$Hardvara = @"
<Katalog>
<Dator Typ="Desktop'>
<Namn>Avancerad Stationdr Dator</Namn>
<Tillverkare>Powershell.nu</Ti1lverkare>
<Specifikationer>
<Moderkort>zipper Zuperkort</Moderkort>
<Grafikkort>zipper 3D</Grafikkort>
<Minne>4 GB</Minne>
</Specifikationer>
</Dator>
<Dator Typ="Laptop">
<Namn>Avancerad Bdrbar Dator</Namn>
<Tillverkare>Powershell.nu</Tillverkare>
<Specifikationer>
<Moderkort>zipper Zuperkort</Moderkort>
<Grafikkort>zipper 3D</Grafikkort>
<Minne>4 GB</Minne>
</Specifikationer>
</Dator>
"a/Kata1og>
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Genom att utnyttja en here-string kan vi skriva in text 6ver flera rader. En here-string

anvands for att lagra langre texter och skrivs inom @~ “@. Detta ar anvandbart om vi arbetar

med langre texter i PowerShell.

Nér vi lagrat informationen i en variabel kan vi anvanda xmladaptern for att skapa upp ett

objekt av typen System.Xml.XmIDocument.

$katalog = [xml]$Hardvara

Om vi kallar pa objektet returneras dokumentets yttersta struktur.

$Katalog

Katalog

Katalog

Vi kan nu ga djupare i strukturen och komma at underliggande information.

$Katalog.Katalog

{Dator, Dator}

$katalog.Katalog.Dator

Typ Namn Tillverkare Specifikationer

Desktop Avancerad Stationdr Dator PowerShell.nu Specifikationer
Laptop Avancerad Badrbar Dator Powershell.nu Specifikationer

Vill vi fa fram information om en specifik dator i strukturen kan vi skicka objektet vidare i en

pipeline till Where-Object.

$katalog.Katalog.Dator | where { $_.Namn -eq "Avancerad Stationdr Dator" }

Typ Namn Tillverkare Specifikationer

Desktop Avancerad Stationar Dator PowerShell.nu Specifikationer

For att hamta information fran en specifik nod kan vi anvianda metoden selectnodes().

$katalog.SelectNodes("//Namn™)

Avancerad Stationadr Dator
Avancerad Barbar Dator
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Importera & exportera XML dokument

PowerShell har dven tva CmdLets for importering och exportering av xmlfiler. Import-Clixml
anvands for att lasa in xmldokument och Export-Clixml anvénds for att spara objekt i
PowerShell som xmlfiler. For att spara vart xmlobjekt till en fil kan vi skriva:

$katalog | Export-Clixml C:\Temp\Katalog.xml

Laser vi in xmlfilen med kommandot Get-Content, ett CmdLet som anvands for att lasa in
text fran en fil, ar informationen inte helt lattlast.

Get-Content C:\Temp\Katalog.xm]l

<0Objs version="1.1.0.1" xmlns="http://schemas.microsoft.com/powershell/2004/04">
<0bj Ref1d="0">
<XD>&1t;Katalog&gt;&lt;Dator Typ="Desktop"&gt;&1t;Namn&gt;Avancerad Stationdr
Dator&lt;/Namn&gt;&1t;Tillverkare&gt;
PowersShell.nu&l1t;/Tillverkare&gt;&lt;Specifikationer&gt;&1t;Moderkort&gt;zipper
Zuperkort&lt; /Moderkort&gt;&1t;Grafikko
rt&gt;zipper 3D&1t;/Grafikkort&gt;&I1t;Minne&gt;4
GB&1t;/Minne&gt;&1t;/Specifikationer&gt;&1t;/Dator&gt;&lt;Dator Typ="L
aptop"&gt;&1t;Namn&gt;Avancerad Badrbar
Dator&lt;/Namn&gt;&It;Tillverkare&gt;Powershell.nu&lt;/Tillverkare&gt;&I1t;Specif
ikationer&gt;&1t;Moderkort&gt;zipper
Zuperkort&lt; /Moderkort&gt;&1t;Grafikkort&gt;zipper 3D&1t;/Grafikkort&gt;&It;Minne
&gt}4bgB&1t;/M1nne&gt;&]t;/Specifikationer&gt;&1t;/Dator&gt;&1t;/Kata1og&gt;</XD>
</0bj>
</0bjs>

Om vi daremot anvander kommandot Import-Clixml hanteras informationen som ett objekt av
typen System.Xml.XmIDocument vilket gor att vi kan hantera xmldokumentet pa ett
strukturerat sétt i PowerShell.

$Importkatalog = Import-Clixml C:\Temp\Katalog.xml
$Importkatalog

Katalog

Katalog

Det gér aven att exportera information lagrad i en hashtable till en xmlfil med kommandot
Export-CliXML.

$User = @{

Login="JeaPic"
DisplayName="Jean-Luc Picard"
givenName="Jean-Luc"

sn="Picard"
?escription="Commanding officer"

$user | Export-Clixml C:\Temp\User.xml

Nar vi importerar information fran xmlfilen med Import-CliXml &r det viktigt att veta att
typen av objekt har forandrats fran ett objekt av typen System.Collections.Hashtable till ett
objekt av typen Deserialized.System.Collections.Hashtable.

Vi kommer nu att ga vidare med hanteringen av comobjekt.
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COM-objekt

Microsofts component object model ar en aldre teknologi som anvants framst for att
automatisera och skripta mot windowsmiljoer. PowerShell inkluderar en adapter som
underlattar hanteringen av COM-objekt. Adaptern later oss arbeta med COM-objekt pa
samma satt som vi hanterar andra objekt i PowerShell som helst.

Hantera COM-objekt

For att hantera comobjekt maste vi forst skapa en instans kring ett comobjekt. For att skapa en

instans av ett comobjekt anvander vi kommandot New-Object. Namnet pa COM-objektet

maste ges efter parametern COM-objekt for att PowerShell skall hantera det som ratt typ av
objekt. I vbskript anvands Scripting.FileSystemObject for hantering av filer, kataloger etc. for

att utnyttja samma COM-objektet i PowerShell kan vi skriva:

$FSO = New-Object -ComObject Scripting.FileSystemObject
$FSO | Get-Member

TypeName: System.__ComObject#{2a0b9d10-4b87-11d3-a97a-00104b365c9

Name MemberType Definition

BuildpPath Method string BuildPath (string, string)
CopyFile Method void CopyFile (string, string, bool)
CopyFolder Method void CopyFolder (string, string, bool
CreateFolder Method IFolder CreateFolder (string)
CreateTextFile Method ITextStream CreateTextFile (string, b
DeleteFile Method void DeleteFile (string, bool)
DeleteFolder Method void DeleteFolder (string, bool)
DriveExists Method bool DriveExists (string)

FileExists Method bool FileExists (string)

FoldereExists Method bool FolderExists (string)

Exemplet ovan visar att det dr ganska latt att se vilka olika metoder och egenskaper vi kan
anvénda med Scripting.FileSystemObject. For att exempelvis kontrollera om en katalog
existerar kan vi gora féljande:

$FSs0.Folderexists($env:WINDIR)
True

Vill vi verifiera att en diskenhet finns kan vi anvdanda metoden drivexists.

$Fso.DriveExists("c:™)
True

For att hantera egenskaper hos instanser av comobjekt kan vi skriva:
$Fs0.Drives

Exemplet returnerar information om tillgangliga diskenheter pa klienten.
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Om vi istéllet vill hantera Internet Explorer kan vi anvanda InternetExplorer.Application, ett
objekt som ger oss tillgang till Internet Explorer.

$InternetExplorer

$InternetExplorer

Application
Parent
Container
Document
TopLevelContainer
Type

Left

Top

width

Height
LocationName
LocationURL
Busy

Name

HWND
FulTName
Path

Vvisible
StatusBar
StatusText

Objektet innehaller en metoden navigate2() som vi kan anvéanda for att tala om vilken

New-Object -Com InternetExplorer.Application

: System.__ComObject
: System.__ComObject

. True

1 343
1 97

: 1258
: 829

: False

: Windows Internet Explorer

: 1443594

: C:\Program Files\Internet Explorer\iexplore.exe
: C:\Program Files\Internet Explorer\

: False

: True

websida vi vill navigera till.

$InterneteExplorer.Navigate2(“www.google.se”)

Genom att andra egenskaperna pa objektet kan vi styra utseendet av Internet Explorer. |

exemplet nedan doljer vi StatusBar och ToolBar.

$InternetExplorer.StatusBar = "false"
$InterneteExplorer.ToolBar = 0

Nér vi ar nojda kan vi satta egenskapen Visible till true for att visa Internet Explorer.

$Internetexplorer.visible = "true“

Soka efter COM-objekt

COM-objekten finns registrerade i windowsregistret. Om vi soker igenom alla underliggande
nycklar i HKEY_CLASSES_ROOT\clsid\ och véljer ut alla nycklar som matchar ProglD kan
vi generera en lista pa tillgangliga comobjekt.

Get-ChildItem REGISTRY::Hkey_Classes_Root\c1sid\*\progid | Foreach-oObject {

if ($_.name -match '\\Prog%DS') {

}

$_.Getvalue("
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.NET

En av de storsta skillnaderna mellan PowerShell och VVBskript ar att PowerShell kan hantera
NET vilket ger PowerShell tillgang till bade de administrativa och applikationsutvecklande
aspekterna inom .NET. Nar vi hanterar .NET i PowerShell gor vi det genom de olika
klasserna i .NET Framework. Klasser innehaller metoder som later oss utfora operationer och
egenskaper som ger oss tillgang till beskrivande information om objektet. Ett exempel pa en
klass i .NET ar System.DateTime som representerar tiden, uttryckt som ett datum och
tidpunkten pa dygnet.

Nar vi anvander Get-Date returneras ett objekt av typen System.DateTime innehallande
metoder och egenskaper. Genom att skapa en instans av klassen far vi tillgang till metoderna
och egenskaperna vilket gor att vi kan hantera informationen och operationerna som beror
datum och tid. For att exempelvis fa fram vérdet av en egenskap kan vi anropa egenskapen
genom att skriva egenskapens namn.

$DagensDatum = Get-Date
gDagensDatum.Day
4

Statiska metoder och egenskaper

Vissa metoder gar bara att tillampa pa klassen i sin helhet. Dessa metoder kallas statiska
metoder och anropas direkt pa klassen. En statisk metod kan anropas utan att férst skapa en
instans av en klass. Om vi exempelvis vill ta reda pa hur manga dagar det ar i en manad kan vi
anropa en statisk metod.

[System.DateTime] : :DaysInMonth(2010,01)
31

Exemplet returnerar antalet dagar i januari 2010. Aven egenskaper kan vara statiska. En
statisk egenskap gar att tillampa pa klassen och kan anropas utan att forst skapa en instans av
klassen. Ett exempel pa en statisk egenskap ar MinValue pa System.DateTime.

[System.DateTime]: :Minvalue
den 1 januari 0001 00:00:00

Instanser

En instans av en klass innehaller metoder och egenskaper som relaterar till specifika
realiseringar av klassen. For att hantera egenskaper och metoder i en instans maste vi skapa
ett objekt runt klassen. Om vi exempelvis vill skapa ett objekt runt System.DateTime kan vi
skriva:

$Datum = Get-Date

Vi har nu ett objekt som innehaller metoder och egenskaper som relaterar till objektet.
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For att exempelvis anropa en metod pa objektet kan vi skriva:

$Datum.Addpays (30)
den 23 februari 2010 21:55:29

Vill vi istéllet hantera egenskaper kan vi anropa egenskaperna genom objektet.

$Datum.Year
2010

Oftast nar vi hanterar .NET klasser som vi inte har tillgang till genom PowerShells standard
CmdLets far vi skapa upp explicita objekt som haller en instans av en klass. Detta kan vi
astadkomma genom New-Object. Vi kan exempelvis skapa ett objekt runt klassen
Net.WebClient for att komma at klassens egenskaper och metoder.

$webClient = New-Object Net.webClient

$webcClient

Encoding : System.Text.SBCSCodePageEncoding
BaseAddress :

Credentials ) :
UseDefaultCredentials : False

Headers : {3

QueryString : {}

ResponseHeaders :

Proxy : System.Net.webRequest+WebProxywrapper
CachePolicy :

ISBusy : False

Site :

Container

Nér vi skriver ut varibeln returneras objektets standardegenskaper till skarmen. Objektet
innehaller &ven metoder som vi kan anvanda oss av. Metoden downloadstring() anvands
exempelvis for att hamta information fran en webbsida.

$webClient.Downloadstring("http://www.powershell.nu")
Nar vi anvander metoden returneras webbsidan i form av text till PowerShell. Vi kan
kombinera tekniken med xmladaptern for att ladda ner xmlfiler fran webbsidor och presentera

informationen i form av objekt i PowerShell. Om vi exempelvis vill returnera Jeffrey Snovers
senaste twitter-inlagg kan vi skriva:

$Twitter = [xm1]$webClient.DownloadString(
“http://twitter.com/statuses/user_timeline/jsnover.xml”

$Twitter.statuses.status[0]

created_at : Tue Feb 16 13:47:32 +0000 2010

id : 9185255228

text : Is that Don Jones narrating the Powershell Plus Vvideos?..
source : <a href="http://tweetgrid.com/" rel="nofollow">
truncated : false

in_reply_to_status_id
in_reply_to_user_id

favorited : false
in_reply_to_screen_name :
user : user
geo :

contributors
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Vissa .NET bibliotek laddas inte av PowerShell i standardlage. For att fa tillgang till dessa
bibliotek maste vi ladda in biblioteken i sessionen. Biblioteken kallas for Assemblies och &r
tillgangliga genom dynamiska lankbibliotek. For att ladda ett Assembly kan vi anvanda
klassen System.Reflection.Assembly.

[system.Reflection.Assembly]: :LoadwithPartialName("System.windows.Forms")

GAC version Location

True v2.0.50727 C:\windows\assemb1y\GAC_MSIL\System.Windows.Forms\2.0.0.

Vi har nu tillgang till .NET klasserna som tillhandahalls fran Windows.Forms. Best-Practise
ar att ladda ett nytt Assembly med dess fullstandiga namn somexemplet nedan visar.

$FulIName = "System.windows.Forms, Version=2.0.0.0,
Culture=neutral,PublicKeyToken=b77a5c561934e089"

[system.Reflection.Assembly]::Load($FulTName)

GAC version Location

True v2.0.50727 C:\Windows\assemb1ly\GAC_MSIL\System.windows. .

| exemplet ovan behdver vi inte skriva ut bibliotekets fullstandiga sokvag. Detta beror pa att
de finns tillgangliga i Global Assembly Cache. Om vi vill ladda ett bibliotek som inte finns i
Global Assembly Cache kan vi anvénda oss av metoden loadfromfile().

$TagLib = "cC:\Classes\taglib\Libraries\taglib-sharp.d11"
[system.Reflection.Assembly]::LoadFile($TagLib)

GAC version Location

False v2.0.50727 C:\Classes\taglib\Libraries\taglib-sharp.dl1

Exemplet anvander sig av taglib biblioteket. Notera att GAC ar satt till false. TagLib-Sharp
finns att ladda ner pa: http://developer.novell.com/wiki/index.php/TagLib_Sharp och anvéands
for att hantera metadata pa mediafiler.

Nu nar vi laddat in .NET biblioteken far vi tillgang till dess klasser. Exemplet nedan visar hur
vi anvander Windows.Forms for att skapa upp ett enkelt popup fonster.

$Button = [windows.Forms.MessageBoxButtons]::0K
$Icon = [windows.Forms.MessageBoxIcon]::Information
[windows.Forms.MessageBox] : : show(“Powershel1”,”Powershell.nu”, $Button, $Icon)
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ADO.NET

ADO.NET arkitekturen ar utvecklad med en frankopplad konstruktion. Det innebér att
uppkopplingens langd ar lika med den tid det tar att hamta eller skriva en datamangd. Nar
dataméangden hanterats stdngs anslutningen. ADO.NET &r en samling objekt som anvénds for
kommunikation mellan ett datalager och klienter. Ett datalager kan vara en databas eller en
xml-taggad dataméngd. Objekten anropas allteftersom de behovs.

PowerShell stodjer hanteringen av ADO.NET. Klasserna i ADO.NET finns tillgdngliga genom
System.Data.dll. Namnanropet System.Data innehaller klasser som ger tillgang till en méngd
olika datakallor sasom SQLServer, Access, Oracle, MySQL osv.

For att skapa upp ett objekt runt System.Data.DataTable anvénder vi kommandot New-
Object. Vi namnger var nya datatabell med namnet Anvéandare. Detta namn kopplas till
egenskapen TableName.

$DataTable = New-Object System.Data.DataTable "Anvidndare”

Studerar vi objektet med PSBase kan vi fa information om olika egenskaper som vi kan
tilldela datatabellen.

$DataTable.PsBase

CaseSensitive : False
IsInitialized : True
RemotingFormat : Xml
ChiTldrelations {3
columns : {}
constraints : {3
DataSet :
DefaultView : {3

DisplayExpression :
ExtendedProperties : {}

HasErrors : False
Locale : SV-SE
MinimumCapacity : 50
ParentRelations {3
PrimaryKey : {}
Rows : {3
TableName : Anvdandare
Namespace :
Prefix

Site

Ccontainer :
DesignMode : False

Nasta steg &r att fylla tabellen med kolumner. Vi kan definiera vilken typ av data som
kolumnen skall acceptera. | exemplet skapar vi tre kolumner, tva som accepterar vérden av
typen System.String och en kolumn som accepterar typen System.Int32.

$Columnl = New-Object System.Data.DataColumn FirstName, ([string])
$Column2 = New-Object System.Data.DataColumn LastName, ([string])
$Column3 = New-Object System.Data.DataColumn Age, ([int32])

Notera att vi skapar tre helt nya objekt som haller informationen.
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For att lagga till kolumnerna i tabellen maste vi anvanda metoden add() pa objektet som haller
en instans av klassen System.Data.DataTable.

$pataTable.columns.Add($Columnl)
$DataTable.Columns.Add($Column2)
$pataTable.Columns.Add($Column3)

For att fylla kolumnerna med information maste vi skapa en ny Rad som kan ta emot
informationen. Detta kan vi astadkomma med metoden newrow().

$Row = $DataTable.NewRow()

For att lagga till information i objektet kan vi kalla pa de egenskaper vi vill fylla med varden.
Egenskaperna vi anvénder &r de kolumner som vi tidigare skapade.

$Row.FirstName = "Niklas"
$Row.LastName = "Goude"
$Row.Age = 27

Sista steget ar att koppla ihop raden med tabellen.

$DataTable.Rows .Add ($Row)

For att hamta information fran tabellen kan vi skriva:

$pataTable | Format-Table -auto
FirstName LastName Age

Niklas Goude 27

Det gar aven att anvanda pipelines och CmdLets for att soka information i tabellen.

$pataTable | where {$_.FirstName -match "Niklas"} | select LastName,Age |
Format-Table -auto

LastName Age

For att lagga till nya rader i tabellen kan vi helt enkelt skapa en ny rad och lagga till med
metoden add().

Om vi vill ta en backup av var datatabell kan vi exportera objektet med Export-CliXml.

$DataTable | Export-Clixml C:\temp\DataTable.xml

For att lasa in xmlfilen | PowerShell igen kan vi anvdnda kommandot Import-CliXml.

Import-Clixml C:\temp\DataTable.xml

FirstName LastName Age

Niklas Goude 27

Viktigt att tanka pa nar vi exporterar information med Export-CliXml &r att informationstypen
forandras eftersom kommandot anvénder serealisering och inte sparar objektet i samma form
som tidigare. Detta kan i vissa fall leda till forlust av data och funktionalitet.
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Kapitel 4: Skript, felhantering & sakerhet

Vi kommer nu att ga igenom skript, felhantering och sakerhet. For att samla var kod och
ateranvanda den kan vi anvanda oss av skript. Ett skript ar en sekvens av kod sparad i en fil
med andelsen psl. Felhanteringen i PowerShell later oss hantera fel som kan uppsta och later
oss hantera felen pa ett strukturerat satt. PowerShell innehaller dven sakerhet som bland annat
ger oss skydd fran farlig kod och elaka hackare. | kapitlet gar vi in i detalj pa hur och nér vi
kan anvanda oss av skript, felhantering och sékerhet i PowerShell.
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Felhantering och felsokning

PowerShell stédjer tva typer av felhantering: terminerande och icke terminerande.
Terminerande fel innefattar fel som far varat kommando eller skript att stanna upp. Icke
terminerande fel later oss fortsatta fastan ett fel har intréaffat. Icke terminerade ar fel som inte
ar tillrackligt allvarliga for att avbryta senare exekvering. Felen som genereras lagras i den
automatiska variabeln $error.

For att generera ett fel i powershell kan vi forsoka komma at en folder som inte finns.

cd FoldersomInteFinns

Set-Location : Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.
At Tine:1 char:3
+ cd <<<< FoldersomInteFinns

+ CategoryInfo : ObjectNotFound: (C:\FolderSomInteFinns:String) [Set-
Location], ItemNotFoundException

+ FullyQualifiedErrorid :
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.SetLocationCommand

Nér vi forsoker andra lokation till FolderSomInteFinns genereras ett fel och PowerShell
returnerar ett felmeddelande. Om vi nu anropar variabeln $error ser vi att felmeddelandet ar
lagrat i variabeln.

$Error

Set-Location : Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.
At Tine:1 char:3
+ cd <<<< FoldersomInteFinns

+ CategoryInfo : ObjectNotFound: (C:\FolderSomInteFinns:String) [Set-
Location], ItemNotFoundException

+ FullyQualifiedErrorid :
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.SetLocationCommand

Variabeln $error innehaller ytterligare information. For att se vilka egenskaper objektet har
kan vi anvénda Get-Memeber.

$Error | Get-Member

TypeName: System.Management.Automation.ErrorrRecord

Name MemberType Definition

Equals Method bool Equals(System.Object obj)

GetHashCode Method int GetHashCode()

GetObjectbata Method System.void GetObjectData(System.Runtime.Se
GetType Method type GetType()

ToString Method string ToString()

CategoryInfo Property System.Management.Automation.ErrorCategoryl
ErrorDetails Property System.Management.Automation.ErrorDetails E
Exception Property System.Exception Exception {get;}
FullyQualifiedErrorId Property System.String FullyQualifiedErrorid {get;}
InvocationInfo Property System.Management.Automation.InvocationInfo
PipelineIterationInfo Property System.Collections.ObjectModel.ReadonTyCol1
TargetObject Property System.Object TargetObject {get;}
PSMessageDetails ScriptProperty System.Object PSMessageDetai?s {get=& { set

Om vi vill komma at ytterligare information kan vi anvanda egenskaperna inom objektet.
Variabeln $error lagrar felmeddelandena i en array sa vi maste ange vilket objekt i arrayen vi
vill anvanda oss av. Det senaste felet som uppstar far alltid index noll i arrayen.
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For att exempelvis se felmeddelandet fran det senaste felet kan vi anvanda egenskapen
exception.

$Error[0] .Exception _ ) _
Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.

Om vi vill fa fram ytterligare information om exempelvis vilken kategori felet tillhor kan vi
anvanda egenskapen categoryinfo.

$Error[0].categoryInfo

Category : ObjectNotFound
Activity : Set-Location _
Reason : ItemNotFoundException

TargetName : C:\FolderSomInteFinns
TargetType : String

Nar ett fel uppstar kan vi utnyttja variabeln $error for att fa fram information om varfor felet
uppstod. Manga CmdLets stodjer d&ven parametern erroraction, vilket later oss stélla in vad
som skall handa nar ett fel uppstar. Som standard &r erroraction satt till continue, vilket
innebér att PowerShell kommer att returnera felmeddelandet och fortsatter att exekvera
ytterligare kod eller skript. Om vi anvander exemplet med Set-Location igen men stéller in att
erroraction skall vara silentlycontinue returneras inget felmeddelande till sessionen.

cd FolderSomInteFinns -ErrorAction SilentlyContinue

Felet uppstar fortfarande men vi far ingen varnande text returnerad. Om vi istéllet anvander
inquire far vi en forfragan om hur vi vill fortsétta.

cd FoldersomInteFinns -ErrorAction Inquire

confirm
Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.
[Y] yes [A] Yes to A1l [H] Halt Command [S] Suspend [?] Help (default is "Y"):

Anvénder vi stop stannar exekveringen. FOr att demonstrera detta I&gger vi koden i en
funktion istéllet och anvander erroraction som indata.

function fel([string]$Action) { )
cd FoldersomInteFinns -ErrorAction $Action
"Hej n

fel silentlyContinue
Hej

fel Stop

Set-Location : Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.
At Tine:2 char:3
+ cd <<<< FolderSomInteFinns -ErrorAction $Action

+ CategorylInfo : ObjectNotFound: (C:\FoldersomInteFinns:String) [Set-
Location], ItemNotFoundException

+ FullyQualifiedErrorid :
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.SetLocationCommand

Nar vi anropar funktionen och anger att erroraction skall vara silentlycontinue fortsatter
funktionen efter att felet uppstatt och returnerar Hej. Anvander vi stop istéllet avslutas
funktionen efter felet.
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Trap

For att fanga upp och hantera fel i PowerShell kan vi anvanda oss av Trap. Trap har féljande
Syntax:

Trap [Exception type] {
uttryck
[fortsatt eller avbryt]

Exception type ar typen av fel som vi vill fanga upp. Om vi férsoker ssmmanfoga ett varde av
typen System.Int32 med ett varde av typen System.String far vi ett felmeddelande. For att fa
fram vilken typ av fel som uppstar kan vi anvanda oss av variabeln $error.

[int]ll + [string]"Hej"

Cannot convert value
a correct format."
At Tline:1 char:9
+ [int]l + <<<< [string]"Hej"
+ CategorylInfo : NotSpecified: (:) [], RuntimeException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

Hej" to type "System.Int32". Error: "Input string was not in

$Error[0] .Exception.InnereException.GetType() .FullName

System.Management.Automation.PSInvalidCastException

Med den har informationen kan vi hantera felet. Typen av fel far vi fram genom
InnerException. Om vi skapar upp en funktion som hanterar psinvalidcastexception kan vi
hantera den typen av fel.

function TrapError {

Trap [System.Management.Automation.PSInvalidCastException] {
"Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt"
"Felmeddelande: $_.Exception”

Continue

[int]ll + [string]"Hej"

TrapError

Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt

Felmeddelande: Cannot convert value "Hej" to type "System.Int32". Error: "Input
string was not in a correct format.".EXx

ception

Vi har nu fangat upp felet och hanterat det sjélva. | exemplet ovan skapar vi en Trap som
fangar upp fel av typen System.Management.Automation.PSInvalidCastException. nar ett
sadant fel uppstar hanteras felet av var Trap. Notera att variabeln $error representeras av $_
nér vi anvander en Trap.
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Om funktionen stéter pa ett fel som inte ar av typen psinvalidcastexception kommer var Trap
inte att hantera felet.

function TrapError {
Trap [System.Management.Automation.PSInvalidCastException] {
"Ett Fel har uppstatt”
"Felmeddelande: $_.Exception”
continue

1/ $Null
}

TrapError

Attempted to divide by zero.
At line:7 char:6
+ 1/ <<<< $Null
+ CategoryInfo : NotSpecified: (:) []1,
ParentContainsErrorRecordException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

| exemplet anvander vi 1/$Null istéllet. Om vi delar ett med $Null returneras ett fel av typen
DividedByZeroException istéllet, allsta tar var Trap inte hand om felet. Om vi lagger till
felhantering for DividedByZeroException i var funktion kan vi aven fanga upp det felet.

function TrapError {

Trap [System.Management.Automation.PSInvalidCastException] {
"Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt"
"Felmeddelande: $_.Exception”

Continue

Trap [System.DivideByzZeroException] {
"Ett DivideByzeroException Fel har uppstatt"
"Felmeddelande: $_.Exception”
Continue

1/ $Null
[int]1l + [string]"Hej"

TrapError

Ett DivideByZeroException Fel har uppstatt )
Felmeddelande: Attempted to divide by zero..Exception

Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt

Felmeddelande: Cannot convert value "Hej" to type "System.Int32". Error: "Input
string was not in a correct format.".EX

Ception

Nu har vi stod for felhanteringa av bade DividedByZeroException och
System.Management.Automation.PSInvalidCastException.
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Det &r ju inte sakert att vi vet vilken typ av fel som uppstar i vart skript eller i var funktion.
For att hantera generella fel kan vi anvanda Trap utan att definiera typen av undantag.

function TrapError {

Trap [System.Management.Automation.PSInvalidCastException] {
"Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt"
"Felmeddelande: $_.Exception”
continue

Trap [System.DivideByzeroException] {
"Ett DivideByZeroException Fel har uppstatt"
"Felmeddelande: $_.Exception”
continue

Trap {
"Ett okdant Fel."
"Felmeddelande: $_.Exception”
continue

1/ $Null
[int]ll + [string]"Hej"
; New-Object System.FinnsInte

TrapError

Ett DivideByZeroException Fel har uppstatt )
Felmeddelande: Attempted to divide by zero..Exception

Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt

Felmeddelande: Cannot convert value "Hej" to type "System.Int32". Error: "Input
string was not in a correct format.".Ex

ception

Ett okdnt Fel. ] )
Felmeddelande: cCannot find type [System.FinnsInte]: make sure the assembly
containing this type is loaded..Exception

| funktionen ovan lagger vi till New-Object System.Finnsinte, vilket genererar ett fel som vi
inte har hanterat tidigare men eftersom vi har lagt till en Trap som inte har en undantagstyp
definierad fangas felet upp och hanteras.

Om vi anvander samma teknik for att fanga upp felet som vi genererade i borjan av kapitlet,
cd FolderSominteFinns, sa borde vi ju kunna anvanda en Trap pa samma satt som tidigare.

function cdfelet {
Trap {
"Ett okant Fel."
"Felmeddelande: $_.Exception"
Continue

cd FoldersomInteFinns

cdfelet

Set-Location : Cannot find path 'C:\FolderSomInteFinns' because it does not exist.
At Tine:7 char:5
+ cd <<<< FoldersomInteFinns

+ CategoryInfo : ObjectNotFound: (C:\FolderSomInteFinns:String) [Set-
Location], ItemNotFoundException

+ FullyQualifiedErrorid :
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.SetLocationCommand
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Resultatet blir ju inte riktigt som vi ville. Det beror pa att felet i forsta hand hanteras av
kommandot internt, i detta fall hanteras felet av Set-Location. For att hantera det genom var
Trap maste vi satta erroraction till stop.

function cdfelet {
Trap {
"Ett okdant Fel."
"Felmeddelande: $_.Exception”
Continue

cd FoldersomInteFinns -ErrorAction Stop

cdfelet

Ett okdnt Fel. ) ) )
Felmeddelande: Cannot find path 'C:\FoldersomInteFinns' because it does not
exist..Exception

Genom att satta erroraction till stop tillats vi hantera felet genom var Trap. Det gar aven att
hantera erroraction genom den automatiska variabeln $ErrorAction som talar om hur fel skall
hanteras.

Try, catch, finally

| version tva av PowerShell har vi tillgang till Try, Catch och Finally for att hantera fel. Try,
Catch och Finally har féljande syntax.

Try { Uttryck }
Catch [Exceptions Typ] { uttryck }
Finally { uttryck }

Try innehaller de uttryck som vi vill testa. Om ett felmeddelande uppstar letar PowerShell
efter en felhantering i Catch och om en giltig felhantering hittas anvands den. Finally kors
varje gang skriptet eller funktionen kors. Finally kan anvandas for att rensa resurser som
anvants av skriptet eller funktionen.

| exemplet nedan anvander vi oss av en enkel funktion som testar ett uttryck. Om ett fel
uppstar fangas felet upp av Catch. Finally kors varje gang, oavsett om ett fel uppstar. |
exemplet anvénds [scriptblock]$Command som indata vilket innebdr att vi kan skicka in ett
skriptblock till funktionen och sedan exekvera det med operatoren call. Ett skriptblock skrivs
inom en klammerparentes.

function TrycCatchError([scriptblock] $Command) {

Try {
& $Command

Catch {
"Ett Fel har uppstatt”

Finally {
"Try & Catch har koérts."
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FOr att generera ett fel i funktionen kan vi skicka in 1/$Null.

TryCatcherror {1/$Null}
Ett Fel har uppstatt
Try & Catch har korts.

Funktionen forsoker dela ett med $Null vilket genererar ett fel. Eftersom var catch inte har
nagon undantagstyp definierad kommer var catch att hantera alla fel som uppstar.
TryCatcherror {[int]1l + [string]"Hej"}

Ett Fel har uppstatt
Try & Catch har koérts.

Nar vi forsoker addera ett numeriskt varde med ett strangvarde fangas felet upp i var Catch.

TryCatcherror {"Hej"}
Hej
Try & Catch har korts.

Nar vi utfor ett uttryck som inte genererar nagot fel skrivs resultatet av uttrycket ut foljt av
Finally.

For att hantera fel som normalt hanteras internt av kommandon kan vi anvanda oss av
parametern erroraction.

TrycCatcherror {cd FolderSsomInteFinns -ErrorAction Stop}
Ett Fel har uppstatt
Try & Catch har korts.

Det gar dven att styra vilka fel en catch skall hantera. Om vi bygger pa var funktion med
ytterligare funktionalitet kan vi styra vad som skall hanteras och hur det skall hanteras.

function TrycatcheError([scriptblock]$Command) {

Try {
& $command

Catch [System.Management.Automation.PSInvalidCastException] {
"Ett PSInvalidcCastException Fel har uppstatt"

}

Catch [System.DivideByzeroException] { .
) "Ett DivideByZeroException Fel har uppstatt"

Catch {
"Ett okdnt fel har uppstatt"

Finally {
"Try & Catch har koérts."
}

Funktionen innehaller nu tre stycken catchblock. Det forsta blocket hanterar fel av typen
PSInvalidCastExcpetion. Det andra blocket hanterar DividedByZeroException och det sista
blocket hanterar 6vriga fel.

TryCatcherror {1/$Null}
Ett DivideByZeroException Fel har uppstatt
Try & Catch har korts.

Nér vi anropar funktionen med 1/$Null som argument fangas felet upp av det catchblock som
hanterar DividedByZeroException.
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TryCatcherror {[int]l + [string]"Hej"}
Ett PSInvalidCastException Fel har uppstatt
Try & Catch har koérts.

Forsoker vi addera ett numeriskt varde med ett strangvarde fangas felet upp av det catchblock
som hanterar PSInvalidCastException.
TryCatcherror {cd FoldersomInteFinns -ErrorAction Stop}

Ett okdnt fel har uppstatt
Try & Catch har korts.

Nar vi genererar ett annat fel fangas felet upp av det catchblock som inte har nagon
undantagstyp definierad.

$? och SLASTEXITCODE

For att hantera fel i skript kan vi anvanda oss av variablerna $? Och $SLASTEXITCODE.
Variabeln $? &r taget fran Unix och &r ett booleanskt vérde, antingen sant eller falskt.
Variabeln $? kommer att vara sant om operationen utférdes utan nagra fel, i annat fall satts $?
till falskt.

cd '.\Program Files'
$?

True

cd FolderSomInteFinns

Set-Location : Cannot find path 'C:\Program Files\FolderSomInteFinns' because it
does not exist.

At Tine:1 char:3

+ cd <<<< FoldersomInteFinns

__ + CategoryInfo : ObjectNotFound: (C:\Program
Files\FolderSomInteFinns:String) [Set-Location], ItemNotFoun
dException

+ FullyQualifiedErrorid : .
PathNotFound,Microsoft.Powershell.Commands.SetLocationCommand

$?
False

Nér vi anropar $? efter att vi placerat oss i ”Program Files” returneras true. Nar vi forsoker
komma &t en katalog som inte finns returneras ett felmeddelande. Nar vi sedan studerar $?
returneras false. Genom att anvanda variabeln $? i skript kan vi snabbt ta reda pa om en
operation utforts korrekt.
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Variabeln SLASTEXITCODE anvénds for att se om en process avslutats korrekt. Processer i
Windows kan skicka med en exitcode nar de avslutas i form av ett numeriskt vérde. Om
processen avslutas korrekt sétss exitcode till noll, i annat fall sa ar det inte noll. I exemplet
nedan anvénds ping for att demonstrera SLASTEXITCODE.

ping localhost

Pinging DATORL [::1] with 32 bytes of data:
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms
Reply from ::1: time<lms

Ping statistics for ::1:

Packets: Sent = 4, Received = 4, Lost = 0 (0% Toss),
Approximate round trip times in milli-seconds:

Minimum = Oms, Maximum = Oms, Average = Oms

$LASTEXITCODE
0

Nar vi pingar localhost och sedan anropar variabeln $LASTEXITCODE ser vi att det
returnerade vérdet ar noll.

ping hej : : :
Ping request could not find host hej. Please check the name and try again.

$LASTEXITCODE
1

Naér vi istéllet forsdker att pinga en klient som inte finns misslyckas anropet och
$SLASTEXITCODE satts till ett. Genom att utnyttja detta kan vi styra hanteringen av fel i olika
operationer.

PSDebug

PowerShell inkluderar inbyggd felsokningsfunktionalitet. Vi kan komma at installningarna
genom kommandot Set-PSDebug. Genom att anvanda Set-PSDebug kan vi stélla in debugging
features i vara skript, vi kan stélla in trace nivan och vi kan utnyttja strict mode. Strict mode
motsvarar option explicit i VB.

Vi borjar med att titta narmare pa hur vi kan forandra trace niva. Trace innehéller 3 olika
nivaer som vi kan anvanda oss av.

Niva Beskrivning

0 Trace anvands inte (dgfau1t)

1 Trace anvdnds for varje script rad som kérs. ]

2 Trace anvands for varje script rad som kors, deklarering av

variabler, anropa av funktioner och script.
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Om vi &ndrar Trace till ett och kér en enkel operation kommer, férutom operationens utdata,
information fran debug att returneras.

Set-PSDebug -Trace 1
PS > 1..5 | Foreach { $_ + 1}

DEBUG: 1+ <<<< 1..5 | ForEach { $_ + 1}
DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $_ + <<<< 1}
SEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $_ + <<<< 1}
SEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $_ + <<<< 1}
gEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $_ + <<<< 1}
éEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $_ + <<<< 1}

Felsokningsinformationen bérjar med DEBUG:. Om vi vill fa fram ytterligare information om
exempelvis variabeldeklaration kan vi satta trace till tva.

Set-PSbebug -Trace 2

1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; %a }

DEBUG: 1+ <<<< 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; %a }
DEBUG: 1+ 1..5 | ForEach { $a = <<<< $_ + 1; $a }
DEBUG: ! SET $a = '2'.

DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
2

DEBUG: 1+ 1..5 | ForEach { $a = <<<< $_ + 1; $a }
DEBUG: ! SET $a = '3'".

DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
3

DEBUG: 1+ 1..5 | ForEach { $a = <<<< $_ + 1; $a }
DEBUG: ! SET $a = '4".

DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
4

DEBUG: 1+ 1..5 | ForEach { $a = <<<< $_ + 1; $a }
DEBUG: ! SET $a = '5".

DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
5

DEBUG: 1+ 1..5 | ForEach { $a = <<<< $_ + 1; $a }
DEBUG: ! SET $a = '6".

DEBUG: 1+ 1..5 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
6

PowerShell later oss aven stega igenom operationer rad for rad. Detta kan vi uppna genom att
anvanda parametern Step som finns tillgdnglig genom Set-PSDebug.

Set-PSDebug -Trace 2 -Step

PS> 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a }

Continue with this operation?
1+ <<<< 1..3 | ForEach { $a =$%$_+ 1; %a }
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y
DEBUG: 1+ <<<< 1..3 | ForEach { $a = $_+ 1; $%a }

Continue with this operation?
1+ 1..3 | ForeEach { $a = <<<< $_+1; $%a }
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y
DEBUG: 1+ 1..3 | ForEach { $a = <<<< $_+1; $%a }
DEBUG: | SET $a = '2'.

Continue with this operation?
1+ 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
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[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y
BEBUG: 1+ 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }

Continue with this operation?
1+ 1..3 | ForEach { $a = <<<< $_+ 1; $%a }
[Y] Yes [A] Yes to AT1T [N] No [L] No to ATl [S] Suspend [?] Help (default is

"Y") : Y
DEBUG: 1+ 1..3 | ForEach { $a = <<<< $_+1; $%a }
DEBUG: ! SET $a = '3'".

Continue with this operation?
1+ 1..3 | ForEach { $a = $_ + 1; $a <<<< 1}
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y
gEBUG: 1+ 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }

Continue with this operation?
1+ 1..3 | ForEach { %$a = <<<< $_+1; $%a }
[Y])Yes [A] Yes to AT1T [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y
DEBUG: 1+ 1..3 | ForEach { $a = <<<< $_+1; $%a }
DEBUG: ! SET $a = '4"'.

Continue with this operation?
1+ 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< }
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] Suspend [?] Help (default is
llYll : Y
DEBUG: 1+ 1..3 | Foreach { $a = $_ + 1; $a <<<< 1}
4

Genom att anvanda parametern Step kan vi stega igenom varje exekvering i operationen.

For att stalla in Strict mode sa anvéander vi parametern strict. Strict mode innebar att
PowerShell returnerar ett terminerande fel om vi forsoker anvanda en variabel som inte finns.

$Nyvariabel
Set-PSDebug -Strict

$Nyvariabel
The variable '$Nyvariabel' cannot be retrieved because it has not been set.
At Tline:1 char:12
+ $Nyvariabel <<<<

+ CategoryInfo : Invalidoperation: (Nyvariabel:Token) [],
RuntimeException

+ FullyQualifiedErrorId : variableIsundefined

| exemplet ovan kallar vi pa $Nyvariabel. Om inte Strict mode ar paslaget hander ingenting.
Detta eftersom PowerShell hanterar odefinierade variabler pa samma satt som $Null hanteras.
Om vi slar pa Strict mode returneras ett felmeddelande istallet. Deklarerar vi variabeln till ett
varde av typen System.String och kallar pa variabeln igen far vi inget felmeddelande.

$Nyvariabel = "Ett Vvirde"

$Nyvariabel
Ett vdrde
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Skript

Vi kommer nu att ga in i detalj pa hur vi skriver skript i PowerShell. Ett skript ar en samling
av kommandon och funktioner som lagras i en fil och som kan exekveras genom att kalla pa
filen. Skript anvéands framst for att lagra sekvenser av kommandon som kommer att
ateranvandas. Ett skript i PowerShell maste ha dndelsen psi. For att kora ett skript kan vi
skriva skriptets namn f6ljt av eventuella parametrar.

Skapa skript

For att skapa ett skript behdver vi bara placera kod i en textfil och spara filen som script.ps1.
viktigt att tinka pa 4r att filens andelse ar psi.

-

Mj Script.ps1 - Motepad (O

File Edit Format View Help
# Mitt forsta Script

Write-Host "Hej 3Env:USERNAME"

[

Lnl, Col

Forsta Raden i skriptet &r en kommentar. For att kommentera bort en rad i ett skript anvander
vi en bradgard. Skriptet utfér sedan kommandot Write-Host som skriver ut Hej féljt av
anvandarens namn. For att kora skriptet fran PowerShell kan vi skriva skriptets fullstandiga
sOkvég.

C:\Temp\Script.psl
Hej Niklas

Om foljande felmeddelande returneras innebar det att Exekveringspolicyn inte tillater oss att
kora skript. Vi kommer att ga igenom sakerheten inom PowerShell pa sidan 167 men for att
snabbt komma igang med skriptandet kan vi andra exekveringspolicyn till RemoteSigned.

C:\Temp\Script.psl

File C:\Temp\Script.psl cannot be Toaded. The file C:\Temp\Script.psl is not
digitally signed. The script will not exec
ute on the system. Please see "get-help about_signing” for more details..
At line:1 char:13
+ .\Script.psl <<<<
+ CategorylInfo : NotSpecified: (:) [], PSSecurityException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

Set-ExecutionPolicy RemoteSigned
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Vi kan &ven placera oss i samma katalog som skriptet och skriva .\Script.psl

.\Script.psl
Hej Niklas

| exemplet ovan anvands .\ for att tala om att vi kor skriptet fran aktuell katalog. Om vi bara
skriver skriptets namn returneras ett felmeddelande

Script.psl

The term 'Script.psl' is not recognized as the name of a cmdlet, function, script
file, or operable program. Check the

spelling of the name, or if a path was included, verify that the path is correct
and try again.

Vi kan kringga detta genom att lagga in skriptets sokvag i $env:PATH

$ENV:PATH = $ENV:PATH + ";C:\Temp"

Script.psl
Hej Niklas

Nar skriptets sokvag ligger med i $env:PATH letar PowerShell efter skriptet i sokvégen och
om skriptet hittas kan det exekveras pa samma satt som ett CmdLet. Vi behover inte ens
skriva med &ndelsen psl for att exekvera skriptet.

Script
Hej Niklas

Argument och parametrar

Skript i PowerShell accepterar indata antingen genom parametrar eller genom variabeln
$args. Variabeln $args ar en automatisk variabel som definieras av PowerShell. Till att borja
med skall vi titta narmare pa parametrar. For att skapa upp parametrar i ett skript kan vi
anvanda Param. Notera att param skall vara det forsta som sker i skriptet, bortsett fran
kommentarer.

| Seript.ps1 - Notepad = | =] |-?3-]
File Edit Format View Help

# Mitt forsta script .
param($user)

Write-Host "Hej $user|’

Lnl, Col:
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Nér vi nu anvander skriptet kan vi ange parametern user och ge den ett argument.

\Script.psl -User Niklas
Hej Niklas

.\Script.psl -User Niklas Goude
Hej Niklas

-\Script.psl -user "Niklas Goude"
Hej Niklas Goude

| forsta exemplet returneras Hej Niklas. | andra exemplet har vi dven angett ett efternamn men
endast férnamnet returneras. Eftersom PowerShell ser fornamnet och efternamnet som tva
skiljda argument kopplas bara det forsta argumentet till parametern user. For att hantera bade
férnamn och efternamn som ett argument kan vi anvanda dubbla citationstecken.

Det gar aven att tvinga en parameter att vara en specifik typ.

| Seript.ps1 - Notepad | = | E] |ﬂh

File Edit Format WView Help
# Mitt forsta script -

param({[string]$user, [int]%Aage, [switch]3showage)

if($5howage) {

Write-Host "Hej S$uUser, du ar $Age ar”
T else {

Write-Host "Hej $user”

Lnl, Coll

Genom att ange specifik typ av parameter kan vi kontrollera indatan till skriptet.

.\ScriEt.psl -User Niklas -Age 27
Hej Niklas

.\Script.psl -User Niklas -Age TjugoSju
C:\Temp\Script.psl : Cannot process argument transformation on parameter 'Age'.
Cannot convert value "TjugoSju" to type

"System.Int32". Error: "Input string was not in a correct format."

Parametern age kréver ett numeriskt varde. N&r vi anropar skriptet och anger ett strangvarde
istallet for ett numeriskt varde returneras ett fel och skriptet exekveras inte. Vi har aven
anvant en [switch] i skriptet. [switch] &r ett boolean varde, antingen sant eller falskt. If-satsen
returnerar Hej $User, du ar $Age ar om $ShowAge ar sant. For att satta variabeln $ShowAge
till $True behdver vi bara skriva ut parameterns namn.

\Script.psl -User Niklas -Age 27 -ShowAge
Hej Niklas, du ar 27 ar

$ShowAge evalueras nu till $True och aldern returneras.
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Om vi istallet anvander variabeln $args behdver vi inte skriva ut param i bdrjan av skriptet.
Vi maste daremot lagga till hantering av variabeln $args i skriptet.

mj Script.psl - Notepad

File Edit Format View Help
# Mitt forsta script -

wWrite-Host "Argument: $($Args.cCount)”
for(%i=0;%i -1t %Args.Count; $i++)
Write-Host "Argument $(%i) = $(%Args[%i])"

Ln&, Coll

| exemplet raknar vi forst alla argument som ges till skriptet och returnerar antalet. Sen
anvander vi en enkel for-loop for att ga igenom varje argument och returnera dess vérde. |
exemplet skrivs variablerna inom parenteser, detta gors for att variablerna skall berdknas
innan de skrivs ut.

\Script.psl Argumentl
Argument: 1
Argument O = Argumentl

\Script.psl Argumentl Argument2
Argument: 2

Argument O = Argumentl

Argument 1 = Argument2

.\Script.psl "Argumentl Argument2"
Argument: 1
Argument O = Argumentl Argument2

Nér vi anropar skriptet skrivs forst antalet argument ut. Sen returneras argumentet samt
argumentets index. | forsta exemplet har vi bara ett argument. Index pa argumentet &r noll,
detta sker eftersom argumenten hanteras som en array och en array borjar alltid pa noll. |
andra exemplet anvander vi tva argument och i sista exemplet skrivs argumenten inom dubbla
citationstecken vilket gor att de hanteras som ett argument.
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Scope

Nér vi anvander skript i PowerShell kan vi utnyttja olika scope. Ett scope definierar
synligheten av en variabel eller en funktion. | standardlage ar variabler i skript bara
tillgangliga inom skriptet, men genom att dndra scope kan vi fa med oss variabeln tillbaka till
sessionen och kan da anvanda oss av variabler definierade i skript. Till att borja med skall vi
anvanda det globala scopet.

_| Seript.ps1 - Notepad = | =] |i3-r

File Edit Format View Help
# Mitt forsta script ;

§Global:minvariabel = $Args|

Lnl, Coll

Genom att deklarera MinVariabel till global kommer variabeln att leva vidare i sessionen efter
att skriptet exekverats

$Minvariabel

Kallar vi pa $MinVariabel fran PowerShell returneras ingenting.

.\Script.psl apa bpa cpa

$Minvariabel
apa
bpa
cpa

Nar vi kort skriptet och kallar pa variabeln innehaller variabeln de argument som vi gav
skriptet. Nedan foljer en lista pa nagra av de scope vi kan anvanda oss av.

Scope Beskrivning

Global Det yttersta Scopet. Vvariabler och objekt i Global Scopet ar
tillganglig for alla Scope.

Script Scopet representerar det aktuella Scriptet. variabler och objekt i
scriptscopet dr tillgangliga inom Scriptet.

Local Det aktuella Scopet.

Forutom variabler kan vi hantera funktioner i olika scope. Exemplet nedan visar hur vi skapar
en global funktion.
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| Seript.ps1 - Notepad I. — | =] |_ih

File Edit Format View Help
# Mitt forsta script -

function Global:MinFunktion {
Write-Host "Hej"
h

Lnl, Coll

MinFunktion
The term 'MinFunktion' is not recognized as the name of a cmdlet, function, script
file, or operable program. Check the
spelling of the name, or if a path was included, verify that the path is correct
and try again.
At Tline:1 char:13
+ MinFunktion <<<<
+ CategorylInfo : ObjectNotFound: (MinFunktion:String) [],
commandNotFoundException
+ FullyQualifiedErrorId : CommandNotFoundException

Kallar vi pa funktionen innan skriptet korts returneras ett felmeddelande.
.\Script.psl
Nar vi val last in skriptet kan vi anvanda var funktion.

MinFunktion
Hej
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Dot Source

Dot Source ar en teknik som anvands for att fa tillgang till funktioner och variabler inom ett
skript. Tidigare tittade vi pa hur vi kunde fa tillgang till funktioner och variabler genom olika
scope. Genom att skriva en punkt framfor ett skript l&ser vi in samtliga funktioner och
variabler fran skriptet sa att vi kan utnyttja dem. Ett anvandningsomrade for Dot Source ar om
vi exempelvis har ett bibliotek med anvandbara funktioner. | exemplet nedan anvéander vi 0ss
av funktionsbibliotek.ps1. skriptet innehaller tva funktioner som vi vill ateranvéanda.

“| Funktionsbibliotek.ps1 - Notepad L= | O b

File Edit Format View Help
# FunktionsBibliotek .

function write-rPopup([string]l$Text) {
$WSH = New-Object -Com wscript.shell
$WSH. Popup ($Text)

I

function Get-My0s {
05 = Get-wmiobject win32_operatingsystem
f05.Caption

Lnl, Coll

write-Popup Hej
The term 'Write-Popup' 1is not recognized as the name of a cmdlet, function, script
file, or operable program. Check the
spelling of the name, or if a path was included, verify that the path is correct
and try again.
At Tline:1 char:12
+ Write-Popup <<<< Hej
+ CategoryInfo : ObjectNotFound: (Write-Popup:String) [],
commandNotFoundException
+ FullyQualifiedErrorIid : CommandNotFoundException

Forsoker vi kalla pa en funktion innan vi har dot sourcat in funktionsbiblioteket returneras ett
felmeddelande

.\Funktionsbibliotek.psl

Nér vi dot sourcar ett skript skriver vi en punkt framfor skriptets sokvag.
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Nar vi last in skriptet far vi tillgang till funktionerna och kan anvanda funktionerna i var
session.

write-Popup Hej
1

' Windows Script H... I

Nér vi skriver Write-Popup Hej anropas funktionen som vi laste in tidigare och en popupruta
returnerar argumentet som vi gav, i detta fall Hej.

Get-My0S
Microsoft windows 7 uUltimate

Aven funktionen Get-MyOS ér tillgianglig nu eftersom vi anvént dot source tekniken. Detta ar
anvandbart om vi exempelvis har tva skript som anvander sig av samma funktioner eftersom
det tillater oss att dela funktionerna mellan skripten. Exemplet nedan visar hur vi kan utnyttja
tekniken for att dela funktioner mellan skript.

p— — —————— =—— |
| NyttScript.ps1 - Notepad l = | (=] |_-'E:?-]
File Edit Format View Help

# Hamta funktionerna fran -

# C:\Temp'Funktionsbibliotek.psl
. C:h\Temp'Funktionsbibliotek.psl

# Kalla pa en funktion
# fran FunktionsgBibliotek.psl

Get-My0s

Ln7, Col 30

-\NyttScript.psl .
Microsoft windows 7 Ultimate

Funktionen Get-MyQOS finns inte i skriptet NyttScript.psl. Vad som hander ar att vi anvander
Dot Source tekniken for att fa tillgang till funktionerna i FunktionsBibliotek.ps1. Nar vi gjort
detta kan vi anvanda funktionerna i det aktuella skriptet.
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Starta skript fran Start/Kor

Tidigare har vi studerat hur vi kan starta skript fran en PowerShellsession. Det finns tillfallen

da vi vill starta PowerShell fran cmd eller fran Start/Kor. | exemplena nedan kommer vi att

anvanda tva skript, ett som tar argument genom variabeln $args och ett som anvander sig av

param.
mj Scriptl.psl - Notepad I. = | (=] |ﬁ
File Edit Format View Help
HARBRARBRARBRARSRR -
#
# script 1
#
H#ERESFRS S ARSI RAR A
"arguments: $({%args.count)"”
fargs
4 [
Lnl, Coll

Skript 1 anvénder variabeln $args for att hantera argument.

mj Script2.psl - Notepad

ESEEEITT)

File Edit Format View Help

b e
#

# Script 2

#

HRARAR A

"Argumentl is: JArgumentl”
"Argument2 dis: SArgument2”

param{$Aargumentl, $Argument2)

Lnl, Coll

Skript 2 anvénder param for att hantera argument.

For att kora skriptl fran Start/Kor eller fran cmd kan vi skriva skriptets sokvag foljt av
argumenten. | exemplet anvands parametern noexit for att PowerShellsessionen inte skall

avslutas nér skriptet korts klart.
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[ = Run —| |

=== Typethe name of a program, folder, document, or Internet
rescurce, and Windows will open it for you,

Open: powershell.exe -noexit Chtempscriptl.psl Hello Wu:urlc‘ -

QK l | Cancel | | Browse... |

Nér vi kor kommandot startas PowerShell och skriptet exekveras.

Arguments: 2
Hello
world

Om vi istéllet vill att Hello World skall tolkas som ett argument maste vi skriva Hello World
inom apostrofer.

powershell.exe -noexit C:\temp\scriptl.psl 'Hello world'

Nu tolkar PowerShell Hello World som ett argument och returnerar féljande:

Arguments: 1
Hello world

Nésta exempel visar hur vi kan starta ett skript som anvander parametrar.
powershell.exe -noexit C:\temp\script2.psl -Argumentl Hello -Argument2 world

Argumentl is: Hello
Argument2 is: world

Om ett argument innehaller mellanrum maste vi ange argumentet inom apostrofer.
powershell.exe -noexit C:\temp\script2.psl -Argumentl 'Hello world' -Argument2 Hepp

Argumentl is: Hello world
Argument2 is: Hepp

Om skriptet ar placerat i en sokvag som innehaller mellanrum, exempelvis
C:\Program Files\Script\Script1.ps1 maste vi ange sokvagen inom apostrofer. Vi maste aven
anvanda call operatoren & for att kalla pa skriptet.

powershell.exe -noexit & ‘C:\Program Files\Script\scriptl.psl’ 'Hello world'

Arguments: 1
Hello world
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Kora skript som bakgrundsjobb

Version tva av PowerShell inkluderar ett CmdLet som tillater oss att kora bakgrundsjobb. Vi
kan anvanda kommandot for att kora vara skript i bakgrunden. For att starta ett skript som ett
bakgrundsjobb anvander vi kommandot Start-Job. Skriptets argument anges efter parametern
argumentlist.

$Jobl = start-Job .\scriptl.psl -ArgumentList Hello,world

Genom att placera kommandot i en variabel kan vi hantera jobbets information. For att se
samtliga egenskaper pa objektet kan vi anvanda skicka objektet vidare i en pipeline till
Format-List.

$Jobl | f1 *
State : Completed
HasMoreData : False
StatusMessage :
Location : Tocalhost
Command W F g g i
#
# Script 1
#
HHARHRH#HHHBHBHBHAHH
"Arguments: $($args.count)"
$args
JobStateInfo : Completed
Finished : System.Threading.ManualResetEvent
IgstanceId : 6abcccbc-845b-4e15-b039-3292b0f 13692
I 1
Name : Jobl
CchildJobs : {Job2}
output : 1}
Error : {1}
Progress : {3
Vverbose : {}
Debug : {3
warning {}

Objektet innehaller information om jobbets status, kommandot som utfors och aven
felmeddelanden, om de skulle uppsta. Notera att vi inte far nagon information returnerad
eftersom Start-Job inte returnerar jobbets resultat. For att fa fram resultatet anvander vi
kommandot Receive-Job.

Receive-Job $Jobl.ID

Arguments: 2
Hello
world

Genom att kora Receive-Job och ange jobbets id som indata returneras jobbets resultat. Kor vi
Receive-Job en gang till returneras ingenting.

Receive-Job $Jobl.ID

Detta sker eftersom Receive-Job tar bort informationen fran jobbet efter att det hamtats.
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Vi kan overskrida detta genom att anvanda parametern keep.

$Jobl = start-Job .\scriptl.psl -ArgumentList Hello,world
Receive-Job $Jobl.ID -Keep

Arguments: 2

Hello

world

Receive-Job $Jobl.ID -Keep

Arguments: 2

Hello
world

Informationen finns tillganglig sa lange vi kor Receive-Job med parametern keep.
Om vi inte har tillgang till version tva av PowerShell kan vi anvanda Wscript.Shell for att kora

skript som en annan process. Nu har vi inte tillgang till kommandot Receive-Job sa for att
verifiera att skriptet verkligen korts skickar vi resultatet till en textfil.

$wscript = New-Object -Com Wscript.Shell

$outFile = "C:\temp\output.txt"

$Command = "powershell.exe & 'C:\temp\script2.psl' -Argumentl 'Hello' -Argument2
'world' | out-File $outFile"

$wscript.Run($command,0,$False)
0

Get-Content $OutFile

Argumentl is: Hello

Argument2 is: world

Nar vi hamtar informationen fran textfilen ser vi att skriptet korts.
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Sdkerhet

PowerShell & Microsofts nya kommandotolk och skriptingmiljd. Skriptningen ar till for att
automatisera och underlatta Windows miljon. 1 och med att PowerShell anvander sig av skript
finns risken for att fel skript kors av fel person. For att undvika detta &r PowerShell sakrat i
standard lage. Detta innebar att inga skript far exekveras i PowerShell vid en standard-
installation. Det forsta som vi stéter pa inom sakerhet och PowerShell &r exekveringspolicyn.

Get-ExecutionPolicy & Set-ExecutionPolicy

PowerShell innehaller en exekveringspolicy som satter upp regler for hur skript skall
exekveras. | standardlage ar PowerShell installt pa restricted, vilket innebar att vi inte far kora
nagra skript pa var klient. Med skript menas filer med andelsen ps1. Vi far kdra kommandon
interaktivt i skalet, men inte exekvera skriptfiler. Det finns fyra olika lagen som vi kan stalla
in i PowerShells exekveringspolicy for att hantera skript i miljon.

ExecutionPloicy Beskrivning

Restricted Standardpolicy vid installation, tillater ej skript.
Allsigned Krdaver att alla skript dr digitalt signerade.

RemoteSigned Egna skript kan exekveras utan digital signering. Kraver att

skripts som laddas ner eller tas emot Over exempelvis msn maste
] vara signerade. ]
Unrestricted Exekverar alla script.

For att se aktuell exekveringspolicy kan vi skriva:
Get-ExecutionPolicy

Alternativt kan vi hamta vardet fran registret.

cd "HKLM:\software\microsoft\Powershel1\1\Shellibps\Microsoft.Powershell"
(Get-ItemProperty .).ExecutionPolicy
Restricted

For att komma igang snabbt med att kdra skript och fa en miljo som tillater oss att arbeta kan
vi &ndra exekveringspolicy till RemoteSigned.

Set-ExecutionPolicy RemoteSigned

Detta innebdr att vi tillater exekvering av skript som vi har skrivit men inte accepterar skript
som laddats ner eller tagits emot 6ver exempelvis MSN om de inte ar signerade av en Trusted
Publisher.
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Certifikat

Nar vi signerar ett skript lagger vi till information som identifierar utgivaren av skriptet pa ett
sékert satt. Sakerheten innebadr att vi dels kan verifiera att personen som signerat skriptet ar
den som de utgdr sig att vara samt att innehallet av skriptet inte forandrats av nagon tredje
part sen det signerades. Signeringen arbetar med en publik nyckelkryptering samt en envéags
hash, vilket innebar att det behdvs en privat nyckel for att kryptera skriptet och en publik
nyckel for att dekryptera skriptet samt att envégs hashfunktionen kalkylerar en checksumma
som &r byggd sa att tva olika skript inte kan ha samma checksumma. Checksumman krypteras
genom certifikatets privata nyckel och laggs till i skriptet. Signaturen som laggs till i skriptet
kan liknas med ett fingeravtryck som verifierar att skriptet gar att lita pa.

Att begéra ett certifikat fran Certificate Authority tar tid och ar inte gratis. For att testa
signeringen av skript i en labmiljé kommer vi istéllet att skapa ett eget certifikat med
kommandot makecert.exe som finns tillgangligt i .NET 2.0 SDK.

Till att borja med far vi skapa upp en lokal certifikatsauktoritet. Detta gor vi med hjalp av
makecert.exe

.\makecert.exe -n "CN=Powershell cCertifikat" ° R
-a shal -eku 1.3.6.1.5.5.7.3.3 -r -sv root.pvk root.cer
-ss Root -sr localmachine

Succeeded

Innan Succeeded returneras maste vi ange ett I6senord for den privata nyckeln.

==

Ky Subject Key

Password:

Corfimn Password:

Efter att vi fyllt i [6senordet returneras annu en forfragning om att bekréafta losenordet.
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Ky

Password:

Nu kan vi se att var certifikatsauktoritet skapats i certmgr.msc.

-
g4 certmgr - [Certificates - Current User\Trusted Root Certification Authorities\Certificates] [EIM

File Action View Help

o= s 4= XE = HE
Gl Certificates - Current User Issued To ‘ Issued By Expiration Date  Intended Purposes
> [ Personal o B [ GlobalSign Root CA GlobalSign Roat CA 2028-01-28 Server Authenticati...
4 [ Trusted Rogt Certification Authorities [5)Go Daddy Class 2 Certification ... Go Daddy Class 2 Certification Au... 2034-06-29 Server Authenticati.
- E;t;::f:;:; 5 GTE CyberTrust Global Root GTE CyberTrust Global Root 2018-08-14 Secure Email, Client...
. = Intermediate Certification Authorities S http://www.valicert.com/ http://www.valicert.com/ 2019-06-26 Secure Email, Serve...
) : Active Directory User Object [51PS SERVIDORES IPS SERVIDORES 2009-12-30 Secure Email, Serve...
. [ Trusted Publishers [ Microsoft Authenticode(tm) Ro... Microsoft Authenticode(tm) Root...  2000-01-01 Secure Email, Code ...
» 7] Untrusted Certificates =i Microsoft Root Authority Microsoft Root Authority 2020-12-31 <All=
. [7] Third-Party Reot Certification Authorities = Microsoft Root Certificate Auth... Microsoft Root Certificate Authori..  2021-05-10 <All>
. [ Trusted People [ZINO LIABILITY ACCEPTED, (c)97 ... NO LIABILITY ACCEPTED, (c)97 V...  2004-01-08 Time Stamping
> || Other People 54 PowerShell Certifikat PowerShell Certifikat Code Signing
> || Certificate Enrollment Requests [SStarfield Class 2 Certification A...  Starfield Class 2 Certification Auth... 2034-06-29 Server Authenticati.., |5
» [ Smart Card Trusted Roots [ Thawte Personal Freemail CA Thawte Personal Freemail CA 2021-01-01 Client Authenticati...
[ Thawte Premium Server CA Thawte Premium Server CA 2021-01-01 Server Authenticati...
[ Thawte Timestamping CA Thawte Timestamping CA 2021-01-01 Time Stamping
[S/UTN - DATACorp 5GC UTN - DATACorp 5GC 2019-06-24 Server Authenticati...
[/ UTN-USERFirst-Hardware UTN-USERFirst-Hardware 2019-07-09 Server Authenticati... |
[ UTN-USERFirst- Object UTN-USERFirst-Object 2019-07-09 Time Stamping, Co...
1 Fimmeen A FivmnrD A N1 A7 14 T L
1 [ | +

Trusted Root Certification Authorities store contains 26 certificates.

Vi kan aven fa fram informationen i PowerShell genom providern for cerifikat.

Ts cert:CurrentUser\Root | where { $_.Subject -match "CN=Powershell Certifikat" } |

Format-List

Subject
Issuer
Thumbprint
FriendlyName
NotBefore
NotAfter
Extensions

CN=PowersShell cCertifikat
CN=Powershell cCertifikat
4CF8C256A0CF3EF950D7B33F1FE12EEB213BA7EE

2009-07-07 22:42:58
2040-01-01 00:59:59
{System.Security.Cryptography.oid, System.Security.Cryptography.oid}

Nar vi har en certifikatsauktoritet maste vi skapa ett signeringscertifikat for att kunna signera

vara skript.

.\makecert.exe -n "CN=Powershell Anvandare" -ss MY
-eku 1.3.6.1.5.5.7.3.3 -iv root.pvk -ic root.cer

Succeeded
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Aterigen méste vi skriva in lésenordet innan Succeeded returneras. Vi kan nu se varat
certifikat genom PowerShells provider for certifikat.

dir cert:\CurrentUser\My -codesigning | Format-List

Subject : CN=PowerShell Anvéandare

Issuer : CN=Powershell certifikat

Thumbprint : 55A3ECF0259332F2B7D4F32FC6117569CD204419

FriendlyName :

NotBefore : 2009-07-07 23:09:55

NotAfter : 2040-01-01 00:59:59

Extensions : {System.Security.Cryptography.0oid, System.Security.Cryptography.0oid}
Signera skript

Innan vi signerar ett script skall vi stélla exekveringspolicyn till allsigned, vilket innebar att
alla skript som kors maste vara signerade.

Set-ExecutionPolicy AllSigned

Execution Policy Change

The execution policy helps protect you from scripts that you do not trust. Changing
the execution policy might expose you to the security risks described in the
about_Execution_Policies help topic. Do you want to change the execution policy?
[Y] Yes [N] No [S] suspend [?] Help (default is "Y"): Y

Skriptet som vi kommer att anvanda oss av ar ett enkelt skript som returnerar Hej samt
anvandarens namn.

| Seript.psl - Motepad = |- |-?3-]
File Edit Format View Help
# Mitt Script ;

"Hej $EnvV:USERNAME"|

Ln 3, Col 20

L

Forsoker vi kora skriptet nu returneras ett felmeddelande som papekar att skriptet inte ar
signerat.

.\Script.psl
File C:\Temp\Script.psl cannot be Toaded. The file C:\Temp\Script.psl is not
digitally signed. The script will not exec
ute on the system. Please see "get-help about_signing” for more details..
At line:1 char:13
+ .\Script.psl <<<<
+ CategorylInfo : NotSpecified: (:) [], PSSecurityException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException
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For att signera skriptet maste vi forst hamta signeringscertifikatet.

$Cert = 1s cert:\Currentuser\My -CodeSigningCert | where {
$_.Subject -match "CN=Powershell Anvdndare" }

Nar vi skapat ett objekt kring varat signeringscertifikat kan vi anvanda det for att signera varat
skript genom kommandot Set-AuthenticodeSignature.

Set-AuthenticodeSignature .\Script.psl -Certificate $Cert

Directory: C:\temp

SignercCertificate Status
Path

55A3ECF0259332F2B7D4F32FC6117569CD204419 valid
Script.psl

Vi kan nu kora vart skript.

.\Script.psl

Do you want to run software from this untrusted publisher?

File C:\temp\Script.psl is published by CN=Powershell Anvdndare and is not trusted
on your system. Only run scripts from trusted publishers.

[V])Never run [D] Do not run [R] Run once [A] Always run [?] Help (default is
llDll : A

Hej goude

Eftersom vi inte kort nagra skript fran var nya publisher far vi forfragan om vi skall lita pa
publishern. Eftersom vi skapat certifikatet sjalva sa valjer vi A, vilket innebar att skript
signerade med varat certifikat alltid kors. Genom att lita pa var publisher placeras det publika
certifikatet i Trusted Publishers Certificate Store.

certmgr - [Certificates - Current User\Trusted Publishers\Certificates] a - - - L-:' = ﬂ_hj

File Action View Help
o= »E olc=|HE
¥ Certificates - Current User Issued To : Issued By Expiration Date

| Personal - 5 PowerShell Anvindare PowerShell Certifikat 2040-01-01
| Trusted Root Certification Au

~| Enterprise Trust

'l > _ Intermediate Certification Au
_| Active Directory User Object
a4 [ | Trusted Publishers
| Certificates
| Untrusted Certificates
~| Third-Party Root Certificatior
| Trusted People
_| Other People
_| Certificate Enrollment Reque:
| Srnart Card Trusted Roots

4| 1 SIEN 1 }

Trusted Publishers store contains 1 certificate.
= L]
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Vad hander med skriptet nar det signeras? Om vi dppnar skriptfilen igen ser vi att det
tillkommit ett signaturblock.

| Script.txt - Notepad & F = E@ﬁ

s e ey

File Edit Format View Help
B Mitt Script -

"Hej $Env:USERNAME"

51G # Begin signature block
MIIEKAYIK0ZIhvCNAQCCOIIEGTCCBBUCAQEXC ZAIBgQUr DgMCGQUAMGKGC 15GAQQE
gjcCAQSQWZEzMDQGcisGAQQEgjcCAR4WJEIDAQAABBAFthngsITrcszYpvaR
AQEAAQEAAQEAAQEAAQEAMCEWCQYFKwdDAhOFAAQUNUBLUSKQE4 j5J06HNIHgkovD
QJCQggI+MIICO]CCAaEgAWIBAQIQpPSV2eIUVSTRFVbWST 2TH+ TAJBgUr DgMCHQUA
MCAXHJACBEgQNVBAMTFVEVd2VyU2Zh1bGwgQ2vydGTmawthdDAeFwlwOTAIMDCYMTAS
NTVaFw0ZOTEYMZEYMZUSNT 1 aMDMXMTAVEQNVEAMeKABQAGEADWE 1 AHTAUWB 0AGUA
bABSACAAQOEBUAHYASABUAGOAYOEYAGUWGZ BwDQY JKOZ ThvcNAQEEEQADGYDAMIG]
ADGBALT715xXRrEQL jL9WdngwMhkeqhooTL52EPUbDWs qlR7HAVKkhEz ax2UzNmOXrn
Vit AQT XuIZwsASdVEENDRUT D1 9T xumgz iQj0v] jdBATWS LWZKTqSELIT YPvAXhOh
C/IHENEXOpXpLtjtiRwWw+9edTs1EAVEWWKWDT p10pnTHE 21 2HAQMBAAG ] ajBOMBMG
AludIQOMMADGCCSGAQUFBWMDMFEGATUdAQRKMETAEL IVZeT10I350GE7 r3JeDbjch
IjAgMR4wHAYDVQQDExVQb3d1c1NUEWKSIEN1canZm1PYXSCEHIHEq++QQWKRqu
wr h+QE owCQYF Kwd DAhOF AAOBQQACUSFXXTP+4XNnz4 twD] SACCx6wbkWwnpa50L 0Kz
a/vY2ax7EVNydppxwh2034vkhT+01 THTK597K9axBcYFF /Oof L+ fgrMmxktfo3aroal
jmsfASWTtT+Fs1 3HkU4vPogQbI16GIUSZGIZZhGEQZG,/ vEXET pUVIoyPDUemt sd4yF
t 52 2zGCAVQWGGFQAQEBMDOWIDE eMBwGALUEAXMVUGE3ZXI1TacvsbCBDZXIDawzZp
a2FUAhCn1XE4ERWZtEvVUELvEMfSMAkGESSGAWI&BQCQEDAYBQGPBgEEAYIEAgEM
MQowCKACgAChADAAMBKGCSqGSIb3DOQE JAZEMBgOr BQEEAYI 3AQEEMBWGC 1 5GAQQB
gjcCAQsxDjAMBgor BQEEAYI 3AQEVMCMGC SqGSIb3DQE JBDEWEBBR2IPXEY ¥p3
UARLE7 JabgcfozanBgkghkiGo9wlBAQEFAASEQKFS] 130254 3 1vHeCB0GT ek2wwi e
EprWHTEOGgQYcuXKajHSpIKGGwvth?quiSvyLqEWZMVGGEITRE?bEaGWPjktq
sVUFaccvPe9u9602TNzkolh6812z63C5 1d1lks116k+a] /P2iggyY ] TE+vkeEoyd Rmk
FDUPa,/ gx,/KEB05qKi

516G # End signature block

3 2k 4k Ak 4k 3 R R e R 3 R Sk e e etk ke R e e R e e

A
-

Lnl, Coll

b

Né&r man signerar ett skript 14ggs en hel del extra information till i skriptet. Om vi vill
presentera informationen pa ett mer lattlast satt kan vi anvanda kommandot Get-
AuthenticodeSignature pa varat skript.

Get-AuthenticodeSignature .\Script.psl | Format-List *
SignercCertificate : [Subject]
CN=PowersShell Anvandare

[Issuer]
CN=Powershell cCertifikat

[serial Number]
A79576788515B3B44555BC12EF64C7F9

[Not Before]
2009-07-07 23:09:55

[Not After]
2040-01-01 00:59:59

[Thumbprint]
55A3ECF0259332F2B7D4F32FC6117569CD204419

TimeStampercCertificate :

Status : valid o
StatusMessage : Signature verified.
Path : C:\temp\Script.psl
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Vad hander om vi lagger till en ny rad i skriptet ? | exemplet nedan lagger vi till en ny rad i
skriptet och forsoker kora skriptet igen.

-

| Script.txt - Notepad 4 l = | (=] |_i“3-l1

File Edit Format View Help
# MIitt Script .

"Hej $ENV:USERNAME"

"Ny rad i scriptet”

5IG # Begin signature block
MIIEKAYIK0OZIhvCNAQCCOIIEGTCCBBUCAQEXCZAIBQUr DgMCGQUAMGKGC 15GAQQE
gjcCAQSQWZBEMDQGCiSGAQQngCCAR4wJ%IDAQAABEAfZDthUSITFckDSYpvaR
AQEAAQEAAQEAAQEAAQEAMCEWCQYFKwADAROFAAQUNUSLUSKQE4 j5]06HNIHgkovD
QJCQgQI+MIICO]CCAaegAWIBAQIQPSV2eIUVSTRFVbWST 2TH+TAIBQUr DGMCHQUA
MCAXHJACBQNVBAMTFVEvd2VyU2Zh1bGwgQ2vydGTmawthdDAeFwlwOTAIMDCYMTAS
NTVaFwOZOTEYMZEYMZUSNT 1 aMDMXMTAVEQNVEAMeKABQAGEADWE 1 AHI AUWE 0AGUA
bABSACAAQOBUAHYASABUAGOAYQBYAGUWGZ BwDQYIK0Z ThvcNAQEBEQADGYDAMIG]
ADGBALT15XRrEQL jL9WdngwMhkeqhooTL52EPUbDWs qlR7HAVKkhEzax2 UzNmdXr n
VW AQT xUIZwsASdVEENDRUZ D 9F xumgZ 1Qj0v] jdBATWS LWZKTgSELITYPvaAxXhoh
./ IHENEXOpXpLTjTiRW+9edTs1EAVEWWKWD? p10pnTHL 21 2HAQMBAAG] ajBOMBMG
AludIQoMMADGCCSGAQUF BWMDMFEGATUdAQRKMETAELIVZeT10I350GE7 r3]eDjch
IjAgMR4wHAYDVQQDExVQb3d1c1NGEWKSIEN1canzm1FYXSCEHIHEq++QQWKquw
wr h+QEowCQYF Kwd DAhOFAAOBQQACUSFXXTP+4XNnz4 twD] SACcx6wbkWnp650L 0Kz
3,/ vY2AX7EVNydppxwh2034vkhT+01 THTK597K9axXBECYFF /OfL+TTgrMxkTo3aroal
jmsfASWtT+Fs13HkU4vPogQbIl6GcIUSZGIZZhGEQZG,/ vEXET pUVIoyPDUemf s4yvF
tcSZzzGCAvqugFQAgEBMwaIDEeMBwEAlUEAxMVUGQEZXJTaGVSbCBDZXJDaWZp
a2F0AhCn1xZ4 hRWZTEVVVBLVEZMT SMAKGESS0AWIaBQCgeDAYBEgor BQEEAYI 3AQEM
MQ 0wl KAC gAChACAAMBRGCSqGSIb3DQE JAZEMBgor BQEEAYT IAQEEMBWGC 15GAQQE
gjcCaQsxDjAMBgQOr BQEEAYI 3AQEVMCMGC S5qGSIb3DQE JEDEWEERZ IpXEY xp3
UARLSE7 1abgcfozaNBgkghkiGOwW0OBAQEFAASEQKPYT130a5431VHeC 80GT ek2Wwie
EprWHTEOGgQYcuXKajHSpIKEGwvth?quisvyLqzszanEITkstEaprjktq
sVUuFaccvPefud602TNzkolh681z63C5Td1lks1I6k+a] /P2iggY 1 TE+vkeEoydRmk
FDUPa,/gx/KBOSqKI

5IG # End signature block

4 =k dk k3 R dk e R AR R ke e de e ke R e e R e e

y

Lnd4, Col 20

L

.\Script.psl

File C:\temp\Script.psl cannot be Toaded. The contents of file C:\temp\Script.psl
may have been tampered because the hash of the file does not match the hash stored
in the digital signature. The script will not execute on the system. Please see

"get-help about_signing” for more details..

At line:1 char:13

+ .\Script.psl <<<<
+ CategorylInfo : NotSpecified: (:) [], PSSecurityException
+ FullyQualifiedErrorId : RuntimeException

Nar vi forsoker kora skriptet returneras ett felmeddelande som talar om att skriptet kan vara
forandrat. Exemplet visar hur vi kan anvanda signerade skript for att skapa en saker miljo.
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Kapitel 5: Administration med PowerShell

Sista delen i boken kommer att ta upp Administration i PowerShell. Vi kommer att ga igenom
exempel pa hur vi kan anvanda PowerShell i vart dagliga arbete och vi kommer att ga igenom
ett stort antal exempel som vi kan anvéanda oss av for att underldtta administration av

Windowsmiljoer.
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Filhantering

En av de vanligaste administrativa uppgifterna &r filhantering. PowerShell ger tillgang till ett
stort antal CmdLets som later oss hantera filsystemet pa ett enkelt satt. Uppgifter som tidigare
tagit flera timmar att utfora manuellt gar att gora pa bara nagra sekunder.

Soka efter filer och foldrar

PowerShell underlattar hanteringen av filer och kataloger betydligt genom kommandot Get-
ChildItem. For att exempelvis sOka efter de tio filer som tar upp mest plats i Program Files
récker det med en one-liner.

Get-ChildItem "C:\Program Files\" -recurse | Sort-Object -Descending Length |
Select -first 10

Genom att utnyttja Select-Object kan vi styra vad vi vill presentera pa skarmen.

Get-ChildItem "C:\Program Files\" -recurse | Sort-Object -Descending Length |
Select Name, Length -first 10

Name Length
MSORES.DLL 67289472
FiveRules.potx 63172442
GROOVE . EXE 50612600
msmdlocal.dl]1 44459880
ShvlRrRes.d11 33474048
OART.DLL 30227288
MultimediaChoreography.potx 29649248
Chess.d11 29001216
Installed_resourcesl4.xss 28966912
PurblePlace.dl] 28665856

Egenskapen length presenterar filens storlek, vardet presenteras i byte. For att omvandla
vardet till Mbyte kan vi inkludera en kalkylerad egenskap.

Get-ChildItem "C:\Program_Files\" -recurse | Sort-Object -Descending Length |
Select Name, @{Name="Storlek";Expression={$_.Length/1IMB}} -first 10

Name Storlek
MSORES.DLL 64.1722412109375
FiveRules.potx 60.2459354400635
GROOVE . EXE 48.267936706543
msmdlocal.d11 42.4002456665039
ShvlRrRes.d11 31.92333984375
OART.DLL 28.8269882202148
MultimediaChoreography.potx 28.2757263183594
Chess.d11 27.65771484375
Installed_resourcesl4.xss 27.625
PurblePlace.d11 27 .337890625

175



Om vi vill runda av talet kan vi inkludera den statiska metoden [math]::Round() i
berékningen.

Ge%—chi1dItem "C:\Program Files\" -recurse | Sort-Object -Descending Length |
Select Name,
@{Name="storlek" ;Expression={[math]::Round($($_.Length/1IMB))}} -first 10

Name Storlek
MSORES.DLL 64
FiveRules.potx 60
GROOVE . EXE 48
msmdlocal.dl]1 42
ShviRes.d11 32
OART.DLL 29
MultimediaChoreography.potx 28
Chess.d11 28
Installed_resourcesl4.xss 28
PurblepPlace.dl] 27

For att soka efter alla filer som ar skapats fore ett specifikt datum kan vi skicka objektet fran
Get-Childltem med en pipeline till Where-Object och vélja ut filer dar egenskapen
creationtime ar midre an ett specifikt datum.

Get-ChildItem "C:\Program Files\" -recurse |
where {$_.CreationTime -1t "05/25/2009" }

For att istéllet soka efter de filer som skapats efter ett specifikt datum anvénder vi operatdren
gt istéllet.

Get-ChildItem "C:\Program Files\" -recurse |
where {$_.CreationTime -gt "05/25/2009" }

FOr att soka efter filer som fordndrats inom de nérmaste fem dagarna kan vi anvdnda metoden
adddays() som finns tillganglig i klassen System.DateTime for att fa fram datumet.

Get-Childitem 'C:\Program Files' -recurs

e |
where { $_.LastwWriteTime -ge $((Get- Date) Addpays(-5)) }

Skapa nya filer och kataloger

For att skapa en ny fil ar det absolut lattast att anvédnda en omdirigering.

"Text i fil1” > NyFil.txt

For att skapa en ny kataloger kan vi antingen anvanda kommandot New-Item eller sa kan vi
anvénda mkdir. Mkdir &r i detta fall en funktion som finns tillganglig i PowerShell.

New-Item -type Directory NyFolder

mkdir NewFolder

For att skapa upp flera kataloger kan vi utnyttja funktionaliteten i en for-loop. Exemplet
skapar upp tio stycken kataloger med namnstandarden folderl, folder2 osv.

for ($i=1;%i -1e 10;%$i++){ mkdir "folder$i" }
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Filkopiering
For att kopiera filer anvénder vi kommandot Copy-ltem.
Copy-Item C:\temp\test.txt -destination C:\PowersShell\test2.txt

Om vi vill kopiera en hel katalog samt underliggande mappar och filer kan vi anvanda
parametern recurse.

Copy-Item C:\temp -destination C:\Powershell -recurse

Rensa och ta bort filer

For att rensa innehallet i en fil anvander vi kommandot Clear-Content.

Clear-Content test.txt

Om vi istéllet vill ta bort en fil kan vi anvéanda Remove-Item.

Remove-Item test.txt

Om vi bara vill ta bort alla textfiler i en katalog kan vi anvanda parametern include.
Remove-Item C:\PowersShell\* -include *.txt

Och for att ta bort samtliga filer och foldrar kan vi anvdnda parametern recurse.

Remove-Item C:\Powershell\* -Recurse

Dopa om filer

For att dopa om filer kan vi anvanda Rename-Item.

Rename-Item Text.tXt text2.txt

Om vi vill dopa om flera filer i en katalog kan vi anvénda Get-Childltem och skicka objekten
vidare i en pipeline till ForEach-Object for att sedan dopa om filerna med Rename-Item.

get-childItem *.txt |
ForEach { rename-item $_ -newname $($_.name -replace "\.txt",".log") }

Exemplet hdmtar alla filer med &ndelsen txt och andrar &ndelsen till log.
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Det gar ocksa att dopa om flera filer och anvanda en referensfil som indata. | det har exemplet
doper vi om filer med andelsen pst fran gamla anvandarnamnet till det nya anvandarnamnet.

Csv filen

Mj Users.csv - Notepad

Y

File Edit Format View Help

0ldName , NewName
kalle,kalank0o
musse,muspig0o
knatte, knaank00

Lnl, Coll
e
Pst filer
F ™
T ) (=] ©
(o[l « Powershell » pst ~ | ¥4 || Search pst 2|
G 2 [ | searenpst
File Edit View Tools Help
Organize « Include in library « Share with + Burn =~ [ .@.
S Favorites Name Date modified Type
Bl Desktop -ﬂJkaIIe.pst 1/2/2010 9:01 PM Cutlo
4 Downloads [5H] knatte.pst 1/2/2010 9:01 PM Qutlo
] Recent Places 3 -!.I_] musse.pst 1/2/20109:01 PM Qutlo

4 Libraries
3 Documents
J’ Music

= Pictures

E Videos

i@ Homegroup 7
3 itemns

4

mn
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For att snabbt dépa om filerna kan vi anvanda kommandot Import-Csv samt Rename-Item.

Import-Csv C:\PowerShell\Users.csv | ForEach {
$olditem = “c:\Powershell\pst\” + $($_.0ldName) + ".pst"
$NewItem = “C:\Powershell\pst\” + $($_.NewName) + ".pst"
Rename-Item $01ditem $NewItem

Filerna &r nu omdopta till det nya namnet.

Get-ChildItem C:\Powershell\pst

Directory: C:\PowerShell\pst

Mode LastWriteTime Length Name

-a--- 1/2/2010 9:01 PM 0 kalank00.pst
-a--- 1/2/2010 9:01 PM 0 knaank00.pst
-a--- 1/2/2010 9:01 P™m 0 muspig00.pst
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ACL

PowerShell ger oss tva CmdLets for hanteringen av access pa filer, kataloger och registret.

For att hamta information om access kan vi anvanda Get-ACL. Anvander vi Get-ACL pa en fil
returneras ett objekt av typen System.Security.AccessControl.FileSecurity som representerar
sakerhetsheskrivningen pa filen. Om vi istallet anvander kommandot pa en nyckel i registret
returneras ett objekt av typen System.Security.AccessControl.RegistrySecurity. Med andra ord
sd anpassar sig Get-ACL beroende pa vilken provider som anvénds. Nér vi vill forandra access
kan vi anvédnda kommandot Set-ACL.

Hamta ACL pa filer och foldrar

For att hamta ACL fran ett objekt i PowerShell anvands Get-ACL.

Get-Acl

PSPath
PSParentPath
PSChiTldName
PSDrive
PSProvider
AccessToString

Synchronize
AuditToString
Path

owner

Group

Access

System

sdd1
AccessRi%htType
AccessRuleType
AuditRuleType

AreAuditRulesProtected
AreAccessRulesCanonical
AreAuditRulescCanonical

.\Test.txt | Format-List ¥

: Microsoft.Powershell.Core\FileSystem::C:\Temp\Test.txt
: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\Temp

: Test.txt

H e

: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem

: BUILTIN\Administrators Allow FullControl

NT AUTHORITY\SYSTEM Allow FullControl )
BUILTIN\Users Allow ReadAndExecute, Synchronize
NT AUTHORITY\Authenticated Users Allow Modify,

: Microsoft.PowerShell.Core\FileSystem::C:\Temp\Test.txt
: BUILTIN\Administrators

: DATORI1\None

: {System.Security.AccessControl.FileSystemAccessRule,

: 0:BAG:S-1-5-21-3494270987-4050719399-1480940045-

: System.Security.AccessControl.FileSystemRights

: System.Security.AccessControl.FileSystemAccessRule
: System.Security.AccessControl.FileSystemAuditRule
AreAccessRulesProtected :
: False
: True
: True

False
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For att fa ut ytterligare information om vem som har access kan vi anvanda egenskapen
access. Egenskapen &r av typen codeproperty och mappar mot en statisk metod i .NET.

(Get-Acl .\Test.txt).Access

FileSystemRights : FullControl
AccessControlType : Allow o
IdentityReference : BUILTIN\Administrators

IsInherited : True
InheritanceFlags : None
PropagationFlags : None
FileSystemRights : FullcControl

AccessControlType : Allow
IdentityReference : NT AUTHORITY\SYSTEM

IsInherited : True
InheritanceFlags : None
PropagationFlags : None
FileSystemRights : ReadAndExecute, Synchronize

AccessControlType : Allow
IdentityReference : BUILTIN\Users

IsInherited : True
InheritanceFlags : None
PropagationFlags : None

FileSystemRights : Modify, Synchronize
AccessControlType : Allow )
IdentityReference : NT AUTHORITY\Authenticated Users

IsInherited : True
InheritanceFlags : None
PropagationFlags : None

Hantera rattigheter pa filer och foldrar

For att lagga till rattigheter pa filer och foldrar maste vi férst skapa upp ett objekt av typen
System.Security.AccessControl.FileSystemAccessRule for att sedan anvénda objektet i
kombination med metoden SetAccessRule() eller AddAccessRule(). Exemplet nedan ger den
lokala anvandaren goude fulla rattigheter pa filen Test.txt. | en domén anvénds notationen
doman\anvandare istéllet. Vi anvénder sedan objektet for att satta de nya réttigheterna. Det
gar givetvis att bygga upp rattigheterna fran baérjan men det &r mycket lattare att anvanda ett
befintligt objekt som referens.

$User = $Env:COMPUTERNAME + "\goude"

$Access = "FullcControl”

$ACL = Get-Acl Test.txt

$A11Inherit =
[system.security.accesscontrol.InheritanceFlags]"ContainerInherit,objectInherit"
$Al1propagation =

[system.security.accesscontrol.PropagationFlags]"None"

$AccessRule = New-Object system.security.AccessControl.FileSystemAccessRule(
$user, $Access, $A11Inherit, $Allpropagation, "Allow")

$ACL.SetAccessRule($AccessRule)
$ACL | Set-Acl Test.txt
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| exemplet ovan gav vi anvandaren FullControl pa filen men hur vet vi vilka olika rattigheter
vi kan satta? Genom att anvanda .NET klassen System.Enum kan vi lista de rattigheter som vi
kan anvanda. Vi kan anvanda metoden getnames() for att returnera namnen pa de giltiga
rattigheterna fran klassen System.Security.AccessControl.FileSystemRights.

[system.enum] : :getnames ([System.Security.Accesscontrol.FileSystemRights])

ListDirectory
ReadData

writeData

CreateFiles
CreateDirectories
AppendData
ReadExtendedAttributes
writeExtendedAttributes
Traverse

ExecuteFile
DeleteSubdirectoriesAndFiles
ReadAttributes
writeAttributes

write

Delete

ReadPermissions

Read

ReadAndExecute

Modi fy
ChangePermissions
TakeOwnership
Synchronize
FullcControl

For att bryta arvet fran Parent Directory kan vi anvanda metoden setaccessruleprotection()
Metoden accepterar tva booleanska varden som indata.

$ACL = get-acl folderl

$ACL.SetAccessRuleProtection($true, $true)

$ACL | Sset-ACL folderl

FOr att bryta arvet och rensa alla rattigheter anvand $true, $false istallet.

Hantera rittigheter i registret

Det gar att hantera ACL fran registret pa precis samma satt som vi gjorde med filer och
foldrar.

cd "HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\windows\CurrentVversion\Run\”
$RegACL = Get-ACL .
$RegACL .Access

For att satta rattigheterna pa en nyckel i registret anvander vi metoden SetAccessRule() eller
AddAccessRule(), pa samma satt som vi gjorde for att satta rattigheter pa filer och foldrar.

cd "HKLM:\SOFTWARE\MIcrosoft\wWindows\CurrentVvVersion\Run\”

$Rule = "Gollum","Readkey","AlTow"

$AccessRule = New-Object System.Security.AccessControl.RegistryAccessRule $Rule
$NewAccessRule

$RegACL.SetAccessRule($AccessRule)

$RegACL | Set-ACL .

182



Genom att anvanda den statiska metoden getnames() pa klassen System.Enum kan vi fa fram

de olika réattigheterna som vi kan anvanda oss av i registret.

[system.enum] : :getnames ([System. Security.AccessControl.RegistryRights])

Queryvalues
Setvalue
CreateSubKey
EnumerateSubKeys
Notify
CreateLink
Delete
ReadPermissions
writeKey
Executekey
ReadKey
ChangePermissions
TakeOwnership
Fullcontrol
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Tjdnster

Vi kan hantera tjanster i PowerShell genom Get-Service, Stop-Service, Suspend-Service,
Restart-Service och Resume-Service. Eftersom PowerShell returnerar rika .NET objekt kan vi
snabbt fa fram information om tjanster och hanteringen av tjanster underlattas betydligt.

Hamta information om tjanster

For att fa fram samtliga tjanster anvands kommandot Get-Service.

Get-Servi

ce

For att fa fram en specifik tjanst kan vi ange tjanstens namn efter Get-Service.

Get-Servi

Status

ce webClient

Name

Stopped WwebClient

DispTlayName

webClient

Det gar aven att anvanda WMI for att fa fram information kring en tjanst.

Get-wmiobject win32_Service | Where { $_.Name -eq "webClient" }

ExitCode
Name
ProcessId

StartMode :

State
Status

: 1077

: WebClient
: 0

Manual

: Stopped

: OK

For att ta reda pa vilka tjanster som ar igdng anvands Get-Service i kombination med Where-
Object. | exemplet valjer vi ut de tjanster dar egenskapen status ar running.

Get-Service | Where { $_.Status -eq "Running" }

Status

Running
Running
Running
Running
Running
Running
Running
Running
Running
Running

Name

Appinfo

Apple Mobile De...
AudioEndpointBu...

AudioSrv

BFE

BITS

Bonjour Service
Cryptsvc
CscService
DcomLaunch

DispTlayName

Application Information

Apple Mobile Device

windows Audio Endpoint Builder
windows Audio

Base Filtering Engine
Background Intelligent Transfer Ser...
Bonjour Service

Cryptographic Services

offline Files

DCOM Server Process Launcher

Starta och stoppa tjanster

For att starta en tjanst i PowerShell anvénder vi kommandot Start-Service.

Start-Service WebClient

Get-Servi

Status

Running

ce wWebClient

Name

webClient

DisplayName

webClient
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For att stoppa en tjanst i PowerShell anvénder vi Stop-Service.

Stop-Service webClient
Get-Service webClient

Status Name DisplayName

Stopped WebClient webClient
For att starta om en tjanst i PowerShell anvands kommandot Restart-Service.
Restart-Service webClient

Fordndra tjanster

For att andra tjanster kan vi anvdnda kommandot Set-Service. Om vi exempelvis vill &ndra
startupmode pa en tjanst kan vi anvanda parametern startuptype. For att verifiera andringen
kan vi anvédnda WMI.

Set-Service WebClient -startuptype Automatic

$webClient = gwmi win32_Service | where-Object { $_.Name -eq "webClient"}

$webClient.StartMode
Auto

Det gar dven att andra startupmode med metoden changestartupmode().

$webClient.changestartMode("Manual™)
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EventLog

Eventloggen i Windows ar en central samling dar diagnostiska meddelanden samlas.

Manga ganger &r inte program, processer och tjanster skapade for att mata ut meddelanden via
ett grafiskt granssnitt och ganska ofta &r meddelandena inte relevanta for slutanvandaren.
Darfor samlas dessa meddelanden i centraliserade loggfiler sa att systemadministratorer kan
ga igenom loggfilerna vid tillfalle. For att hantera eventloggar genom PowerShell kan vi
anvanda kommandot Get-EventLog.

Get-Eventlog

PowerShell innehéller ett CmdLet, Get-EventLog, som kan anvandas for att hantera
eventloggar. For att hamta en lista av samtliga eventloggar som finns tillgangliga:

Get-EventLog -Tist
For att hantera enspecifik eventlog kan vi skriva:
Get-EventLog System

Listan blir ganska lang. Om vi bara vill ha de senaste fem inlaggen kan vi anvanda parametern
newest.

Get-EventLog System -Newest 5
Om vi vill valja ut specifika egenskaper pa objektet kan vi anvanda Format-List.

Get-EventLog System -Newest 5 | Format-List EntryType,Source,Message

For att soka i EventLoggar kan vi skcika objektet vidare till where-object och definiera vara
kriterier. | exemplet valjer vi ut de objekt dar egenskapen message matchar network
connection.

Get-EventLog System | Where-Object { $_.Message -match "Network Connection" }

Om vi vill hamta alla fel som &r genererade av DHCP kan vi matcha egenskapen source med
kriteriet.

Get-EventLog System |
where-object { $_.EntryType -match "Error" -and $_.Source -match "DHCP" }

For att hitta de vanligaste inldggen i eventloggen kan vi anvanda kommandot Group-Object.
Kommandot anvénds for att gruppera objekt.

Get-EventLog System | Group-Object Message

Get-EventLog System | Group-Object Message | Sort-Object Count -desc

Genom att kombinera olika CmdLets i PowerShell kan vi utféra avancerade sokningar och
matchningar i eventloggen med endast enstaka rader kod.

186



Backup av eventloggen

Eventloggar kan behdva tdmmas ibland och det kan vara en bra idé att ta en backup av
eventloggen innan den téms. For att ta en backup av en eventlogg kan vi lagra den i en xmilfil.
For att lagra ett objekt i en xmlfil kan vi anvdnda kommandot Export-CliXML.

Get-EventLog System | Export-Clixml “C:\Powershell\Backup.xml”

For att lasa var backup fil sa kan vi anvanda Import-Clixml.

$EventLog = Import-Clixml C:\PowerShell\Backup.xml

Vi kan nu ga igenom eventloggen pa samma satt som tidigare. Notera att de metoder som
fanns tillgangliga genom System.Diagnostics.EventLogEntry inte finns tillgangliga i var
backupfil eftersom typen av objekt har forandrats.

$EventLog | Select -First 1

Index Time EntryType  Source InstanceID Message

113705 sep 29 10:13 1Information Service Control M... 1073748860 The
description for

Skapa en ny log

Om vi vill skapa en egen eventlogg som vi kan skriva till sa kan vi géra det genom att
anvanda funktionaliteten i klassen System.Diagnostics.EventSourceCreationData.

$CreatelLog ="Nsw—object System.Diagnostics.EventSourceCreationData

"Mina Script",”Powershell Script Log"

$CreateLog

LogName : Powershell Script Log
MachineName - ]

Source : Mina Script

MessageResourceFile :
ParameterResourceFile :
CategoryResourceFile
CategorycCount : 0

Nér vi skapat objektet anvander vi den statiska metoden CreateEventSource().
[Diagnostics.EventLog]::CreateEventSource($CreatelLog)

Om vi nu anvander Get-EventLog —list ser vi att var nya eventlog finns med i listan.

Get-EventLog -Tist

Max(K) Retain overflowAction Entries Log
20,480 0 overwriteAsNeeded 8,793 Application
512 7 OoverwriteOolder 0 Internet Explorer
20,480 0 overwriteAsNeeded 0 Key Management Service
512 7 OverwriteOlder 0 Powershell Script Log
20,480 0 overwriteAsNeeded 9,492 Security
20,480 0 overwriteAsNeeded 38,605 System
15,360 0 overwriteAsNeeded 891 windows PowerShell
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| version tva av PowerShell kan vi istéllet anvanda kommandot New-EventLog. For att skapa
en eventlog med New-EventLog récker det med en rad kod.

New-EventLog -Source “Nya Script” -Togname NyScriptLog

Skriva i eventloggen

For att skriva i eventloggen far vi forst skapa en variabel som haller objektet och sedan
anvanda metoden WriteEntry().

$Log = Get-EventLog -Tlist | where {$_.Log -1ike "Powershell Script Log"}

$Log

Max (K) Retain OverflowAction Entries Log

sz 7 overwriteolder 0 Powershell script Log
$Log.Source = "Mina Script"

$Log.writeeEntry("Mitt férsta Entry","Information™)

(Get-EventLog -Tist | where {$_.Log -Tike "Powershell Script Log"}).Entries

Index Time EntryType Source InstanceID Message

1 Jan 02 22:06 1Information Mina Script 0 Mitt forsta Entry

Vi skulle kunna anvanda detta i ett script for att uppdatera eventloggen med information om
vad som hénder i scriptet. | exemplet anger vi att egenskapen entrytype &r Information. For att
fa fram giltiga varden for egenskapen entrytype kan vi anvanda den statiska metoden
getnames() och ange klassen System.Diagnostics.EventLogEntryType som indata.

[System.enum] : :GetNames ([System.Diagnostics.EventLogEntryType])

Error
warning
Information
SuccessAudit
FailureAudit

| version tva av PowerShell kan vi anvanda kommandot Write-EventLog istéllet.
Write-EventLog -LogName NyScriptLog -Source “Nya Script” -EventId 1 -EntryType

warning -Message "Entry fran PowerShell v2"

Ta bort en eventlog

FOr att ta bort en eventlog kan vi anvanda metoden delete() som finns tillgdnglig genom
klassen System.Diagnostics.EventLog.

[Diagnostics.EventLog]::Delete("Powershell Script Log")

For att ta bort en eventlog i version tva av PowerShell kan vi anvanda kommandot Remove-
EventLog.

Remove-EventLog -LogName NyScriptLog

188



Processer

Serveradministration involverar ofta hanteringen av processer som kors pa systemet. |
PowerShell underlattas processhanteringen genom Get-Process och Stop-Process.

Get-Process

For att hantera processer har PowerShell tva inbyggda CmdLets, Get-Process och Stop-
Process, som hjalper oss med processhantering.

Get-Process

Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(m) CPU(s) Id ProcessName

58 7 3424 7784 61 6.55 4568 conhost

159 16 7680 12484 118 0.20 3516 Core

784 13 3688 5488 50 3.65 548 csrss

612 21 8648 16340 129 17.19 680 csrss

142 18 31868 49792 192 72.84 2992 dwm

1110 77 79232 98936 378 46.93 1840 explorer

136 8 1704 4080 53 1.29 1696 GSvr
80 12 3500 8160 87 0.05 3092 hqtray

132 13 3288 8436 76 0.08 3136 IAAnotif

For att hdmta en specifik process kan vi skriva processens namn efter Get-Process.

Get-Process PowersShell
Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(Mm) CPU(s) Id ProcessName

587 26 105880 115452 582 59.73 2884 powershell

For att hdmta alla processer déar egenskapen company matchar Microsoft kan vi skicka
objektet vidare i en pipelin till Where-Object.

Get-Process | where { $_.Company -match "Microsoft" }

Handles NPM(K) PM(K) ws(K) vM(M) CPU(s) Id ProcessName

58 7 3424 7784 6l 6.60 4568 conhost

759 13 3688 5484 50 3.65 548 csrss

604 23 8724 17144 167 17.30 680 csrss

142 18 31864 49788 192 73.45 2992 dwm

1086 76 78636 98656 374 46.96 1840 explorer

679 79 77876 61016 324 20.72 1772 iexplore

723 54 20992 42116 202 6.41 2340 1iexplore

Vill vi gruppera vara processer efter egenskapen company kan vi anvanda kommandot Group-

Object.

Get-Process | Group-Object Company

Count Name Group
43 Microsoft Corporation {System.Djagnostics.Process
1 Electronic Arts {System.Diagnostics.Process
4 {System.Diagnostics.Process
6 vMware, Inc. {System.Diagnostics.Process
2 Intel Corporation {System.Diagnostics.Process
2 Logitech, Inc. {System.Diagnostics.Process
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For att fa fram de processer som tar upp mest Virtuellt minne kan vi sortera efter egenskapen

VM.

Get-Process | sort VM -descending | select -first 5

Handles

NPM(K) PM(K)
38 53252

152 141364

26 105868

49 31556

76 78560

ws(K) vM(m)

3564 1553
200196 681
115996 584

45344 419
98640 374

CPU(s) Id
0.41 1796
518.64 5044
59.98 2884
2.89 552
47.03 1840

ProcessName

sqlservr
WINWORD
powershell
svchost
explorer

Vi kan dven sortera efter vilken process som anvander mest working set.
Working set visar hur mycket aktivt minne en process anvénder.

Get-Process | sort WS -descending | select -first 5

Handles

NPM(K) PM(K)
153 142072
690 8860

28 148508
26 105232
76 78560

202692 682
193132 303
155596 263
115428 584
98640 374

CPU(s) Id
520.47 5044
2.43 1888
55.74 600
60.01 2884
47.08 1840

For att fa fram alla processer som har ett WS éver 50 Mbyte.

Get-Process | where {$_.wS -ge 100mB }

Handles

630
1079

NPM(K) PM(K)
690 8860
26 104680
28 148508
153 136576

Starta processer

WS (K) vM(M)

193132 303
115008 584
155596 263
200664 676

CPU(s) Id
2.43 1888
60.11 2884
55.74 600

ProcessName
WINWORD
NVSCPAPISvVK
svchost
powershell
explorer

ProcessName
nvSCPAPISvr
powershell
svchost
WINWORD

FOr att starta en process, exempelvis notepad racker det att skriva notepad.

notepad

det gar aven att anvanda den statiska metoden start() hos System.Diagnostics.Process.

[System.Diagnostics.Process]::Start("notepad™)

Vi kan ga annu ett steg och skapa ett objekt runt System.Diagnostics.ProcessStartinfo for att
sedan styra processen genom objektets egenskaper och metoder.

$§start =

$start.FileName = "notepad"

New-Object System.Diagnostics.ProcessStartInfo

$start.Arguments = "C:\temp\test.txt"

[System.Diagnostics.Process]::Start($start)

| version tva av PowerShell finns kommandot Start-Process som later oss starta processer.

start-process notepad
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For att 6ppna c:\temp\test.txt i notepade kan vi skriva:

start-process notepad -FilePath C:\temp\test.txt

Nér processen startats kan vi fortsatta att anvanda PowerShell men om vi vill att PowerShell
vantar till processen avslutats kan vi anvanda parametern wait.

start-process notepad -FilePath C:\temp\test.txt -wait

Stoppa processer

FOr att stoppa processer kan vi anvanda kommandot Stop-Process.

notepad
Get-Process Notepad

Stop-Process -ProcessName Notepad

Problemet &r att PowerShell avslutar alla processer som matchar notepad. Vill vi vélja ut en
specifik process maste vi forst vélja ut vilken process vi vill stoppa genom att ange
processens id. Om vi exempelvis har tva notepad processer igang och vill stoppa den forsta
kan vi skriva:

Stop-Process (Get-Process notepad)[0].ID

Ett alternativ till Stop-Process &r metoden Kill(). | exemplet nedan hdmtar vi processen som
startades forst och stoppar den.

notepad

$KillProcess = Get-Process -ProcessName NotePad |
Sort-object -desc StartTime | select -first 1

$Kil11Process.Ki11Q

Klassen System.Diagnostics.Process exponerar egenskapen mainwindowtitle som vi kan
utnyttja om vi vill avsluta en specifik PowerShell session.
$HOST.UI.RawUI.WindowTitle = "Hej"

$PS = Get-Process -ProcessName PowerShell | where {
$_.MainwindowTitle -match "Hej”}

$Ps.Ki110
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Registret

Registret finns tillgangligt genom en provider i PowerShell vilket later oss arbeta med
registret pa samma satt som vi arbetar med filsystemet.

Navigera i registret

FOr att navigera i registret kan vi anvanda kommandot Set-Location for att forflytta oss dit.
Notera att administrativa réttigheter kan kravas for att utfora forandringar i registret.

Set-Location 'HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\windows NT\Currentversion\winLogon'
PS > Get-Location

Path

;&[&:\SOFTWARE\Microsoft\windows NT\CurrentVersion\WinLogon

Is

Hive: HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWARE\Microsoft\Windows NT\CurrentVersion\WinLogon

SKC VC Name Property
42 0 GPExtensions {}
0 0 AutoLogoncChecked {}

Genom att utnyttja providern som ger tillgang til registret i PowerShells kan vi navigera i
registret pa precis samma satt som vi forflyttar oss i filsystemet.

Hantera nycKlar i registret

For att skapa en ny nyckel kan vi anvénda funktionen mkdir eller kommandot New-Item.

New-Item -ItemType directory NyNyckel
mkdir NyNyckel2

For att ta bort en nyckel anvédnds Remove-Item eller rmdir.

Remove-Item NyNyckel

rmdir NyNyckel2
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Hantera viarden i registret

For att se vilka véarden en nyckel innehaller kan vi anvanda kommandot Get-ItemProperty.

Punkten anvands for att ange att vi skall utga fran aktuell katalog.

Get-ItemProperty .

PSPath
PSParentPath

PSChi TdName

PSDrive

PSProvider
ReportBootoOk

Shell
PreCreateknownFolders
Userinit

VMApplet
AutoRestartShell
Background
CachedLogonsCount
DebugServercommand
ForceunTockLogon
LegalNoticeCaption
LegaTNoticeText
PasswordExpirywarning

PowerdownAftershutdown :

ShutdownwithoutLogon
winStationsDisabled
DisableCAD
scremoveoption
ShutdownFlags
AutoAdminLogon
DefaultUserName

: Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY_

rsion\wWinLogon

: Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY_

rsion

! WinLogon

i HKLM _

: Microsoft.Powershell.Core\Registry
1

: explorer.exe

: {A520A1A4-1780-4FF6-BD18-167343C5AF16}

: C:\windows\system32\userinit.exe,

: SystemPropertiesPerformance.exe /pagefile
1

000
: 10
. ho

For att fa fram en specifik egenskap kan vi skriva egenskapens namn efter Get-ltemProperty.

(Get-ItemProperty .).DefaultUserName

Niklas

Om vi inte befinner oss i registret kan vi ange en exakt sokvag for att fa fram information fran

registret.

Get-ItemProperty 'HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\windows NT\Currentversion\winLogon'
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FoOr att skapa nya vérden i registret kan vi anvanda kommandot New-ItemProperty.

Set-Location 'HKLM:\SOFTWARE\Microsoft\windows NT\Currentversion\winLogon'

FOr att skapa ett nytt strangvarde i registret kan vi skriva:

New-ItemProperty . -Name Stringvalue -Type String -value "My New String"

PSPath : Microsoft.PowerShell.Core\Registry: :HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWAR
ogon

PSParentPath : Microsoft.Powershell.Core\Registry::HKEY_LOCAL_MACHINE\SOFTWAR

PSChiTdName : winLogon

PSDrive . HKLM

PSProvider : Microsoft.PowersShell.Core\Registry

Stringvalue : My New String

(Get-ItemProperty .).Stringvalue
My New String

(Get-ItemProperty .).Stringvalue.GetType().FulIName
System.String

FoOr att skapa ett varde av typen DWORD, en 32-bitars datatyp, kan vi skriva:

Set-ItemProperty . -Name DWORDvValue -Type DWORD -Value 1

(Get-ItemProperty .).DWORDvValue
1

(Get-ItemProperty .).DWORDValue.GetType().FullName
System.Int32

For att se vilka typer av varden vi kan anvénda oss av i registret kan vi anvanda den statiska

metoden getnames() och ange klassen Microsoft.Win32.RegistryValueKind.

[system.enum] : :GetNames ([Microsoft.win32.RegistryvalueKind])

Unknown
String
ExpandString
Binary

bDword
Multistring
Qword

FOr att ta bort varden i registret kan vi anvdnda kommandot Remove-ltemProperty.

Remove-ItemProperty . -name Stringvalue

Remove-ItemProperty . -name DWORDValue
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Hantera registret remote

For att hantera registret remote kan vi anvanda klassen Microsoft.Win32.RegistryKey med
metoden openRemoteBaseKey().

$Computer = "CLIENT1"

$RemoteConnection = .
[Microsoft.win32.RegistryKey]: :0penRemoteBaseKey("LocalMachine", $Computer)

For att se vilka nycklar som finns kan vi anvanda metoden GetSubKeyNames().

$RemoteConnection.GetSubKeyNames ()

BCDO0000000
HARDWARE
SAM
SECURITY
SOFTWARE
SYSTEM

$RemoteConnection.OpenSubkey ("SOFTWARE")

SKC VC Name Property

23 0

Vill vi 6ppna en specifik nyckel anvander vi den som indata i metoden OpenSubKeys().

$RegPath = "SOFTWARE\Microsoft\windows NT\Currentversion\winLogon"

$Remotekey = $RemoteConnection.OpenSubkey($RegPath)

For att se alla varden i nyckeln kan vi anvanda metoden GetValueNames().

PS > $Remotekey.GetvalueNames()

ReportBootok

Shell
PreCreateknownFolders
Userinit

VMApplet
AutoRestartShell
Background
CachedLogonsCount
DebugServercommand
ForceuUnTockLogon
LegalNoticeCaption
LegalNoticeText
PasswordExpirywarning
PowerdownAftershutdown
Shutdownw1ithoutLogon
winStationsDisabled
DisableCAD
scremoveoption
ShutdownFlags
AutoAdminLogon
DefaultUserName
Stringvalue
DWORDValue
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For att se vardet som halls av en egenskap kan vi anvanda metoden GetValue(). Metoden tar
namnet pa registervardet som indata.

$Remotekey.Getvalue("DefaultuserName™)
Niklas

For att skapa ett nytt varde maste vi forst kora sessionen med skrivrattigheter. For att starta en
remote session med skrivrattigheter maste vi lagga till information i metoden OpenSubKey().
Metoden tar tva argument som indata, namnet pa nyckeln och ett booleanskt varde som
beskriver om vi skall ha skrivréattigheter eller endast lasrattigheter. | standardlage anvands
$false och ger endast lasrattigheter. Andrar vi vardet till $true kan vi skriva till registret.

$RegPath = "SOFTWARE\Microsoft\windows NT\Currentversion\winLogon"
$rRemotekey = $RemoteConnection.OpenSubkey($RegPath, $true)

$RemoteKkey.Setvalue("Newvalue", "Monkey Magic","String")

$Remotekey.Getvalue("Newvalue™)
Monkey Magic
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Windows.Forms

Windows.Forms &r ett ramverk och en samling klasser som anvands for att bygga
formbaserade grafiska applikationer. PowerShell ger oss tillgang till Windows.Forms genom
.NET.

Skapa ett popup fonster

For att skapa en enkel popup genom Windows.Forms maste vi forst ladda in Windows.Forms
assemblies. Vi kan gora detta genom klassen System.Reflection.Assembly.

[System.Reflection.Assembly]: :LoadwithPartialName("System.windows.Forms™)
GAC version Location

True v2.0.50727 C:\windows\assemb1y\GAC_MSIL\System.Windows.Forms\2.0.0.

For att hantera en OK knapp skapar vi upp ett objekt runt klassen
Windows.Forms.MessgaBoxButtons.

$button = [windows.Forms.MessageBoxButtons]: :0K

Vi kan aven styra ikonen som syns i var popupruta med MessageBoxIcon.

$Icon = [windows.Forms.MessageBoxIcon]::Information

Slutligen anvands metoden Show() hos klassen System.Windows.Forms.MessageBox for att
visa var popup. Vi anvander objekten som vi skapade tidigare som indata till metoden.

[windows.Forms.MessageBox]: :show("Min Popup","Hej",$button, $Icon)

Skapa ett formular

For att skapa ett mer avancerat formul&r som returnerar vad som hander i skriptet till ett
grafiskt formular kan vi anvénda oss av tre funktioner. Forsta funktionen styr de operationer
som sker i PowerShell. Funktionen anvander i sin tur en annan funktionen som i sin tur
uppdaterar funktionen som styr det grafiska formuldret.

function Operationer {

Text "Forsta Medde1andet"
Start-Sleep -s

Text "Andra Medde]andet"
Start-Sleep -s 1

$timer.stop()

; $Form.Close()

Funktionen anropar funktionen Text och ger ett strangvarde som argument. Funktionen
avslutas med att stanga formularet.
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Funktionen Text anvands for att foda formulédret med information.

function Text {
$Time = get-date -uformat "%r"

$DisplayMessage = $Time + " - " + "$args"

$RichTextBox.AppendText(" n")
$RichTextBox.AppendText($DisplayMessage)

; $R1chTextBox.Update()

Funktionen GUI styr det grafiska formuldret och anvander en timer for att uppdatera
formuldret interaktivt.

function GUI {
[void][System.Reflection.Assembly]: :LoadwithPartialName("System.windows.Forms')
$script:Form = New-Object windows.Forms.Form

$Form.Text = "skriv Till GUI"
# Skapa en TextBox

$script:RichTextBox = New-Object System.Windows.Forms.RichTextBox
$RichTextBox.Dock = 'Fill'
$RichTextBox.AppendText("Forsta Raden")
# Skapa ett TimerJob
$timer = New-Object System.Windows.Forms.Timer
$timer.add_Tick({ Operationer })
$timer.Enabled = $true
$timer.startQ
# Lagg till textboxen
$Form.Controls.addRange($RichTextBox)
$Form.Add_shown({$Form.Activate()})

; [void]$Form.showdialog()

Nar vi kallar pa funktion skapas ett grafiskt formular upp och handelserna i funktionen
operationer returneras till vart formuléret. Notera att vi maste lasa in samtliga funktioner i
PowerShell for att det skall fungera.

Forsta Raden
11:40:53 PM - Forsta Meddelandet
11:40:54 PM - Andra Meddelandet
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Inventering

WMI ger tillgang till ett stort antal klasser innehallande information om klientens hardvara.
PowerShell har fullt stéd for hantering av WMI genom kommandot Get-WMIObject. Genom
att anvdnda kommandot kan vi gora en inventering av en klient, lokalt eller remote, med enkla
One-Liners.

Himta information om datorns hardvara och system

For att inventera och samla information kring klienter i var miljo kan vi anvanda oss av WMI
som innehaller ett stort antal klasser vi kan utnyttja och hdmta information ifran. Information
kring datorns system finns lagrad i Win32_ComputerSystem. Vi kan hamta informationen fran
var lokala klient eller fran en klient pa natverket. | exemplet kommer vi att anvanda en lokal
klient.

$ComputerName =

For att fa fram information om Systemet sa anvéander vi Win32_ComputerSystem

$Computersystem = gwmi win32_ComputerSystem -ComputerName $ComputerName

For att fa fram information om datorns namn kan vi anvanda egenskapen name.

$ComputersSystem.Name
DATOR1

Vill vi ta reda pa vilken doman datorn tillhor kan vi anvanda egenskapen domain.

$Computersystem.Domain
Powershell.nu

For att se vem tillverkaren av datorn ar kan vi anvéanda egenskapen manufacturer.

$Computersystem.Manufacturer
Gigabyte Technology Co., Ltd.

Datorns modell finns lagrad i egenskapen model.

$Computersystem.Model
EX58-EXTREME

For att fa fram information om systemtypen kan vi anvanda egenskapen systemtype.

$Computersystem.SystemType
x64-based PC

For att se vem som anvander datorn far vi fram informationen genom egenskapen username.

$Computersystem.UserName
POWERSHELL\NikTas

For att fa fram samtliga tillgangliga egenskaper kan vi anvanda oss av kommandot Format-
List.

$Computersystem | Format-List *
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Hamta information om Kklientens operativsystem
For att fa fram information om vilket operativsystem som anvands kan vi anvanda klassen
Win32_OperatingSystem.

$ComputerName =

$operatingsystem = gwmi wWin32_OperatingSystem -ComputerName $ComputerName

Om vi vill fa fram namet pa operativsystemet sa kan vi anvanda egenskapen caption.

$Operatingsystem.Caption
Microsoft windows 7 Ultimate

For att fa fram tillverkaren kan vi anvanda egenskapen manufacturer.

$operatingSystem.Manufacturer
Microsoft Corporation

Vi kan aven fa fram antalet processer som ar igang.

$operatingsystem.NumberofProcesses
74

Arkitekturen kan vi fa fram genom egenskapen osarchitecture.

$operatingSystem.0SArchitecture
64-bit

Produktens identifikation kan vi fa fram genom serialnumber.

$operatingsystem.SerialNumber
00123-456-7001234-70123

For att fa fram samtliga tillgangliga egenskaper sa kan vi anvanda oss av kommandot Format-

List.

$operatingsystem | Format-List *
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Kontrollera om klienten ir en desktop eller laptop

For att ta reda pa om klienten i natverket ar en laptop eller desktop kan vi anvanda oss av
Win32_SystemEnclosure. Metoden ar inte alltid tillforlitlig eftersom tillverkare av datorer
ibland slarvar med att specifiera informationen.

$ComputerName = "."

$Enclosure = gwmi win32_SystemEnclosure -ComputerName $ComputerName

Klassen Win32_SystemEnclosure innehaller egenskapen chassistypes som talar om for oss
vilken typ av chassi klienten har.

gs > $Enclosure.cChassisTypes

Siffran tre sager oss inte sa mycket men om vi studerar informationen fran Scripting Guy:
http://www.microsoft.com/technet/scriptcenter/resources/qanda/sept04/hey0921.mspx

ser vi att det finns ett monster som vi kan folja for att reda ut om klienten &r en laptop eller
desktop. | exemplet frn Scripting Guy anvands ett VVBskript med en foreach-loop och en

case-sats for att avgora vilken typ av klient det ror sig om. PowerShell stodjer switch, vilket

vi kan anvanda oss av istallet.

switch($Enclosure.ChassisTypes) {

{ $_ -eq 13} { "maybe virtual Machine” }

{$_-eq2 3} {"2?"

{ $_ -eq 3 } { "Desktop” }

{ $_ -eq 4 } { "Thin Desktop” }

{$_ -eq 5} { "Pizza Box”

{$_-eq 6} { "Mini Tower” }

{$_ -eq 7} { "Full Tower” }

{ $_ -eq 8 } { "Portable” }

{$_-eq9 1} { "Laptog” }

{ $_ -eq 10 } { "Notebook”

{ $_ -eq 11 } { "Hand Held” }

{ $_ -eq 12 } { "Docking station” }

{ $_ -eq 13 } { "A1l in one” }

{ $_ -eq 14 } { "sub Notebook” }

{ $_ -eq 15 } { "space-saving” }

{ $_ -eq 16 } { "Lunch Box”

{ $_ -eq 17 } { "Main System Chassis” }
{ $_ -eq 18 } { "Lunch Box” }

{ $_ -eq 19 } { "subChassis” }

{ $_ -eq 20 } { "Bus Expansion Chassis” }
{ $_ -eq 21 } { "Peripheral cChassis” }
{ $_ -eq 22 } { "storage Chassis" }

{ $_ -eq 23 } { "Rack Mount unit” }

{ $_ -eq 24 } { "sealed-case PC” }
Default { "unknown” }

Desktop

Genom att anvanda oss av en switch kan vi hantera olika typer av klienter och fa ratt varde
returnerat.
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Hamta information om skrivare

Genom att utnyttja klasserna Win32_Printer och Win32_PrinterDriver kan vi fa fram
information om en Klients skrivare. For att styra presentationen av objektet anvénds ett
PSCustomObject. For att 1agga till informationen i objektet anvands kommandot Add-
Member.

function GetPrinterInfo($Computer) {

$Printer = Get-wmioObject win32_printer -ComputerName $Computer
$PrinterDriver = Get-wmiobject Win32_PrinterDriver -ComputerName $Computer

foreach($pr in $Printer) {
$Dr = $Printerbriver | Where { $_.Name -match $Pr.DriverName }
$priverpath = split-path $pr.priverpath
$priverd1l = split-Path $Dr.DriverPath -Leaf

$obj = New-Object PsObject

$ob] Add-Member -mem NoteProperty "Computer" -value $Computer
$0b] Add-Member -mem NoteProperty "Name" -value $Pr.Name
$ob] Add-Member -mem NoteProperty "DefaultPrinter" -value $Pr.Default
$0b] Add-Member -mem NoteProperty "DriverName" -value $Pr.DriverName
$ob] Add-Member -mem NoteProperty "DriverPath" -value $DriverPath
$0b] Add-Member -mem NoteProperty "Driverdl1" -value $DriverDll
$ob] Add-Member -mem NoteProperty "LocalPrinter" -value $Pr.Local
$0ob] Add-Member -mem NoteProperty "PrintProcessor" -value $Pr.PrintProcessor
$ob] Add-Member -mem NoteProperty "Location" -value $Pr.Location
$0b] Add-Member -mem NoteProperty "Comment" -value $Pr.Comment
$ob] Add-Member -mem NoteProperty "Description" -value $Pr.Descirption
$obj
}
1
GetPrinterInfo .
Computer H
Name : Send To OneNote 2010

DefaultPrinter : True

DriverName : Send To Microsoft OneNote 2010 Driver

DriverPath : C:\Windows\system32\spooT1\DRIVERS\x64\3\mxdwdrv.d11
Driverdll : mxdwdrv.d11

LocalPrinter : True

PrintProcessor : winprint

Location :

Comment

Description

Computer
Name

: Microsoft XPS Document Writer
DefaultPrinter :

False

DriverName : Microsoft XPS Document Writer

DriverPath : C:\Windows\system32\spooT1\DRIVERS\x64\3\mxdwdrv.d11
Driverdll : mxdwdrv.d11

LocalPrinter 1 True

PrintProcessor : winprint

Location :

Comment

Description
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Lokala konton & grupper

For att hantera lokala konton och grupper i PowerShell kan vi utnyttja funktionaliteten fran
typacceleratorn [adsi]. Vi kan hamta information, hantera anvéndare och grupper och utféra
olika exekveringar for att forandra miljon. Vid hantering av lokala konton och grupper
anvands WIinNT providern.

Hantera lokala konton

Vi kan hantera lokala konton genom typacceleratorn [adsi] och WinNT providern. For att
skapa lokal anslutning kan vi skriva:

$ComputerName = $env:COMPUTERNAME
$Computer = [adsi]"winNT://$ComputerName"

$Computer

distinguishedName :
Path : WinNT://DATOR1

For att skapa ett lokalt konto anvander vi metoden Create().

"NewUser"
"pPasswordl"

$userName
$Password

$user = $Computer.Create("user”, $UserName)
$User.setPassword($Password)
$user.setInfo()

FOr att ta bort ett konto anvands metoden Delete().

$Computer.pelete("user”, $UserName)

Hantera lokala grupper

For att hantera lokala grupper anvander vi gruppens hamn som argument till typacceleratorn
genom WInNT providern.

$ComputerName = $env:COMPUTERNAME

$Group = "Administrators"
$LocalGroup = [adsi]"winNT://$computerName/$Group,group”

$LocalGroup
distinguishedName :
Path : WinNT://DATOR1/Administrators,group

Om vi vill l4gga till en anvéndare i gruppen kan vi anvanda metoden Add().

$Domain = "powershell"
$UserName = "goude"
$LocalGroup.Add("winNT://$Domain/$userName')

For att ta bort en anvandare ur en grupp anvands metoden Remove().

$pomain = "powershell"
$UserName = "goude" .
$LocalGroup.Remove ("WinNT://$Domain/$userName")
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Active Directory

Nér vi arbetar med Active Directory i PowerShell anvénder vi typacceleratorn [adsi] med
LDAP providern. I Windows Server 2008 R2 finns ett stort antal CmdLets som underlattar

hanteringen av Active Directory. Exemplen visar forst hur vi utfor uppgifterna med [adsi] for

att sedan visa hur samma uppgift utférs med Windows Server 2008 R2 inbyggda CmdLets.

Anslut till Active Directory

FoOr att skapa en instans mot Active Directory anvénds typacceleratorn [adsi]. Genom [adsi]
och LDAP providern far vi snabbt tillgang till objekt i Active Directory.

[adsi]"LDAP://DC=Powershell,DC=nu"

distinguishedName :

{DC=powershell,DC=nu}

Path : LDAP://DC=Powershell,DC=nu

Windows Server 2008 R2 inkluderar en ADProvider som tillater oss att hantera Active
Directory genom en PSDrive. Notera att vi maste anvanda Active Directory modulen for

Windows PowerShell.

cd AD:

dir

Name ObjectClass
powershell domainDNS
Configuration configuration
Schema dvp
DomainDnszZones domainDNS
ForestDnszones domainDNS

cd '.\DC=powershell,DC=nu'

dir

Name ObjectClass

Builtin builtinbomain
Computers container ]
Domain Controllers organizationalunit
ForeignSecurityPr... container
Infrastructure infrastructureuUpdate
LostAndFound TostAndFound

Managed Service A... container

NTDS Quotas

Program Data container

Sitel organizationalunit
System container
Users container

msDS-QuotacContainer

DistinguishedName

DC=powershell,DC=nu
CN=Configuration,DC=powershell,DC=nu
CN=Schema,CN=Configuration,DC=powe. ..
DC=DomainDnszones,DC=powershell,bC=nu
DC=ForestDnszones,DC=powershell,DC=nu

DistinguishedName
CN=Builtin,DC=powershell,DC=nu
CN=Computers,DC=powershell,DC=nu
OU=Domain Controllers,DC=powershel...
CN=ForeignSecurityPrincipals,DC=po...
CN=Infrastructure,bC=powershell,DC=nu
CN=LostAndFound,DC=powershell,DC=nu
CN=Managed Service Accounts,DC=pow. ..
CN=NTDS Quotas,DC=powershell,DC=nu
CN=Program Data,DC=powershell,DC=nu
OU=Sitel,bC=powershell,DC=nu
CN=System,DC=powershell,DC=nu
CN=Users,DC=powershell,DC=nu

For att se samtliga Active Directory CmdLets i Windows Server 2008 R2 kan vi anvanda Get-

Command och filtrera pa AD.

Get-Command *AD* -CommandType Cmdlet
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Hantera ou i Active Directory

For att skapa ett nytt OU anvands metoden Create() och for att satta egenskaper pa ett OU
anvands metoden Put(). Tecknet | i nedanstaende exempel motsvarar location pa objektet.

$AD = [adsi]"LDAP://DC=Powershell,DC=nu"

$ou = $AD.Create("Organizationalunit", "ou=Nyttou")
$ou.put("1", "stockholm")

$ou.put("Description”, "www.Powershell.nu")
$ou.setinfo()

For att forandra egenskaper pa ett befintligt OU maste vi forst binda vart OU till ett objekt
med [adsi] for att sedan uppdatera egenskaperna. Nar vi ar ndjda anvands metoden Setinfo()
for att spara forandringen.

$ou = [adsi]”LDAP: //0U Nyttou,DC=Powershell,DC=nu”
$ou.description = "Ny beskr1vn1ng
$ou.setinfo()

For att skapa ett nytt OU i Windows Server 2008 R2 anvands kommandot New-
ADOrganizationalUnit.

New-ADOrganizationalunit -Name NyttOU2 -Path "DC=Powershell,DC=nu”

For att andra egenskaper pa ett OU kan vi anvanda kommandot Set-ADOrganizationalUnit.

Set-ADOrganizationalunit "OU=NyttOU2,DC=Powershell,DC=nu" -Description °
"www.Powershell.nu" -City "Stockholm"

Hantera grupper i Active Directory

For att skapa en ny grupp anvands metoden Create(). For att satta egenskaper pa en grupp
anvéands metoden Put(). | sokstrangen skriver vi in det OU som gruppen skall skapa i. Vi
sétter RDN till CN= istéllet fér OU=.

$AD = [adsi]"LDAP://0OuU= Nyttou, Dc_Powershe11 DC=nu"
$Group = $AD create("group , 'CN=NyGrupp")
$Group. put( SAMAccountName", "grupp")
$Group.setinfo()

For att forandra egenskaper pa en grupp maste vi forst binda gruppen till ett objekt med
typacceleratorn [adsi] for att sedan uppdatera en egenskap. Nar vi &r néjda anvédnds metoden
SetInfo() for att spara forandringen.

$Group = [adsi]”LDAP: //CN NyGrupp, OU=NyttoU,DC= Powershell,DC=nu”
$Group.description = "Gruppens Beskr1vn1ng
$Group.setInfo()

For att skapa en Grupp i Windows Server 2008 R2 kan vi istéllet anvdnda oss av kommandot
New-ADGroup.

New-ADGroup -Name NyGrupp2 -SamAccountName nygrupp2 -GroupScope Global
—-Path "Ou=Nyttou,DC=Powershell,DC=nu"
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For att forandra egenskaper pa en grupp i Windows Server 2008 R2 anvénder vi kommandot
Set-ADGroup.

Set-ADGroup "CN=NyGrupp2,0U=NyttoU,DC=Powershell,DC=nu" -Description “Hej”

Hantera anvandare i Active Directory

Anvandarkonton skapas pa samma satt som grupper. Objektklassen &r user och RDN
inkluderar common name. Anvéndare stodjer dock fler egenskaper som vi kan sétta pa
objektet.

$AD = [adsi]"LDAP://0OU=NyttOuU,DC=Powershell,DC=nu"
$user = $AD.Create("user"”, "cn=jeapic")
$user.pPut("sAMAccountName"”, "jeapic")
$User.Put("userPrincipalName"”, "jeapic@powershell.nu™)
$user.Put("DisplayName"”, "Jean-Luc Picard")
$user.pPut("givenName", "Jean-Luc")

$user.put("sn", "pPicard")

$User.Put("Description”, "Captain of the Enterprise™)
$user.Put("mail", "picard@powershell.nu")
$User.setInfo()

Nér vi skapar anvandaren ar l6senordet inte satt och anvéndaren ar disabled. For att sétta
anvandarens l6senord samt satta kontot till enabled kan vi anvanda oss av psbase for att
komma ét de underliggande metoderna pa objektet.
$User.PsBase.Invoke("setPassword", "Passwordl23")

$User.PsBase.InvokeSet("AccountDisabled", $false)
$user.setInfo()

For att forandra egenskaper pa en anvandare maste vi forst binda anvéandaren till ett objekt
med typacceleratorn [adsi] for att sedan uppdatera en egenskap. Nar vi &r ndjda anvands
metoden Setinfo() for att spara forandringen.

$user = [adsi]"LDAP://CN=jeapic,0U=NyttoU,DC=Powershell,DC=nu"
$user.Description = “Ny Beskrivning”
$user.setInfo()

For att skapa en anvéndare i Windows Server 2008 R2 kan vi istéllet anvanda oss av
kommandot New-ADUser. For att ange anvandarens nya l6senord skapar vi upp en séker
strang och anger det nya I6senordet som argument.

$SecurePassword = ConvertTo-SecureString -AsPlainText "Passwordl" -Force
New-ADUser -SamAccountName willrik -Path "OU=NyttoU,DC=Powershell,DC=nu" ~
-Name "wilrik™ -UserPrincipalName wilrik@powershell.nu

-surname Riker -GivenName Will -EmailAddress wilrik@powershell.nu ~
-AccountPassword $SecurePassword -Enabled $true

For att forandra egenskaper pa en anvandare i Windows Server 2008 R2 anvander vi
kommandot Set-ADUser.

Set-ADUser "CN=wilrik,OU=Nyttou,DC=Powershell,DC=nu" -Description “Hej”
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SOk i Active Directory

For att soka i Active Directory kan vi anvénda oss av .NET klassen
System.DirectoryServices.DirectorySearcher. For att definiera vad vi vill soka efter skapar vi

ett sokfilter.

$sAMAccountName

= “Jeapic”

$Filter = “(&(objectClass=user) (sAMAccountName=$sAMAccountName))”
$AD = [adsi]”LDAP://DC=Powershell,DC=nu"

$searcher = New-Object System.DirectoryServices.DirectorySearcher $AD

$searcher.Filter

= $Filter

$user = ($searcher.Findone()).Getbirectoryentry()

$user

distinguishedNam
Path

e : {CN=jeapic,0U=Nyttou,DC=powershell,DC=nu}
: LDAP://CN=jeapic,0U=Nyttou,DC=powershell,DC=nu

Genom att forandra sokfiltret kan vi soka efter grupper, datorer, kontakter och OU.

Windows Server 2008 R2 inkluderar ett antal Get-AD kommandon som hjalper oss att fa fram
information om objekt i Active Directory. For att lista alla kommandon som innehaller Get-

AD kan vi anvand

Get-Command Get-

CommandType

a Get-Command.

AD*

Name

Get-ADAccountAuthorizationGroup
Get-ADAccountResultantPasswo. .

Get-ADComputer _
Get-ADComputersServiceAccount

Get-ADDefaultbomainPasswordP. .

Get-ADDomain
Get-ADDomainController

Get-ADDomainControllerPasswo. .
Get-ADDomainControllerPasswo. .
Get-ADFineGrainedPasswordPolicy
Get-ADFineGrainedPasswordpPol. .

Get-ADForest
Get-ADGroup
Get-ADGroupMember
Get-ADObject
Get-ADOptionalFeature
Get-ADOrganizationalunit

Get-ADPrincipalGroupMembership

Get—ADROOtDSE
Get-ADServiceAccount
Get-ADUser

Get-ADUserResultantPasswordP. .

Definition

Get-ADAccountAuthorizationGr...
Get-ADAccountResultantPasswo. . .
Get-ADComputer -Filter <Stri...
Get-ADComputersServiceAccount. ..
Get-ADDefaultbomainPasswordP...
Get-ADDomain [-Server <Strin...
Get-ADDomaincController [[-Id...
Get-ADDomainControllerPasswo. ..
Get-ADDomainControllerpPasswo. ..
Get-ADFineGrainedPasswordpPol. ..
Get-ADFineGrainedPasswordpPol...
Get-ADForest [-Server <Strin...
Get-ADGroup -Filter <String>...
Get-ADGroupMember [-Identity...
Get-ADObject -Filter <String...
Get-ADOptionalFeature -Filte...
Get-ADOrganizationalunit -Fi...
Get-ADPrincipalGroupMembersh. ..
Get-ADROOtDSE [-Properties <...
Get-ADServiceAccount -Filter...
Get-ADUser -Filter <String> ...
Get-ADUserResultantPasswordP.. .

For att exempelvis fa fram en specifik anvandare kan vi anvanda kommandot Get-ADUser.

Get-ADUser jeapi

DistinguishedNam
EnabTed
GivenName

Name

ObjectClass
ObjectGUID
SamAccountName
SID

Surname
UserPrincipalNam

Cc

e : CN=jeapic,0U=Nyttou,DC=powershell,DC=nu

: True

: Jean-Luc
: jeapic

: user

: 86fec8db-0aaa-4988-9207-32117c348498

jeapi

: pic
1 S-1-5-21-2829836074-3680603555-1553590234-1115

: Picard
e : jeapic@powershell.nu
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Microsoft SQL Server

Nér vi hanterar Microsoft SQL Server genom ADO.NET arkitekturen anvénds klassen
System.Data.sqlClient. Klassen ger oss mojlighet att skapa en anslutning mot en databas och
hamta eller skriva en datamangd.

Anslut till en Microsoft SQL Server databas

For att ansluta mot en SQL databas maste vi forst skapa en instans runt klassen
System.Data.sqlClient-sqlConnection. | exemplet anvander vi databasen AdventureWorks som
finns att ladda ner pa codeplex: http://www.codeplex.com/MSFTDBProdSamples.

$Connection = New-Object System.Data.SQLClient.SQLConnection

$Connection

StatisticsEnabled : False
ConnectionString :
ConnectionTimeout : 15
Database :
DataSource :
PacketSize : 8000
Serverversion :
workstationId : Serverl
FireInfoMessageEventOnUserErrors : False
State : Closed
Site :
Container

Objektet innehaller ett antal egenskaper och metoder som vi kan anvéanda oss av. For att skapa
anslutningen maste vi ange en connectionstrang. | exemplet anvander vi en integrerad
anslutning i strangen.

$connection.Connectionstring = .
"server=Serverl;database=Adventureworks;trusted_connection=true;"

Vi kan nu anvanda metoderna Open() och Close() for att hantera anslutningen.

$Connection.open()

$connection.close()

Exemplet nedan visar hur vi skapar en anslutning och returnerar information om de databaser
som finns tillgangliga.

$Connection.open()
$Connection.GetSchema("Databases")

database_name dbid create_date

master 1 4/8/2003 9:13:36 AM
model 3 4/8/2003 9:13:36 AM
msdb 4 7/9/2008 4:46:27 PM
ReportServer 5 2/5/2010 12:55:32 PM
Adventureworksbw2008 12 2/17/2010 2:36:58 PM
AdventureworksLT2008 13 2/17/2010 2:37:28 PM
Adventureworks 14 2/17/2010 2:37:39 PM
Adventureworksbw 15 2/17/2010 2:38:40 PM
AdventureworksLT 16 2/17/2010 2:38:57 PM

$connection.Close()
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Mircosoft SQL Server 2008 inkluderar en provider som ger oss tillgang till SQLServer. For att
ansluta och fa fram information om tillgangliga databaser i Microsoft SQL Server 2008 kan vi
starta PowerShell fran SQL Server Management Studio genom att hdgerklicka pa Databases
och vilja Start PowerShell. Vi kan nu navigera i sqlserver pa samma satt som vi navigerar i
filsystemet. For att returnera information om tillgangliga databaser kan vi anvanda
kommandot Get-Childltem.

Fx SQL Server Powershell

PS SQLSERUER:“\SQL~ZP~DEFAULI“Databhases> dir

WARMING: column "Quner' does not fit into the display and was removed.

Status Recovery Model CompatLel Collation
ReportServerTempDB Mormal

ReportServer Mormal
_AS_KS_US
AdventureorksLT2808 Mormal i SQL_Latinl_Genera
1_CPF1_CI_AS
AdventurelorksLT Normal i 5QL_Latinl_Genera
1_CP1_CI_AS
AdventurellorkszDUZAAE Normal i SQL_Latinl_Genera
1 CP1_CI_AS
AdventurellorksDU Normal i SQL_Latinl_Genera
1 CP1_CI_AS
Adventurellorks Normal i SQL_Latinl_Genera
1_CPF1_CI_RAS

PS SQLSERUER:~S3QL~ZP~DEFAULI“Datahases>

Hantera queries

For att skicka forfragningar till databasen kan vi anvanda klassen
System.Data.SQLClient.SQLCommand som representerar en SQLsats eller namnet pa en
lagrad procedur som skall skickas till datalagret.

$Command = New-Object System.Data.SQLClient.SQLCommand
Vi maste aven ansluta objektet till en 6ppen SQLConnection.

$Connection = New-Object System.Data.SQLClient.SQLConnection
$Connection.Connectionstring = .
"server=Serverl;database=Adventureworks;trusted_connection=true;"

$Connection.open() )
$Command.Connection = $Connection

Nér vi skapat en instans runt klassen kan vi ange en SQLsats for att utféra en operation. Till
att borja med kommer vi att anvénda oss av SELECT.

$Command.CommandText = "SELECT * FROM Production.Product WHERE Name = ‘Blade’"

SQLsatsen anvénds for att hamta data. Nar vi hamtar data kan vi anvanda metoden
executereader().

$Reader = $Command.ExecuteReader()

For att ta reda pa antalet falt som finns tillgangliga kan vi anvanda egenskapen fieldcount.

$Reader.FieldCount
25
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For att 1asa en rad i tabellen anvands metoden read(). Metoden l&ser en rad i taget och
forflyttar sig sedan till ndsta rad. For att hantera detta och returnera informationen kan vi
anvanda en while-loop.

while ($Reader.rRead()) {
for ($i = 0; $i -1t $Fields; $i++) {
@{ $Reader.GetName($1) = $Reader.Getvalue($i); }

}

Name value
ProductID 316
Name Blade
ProductNumber BL-2036
MakeFlag True
FinishedGoodsFlag False
Color

SafetyStockLevel 800
ReorderPoint 600
StandardcCost 0.0000
ListPrice 0.0000
Size

SizeUnitMeasureCode

weightUnitMeasureCode

weight

DaysToManufacture 1

ProductLine

Class

Style

ProductSubcategorylD

ProductModelID

SellstartDate 6/1/1998 12:00:00 AM
Sel1EndDate

DiscontinuedDate

rowguid e73e9750-603b-4131-89f5-3dd15ed5ff80
ModifiedDate 3/11/2004 10:01:36 AM

Exemplet returnerar informtionen in en hashtable. Efter informationen returneras kan vi
stdnga anslutningen med metoden close().

$Reader.Close()
$connection.close()

Om vi vill anvédnda INSERT, UPDATE eller DELETE anvands metoden executenonquery()
istallet for executereader(). Detta gors eftersom metoden executereader() inte returnerar
nagon data nar vi anvander INSERT, UPDATE eller DELETE.

$Connection = New-Object System.Data.sQLCTlient.SQLConnection
$Connection.Connectionstring = )
"server=ZP;database=Adventureworks;trusted_connection=true;"
$Connection.open()

$Command = New-Object System.Data.SQLClient.SQLCommand
$Command.Connection = $Connection

$Command.CommandText =
"UPDATE Production.Product SET Name='Nytt Namn' WHERE Name='Blade'"

$Command . ExecutenonQuery ()
1

Nar metoden exekveras returneras numeriska vardet ett om operationen lyckats. Vi kan
anvanda det returnerade vardet for att verifiera att SQLsatsen utfordes korrekt.
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Mircosoft SQL Server 2008 inkluderar ett CmdLet som later oss hantera SQLsatser pa ett
betydligt enklare satt. Till att borja med placerar vi oss i korrekt databas genom att anvanda
kommandot Set-Location.

Set-Location SQLSERVER:\SQL\ZP\DEFAULT\Databases\Adventureworks

Nér vi har placerat oss i databasen kan vi anvdnda kommandot Invoke-Sglcmd.

Invoke-Sqlcmd "SELECT * FROM Production.Product WHERE Name = 'Nytt Namn'"

ProductID : 316
Name : Nytt Namn
ProductNumber : BL-2036
MakeFlag : True
FinishedGoodsFlag : False
Color :
SafetyStockLevel : 800
ReorderPoint : 600
StandardcCost : 0.0000
ListPrice : 0.0000
Size :

SizeUnitMeasureCode :
weightUnitMeasureCode :
weight :
DaysToManufacture 1
ProductLine :
Class

Style
ProductSubcategorylD
ProductModelID
Sellstartbate
SellEndDate
DiscontinuedDate
rowguid

ModifiedDate

: 6/1/1998 12:00:00 AM

: e73e9750-603b-4131-89F5-3dd15ed5Ff80
. 3/11/2004 10:01:36 AM

FOr att uppdatera en rad kan vi anvanda kommandot Invoke-Sqgclecmd igen.

Invoke-Sqlcmd "UPDATE Production.Product SET Name='Blade' WHERE Name='Nytt Namn'"

Sakerhet

Om vi anvander skript eller funktioner som tar emot indata fran anvandare maste vi sakra upp
hanteringen av SQLsatser for att undvika SQL-injections. Om vi exempelvis har ett skript som
tar ett anvandarnamn som indata kan det vara bra att hantera indatan innan skriptet utfor
SQLsatsen. | exemplet nedan tar vi anvandarnamnet som indata till ett skript.

$Namn = Read-Host -Prompt "Skriv in ditt namn"
Skriv in ditt namn: Niklas

$Namn
Niklas

$sqQLQuery = "SELECT * FROM Tabell WHERE Namn = ’$Namn’”
$sqQLQuery _
SELECT * FROM Tabell WHERE Namn = ’Niklas’

Nér skriptet exekveras utfors en SQLsats mot databasen som returnerar raden dar namnet ar
lika med Niklas.
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Om anvandaren istéllet ar lite pahittig och skickar in foljande kod som indata:

$Namn = Read-Host -Prompt "Skriv in ditt namn"
Skriv in ditt namn: Niklas'; DELETE FROM Tabell WHERE Namn = 'olle

$sqQLQuery = ”SELECT * FROM Tabell WHERE Namn = ’$Namn’”

$sqQLQuery .
SELECT * FROM Tabell WHERE Namn = 'Niklas'; DELETE FROM Tabell WHERE Namn = 'olle'

| exemplet skickas namnet pa anvandaren in foljt av ett citationstecken vilket avslutar
strangen. Efter citationstecknet skickas ett semikolon in foljt av ett kommando som tar bort en
rad ur tabellen.

For att forhindra att anvandaren skickar in kod som kan stélla till det for oss har vi ett par
olika alternativ att ta till. En variant r att filtrera bort farliga tecken fran strangen innan
SQLsatsen byggs upp. | PowerShell kan vi anvanda operatéren replace for att hantera detta.

$Namn
Niklas'; DELETE FROM Tabell WHERE Namn = 'olle

$Namn = $Namn -Replace "\w.*",""

$Namn
Niklas

| exemplet ovan anvander vi operatdren replace for att ta bort det forsta tecken i strdngen som
inte dr alfanumeriskt samt ta bort alla tecken efter. Problemet med filtreringen dr att vi
forutsatter att anvandarens namn bara innehaller alfanumeriska tecken. Om anvandare heter
Lars-Ove i fornamn kommer filtreringen att ta bort —Ove, vilket inte &r bra. Filtrering bor
endast anvéndas om vi vet vilken typ av indata som anvéandaren skickar.

Ett battre alternativ ar att anvanda parameteriserade SQLsatser. En Parameteriserad SQLsats
innebadr att vi konstruerar en statiskt SQLsats i en strang dar vi anger variabelnamn istéllet for
att bygga upp en SQLsats baserat pa anvandarens indata. Genom att anvanda en
parameteriserad SQLsats later vi ADO.NET ta hand om parametern som vi skickar in och
omvandlar parametern pa ett saddant satt att den ar saker for SQL Server.

Om vi anvander samma exempel som tidigare, fast parameteriserat istallet, skriver vi:

$sqQLQuery = ”SELECT * FROM MyTable WHERE Namn = @Namn”

Istallet for att peka SQLsatsen mot variabeln $Namn anvénder vi @Namn istallet. For att
hantera detta i koden anvénder vi System.Data.SqlClient.SqlParameter for att peka @Namn
mot variabeln $Namn.

$Command = New-Object System.Data.SQLCTient.SQLCommand

$Command.Connection = $Connection
$Command.CommandText = $SQLQuery

$sqLparameter = New-Object System.Data.sqlClient.sqlParameter("@Namn", $Namn)
[void] $command.Parameters.Add($§SQLParameter)

Om vi nu anvander metoden executereader() kommer eventuella injections att hanteras av
ADO.NET. Genom att anvénda parameteriserade SQLsatser skapar vi en sakrare miljo och
undviker farlig kod.
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Nyheter i Windows 7

Windows 7 inkluderar version tva av PowerShell och ett stort antal nya CmdLets, providers
och verktyg som later oss automatisera och administrera Windows 7 klienter.

Windows PowerShell ISE

Windows PowerShell ISE &r ett grafiskt granssnitt som later oss kora kommandon och skript i
samma fonster. Windows PowerShell ISE ger tillgang till atta oberoende exekveringsmiljoer
och inkluderar en inbyggd debugger och mycket mer. Vi kan starta WindowsPowerShell ISE
genom att kora powershell_ise.exe.

powershell_ise.exe

2 C\Windows\System32\WindowsPowerShell\wl.0\powershell_ise.exe | = | O |
Eile Edit Miew Debug Help
L] H “ [E PN B @ & 500
UntitledLpsl X &
1
PS CA\Windows\system32> t)
= |
Lnl Coll i 12

Oversta fontret innehaller skript som vi kan kora. Mittersta fonstret visar utdata och
exekvering av kod. | det nedersta fonstret kan vi skriva kommandon och kod pa precis samma
satt som forut. For att exekvera ett skript kan vi klicka pa Run pilen eller trycka pa Fb5.

Windows PowerShell ISE underléttar arbetet for oss nar vi arbetar med PowerShell. For

nyborjare ar detta ett riktigt bra verktyg att utnyttja for att komma igang och lara sig mer om
PowerShell.
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Klienthantering

Version tva av PowerShell, som skeppas med Windows 7, inkluderar ett antal CmdLets som
hjélper oss med klienthantering. For att fa fram alla CmdLets som hanterar klienter kan vi
skriva:

Get-Command *Computer®* -CommandType CmdLet

CommandType Name

Cmdlet Add-Computer

Cmdlet Checkpoint-Computer
Cmdlet Disable-ComputerRestore
Cmdlet Enable-ComputerRrRestore
Cmdlet Get-ComputerRestorePoint
Cmdlet Remove-Computer

Cmdlet Reset-ComputerMachinePassword
Cmdlet Restart-Computer

Cmdlet Restore-Computer

Cmdlet Stop-Computer

Cmdlet Test-ComputerSecureChannel

Forsta kommandot i listan, Add-Computer, gor datorn medlem i en workgroup eller i en
domén. For att gora datorn medlem av en domén kan vi starta PowerShell i administrativt
lage och skriva:

$Credentials = Get-Credential

I Windows PowerShell Crede

=

1_'-1'| ‘l\

Enter your credentials.

User name: € powershell\administrator = ...

Password: ssssnsnnsl

[ QK H Cancel ]

Add-Computer -DomainName powershell.nu ~ .
-OUPath "oU=Computers,0U=Site,DC=powershell,DC=nu" -Cred $Credentials

WARNING: The changes will take effect after you restart the computer CLIENTL.

Forsta kommandot, Get-Credential, later oss skriva in kreditiv som anvands nar vi forsoker
bli medlem av domanen. Genom att lagra objektet i variabeln $Credentials kan vi ateranvanda
kreditiven i Add-Computer kommandot. Vi anvander aven parametern oupath for att tala om
vilket OU datorobjektet skall placeras i. N&r vi kér kommandot returneras en varningstext
som meddelar att vi maste starta om klienten for att andringen skall ske. Vi kan gora detta
genom kommandot Restart-Computer.

Restart-Computer

Nar klienten startats om ar den medlem i domanen.
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Om vi istéllet vill ta bort datorn fran en doman eller en workgroup kan vi anvanda
kommandot Remove-Computer.

$Credentials = Get-Credential
Remove-Computer -Credential $Credentials

Cconfirm

After you Teave the domain, you will need to know the password of the Tocal
Administrator account to log onto this computer. Do you want to remove this
computer from the domain?

[Y] Yes [N] No [S] suspend [?] Help (default is "Y"): Y

WARNING: The changes will take effect after you restart the computer CLIENTI1.

Restart-Computer

Nar vi kor kommandot Remove-Computer far vi upp en konfirmeringsruta som fragar oss om
vi verkligen vill ga ur doméanen. For att andringen skall ske maste vi starta om klienten. Vi gor
det genom kommandot Restart-Computer. Om vi istéllet vill stdnga av datorn kan vi anvanda
kommandot Stop-Computer.

En annan nyhet i version tva av PowerShell &r att vi kan skapa aterstallningspunkter med ett
enkelt CmdLet. Genom att anvanda aterstallningspunkter kan vi latt ga tillbaka till ett tidigare
lage. Om vi exempelvis installerar nya drivrutiner eller testar en ny applikation kan vi skapa
upp en aterstallningspunkt innan vi utfor installationen for att enkelt kunna ga aterstalla
systemet om nagot gar fel vid installationen.

Checkpoint-Computer -Description "Installera en Applikation”

3 Adminsstrator: Windows PowerShell = | E g

Nar kommandot slutforts kan vi verifiera att vi har en ny aterstallningspunkt med kommandot
Get-ComputerRestorePoint.

Get-ComputerRestorePoint

CreationTime Description SequenceNumber EventType

1/17/2010 1:20:50 AM Scheduled checkpoint 145 BEGIN_SYSTEM_CHANGE
1/17/2010 1:58:57 AM Windows Update 146 BEGIN_SYSTEM_CHANGE
1/17/2010 7:48:38 PM Installera en Applikation 147 BEGIN_SYSTEM_CHANGE

Var nya aterstallningspunkt finns langst ner i listan. Description visar beskrivningen som vi
skrev in nar vi skapade var aterstallningspunkt. Sequencenumber anvands nar vi aterstaller ett
system. Det finns ett par olika typer av aterstallningspunkter vi kan anvéanda oss av. Standard
sa skapas en aterstallningspunk av typen APPLICATION_INSTALL men det finns aven stod
for APPLICATION_UNINSTALL, DEVICE_DRIVER_INSTALL, MODIFY_SETTINGS och
CANCELED_OPERATION.
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For att aterstalla till en tidigare punkt anvander vi kommandot Restore-Computer.

Restore-Computer -RestorePoint 147

Datorn startas nu om och aterstaller systemet till den punkt som vi angett. | standardlage
tillats vi att aterstélla systemet men om vi vill stanga av funktionaliteten kan vi gora det med
kommandot Disable-ComputerRestore.

Disable-ComputerRestore -Drive C:\

Genom att peka ut C:\ kommer forandringar som skett pa C:\ inte att beréras av en System
Restore. For att tillata en aterstallning av C:\ kan vi anvanda kommandot Enable-
ComputerRestore.

Klienter i Windowsdomaner har ett maskinlésenord som anvands for att autentisera sig mot
domankontrollanten. For att tvinga en aterstéallning av l16senordet innehaller PowerShell ett

kommando, Reset-ComputerMachinePassword, som later oss utfora detta. For att aterstalla
I6senordet kan vi skriva:

Reset-ComputerMachinePassword -Server Serverl

| exemplet sa anvands parametern server for att tala om vilken doméankontrollant vi vill
anvanda oss av.

PowerShell inkluderar dven ett CmdLet som later oss verifiera att det finns en fungerande
séker kanal mellan klienten och doménen. Kommandot kontrollerar statusen av relationen.
Om testet returnerar False kan vi anvanda parametern repair for att atgarda felet.

Test-Computersecurechannel
True

Test-ComputerSecureChannel -Repair
True

Utover Computer CmdLets finns ytterligare nyheter som underlattar daglig administration av
klienter. For att exempelvis fa fram alla installerade hotfixar pa en Windows 7 klient kan vi
anvanda Get-HotFix. Kommandot anvander sig av wmiklassen Win32_QuickFixEngineering.
| Windows 7 returneras endast uppdateringar som tillhandahalls fran component based
servicing. For att returnera samtliga installerade hotfixar kan vi skriva:

PS > Get-HotFix

Source Description HOtFixID InstalledBy

CLIENT1 Update KB970419 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Update KB970421 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Update KB970423 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Update KB970424 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Update KB970858 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Update KB971930 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Security Update KB971961 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Hotfix KB972260 NT AUTHORITY\SYSTEM
CLIENT1 Hotf1ix KB972407 NT AUTHORITY\SYSTEM

Genom att studera utmatningen kan vi se vilken typ av hotfix det rér sig om samt vilket 1D
hotfixen har. Det gar dven att fa fram information om vem som installerat hotfixen samt vilket
datum installationen skett.
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Send-MailMessage

Version tva av PowerShell inkluderar ett CmdLet som later oss skicka mail direkt fran

PowerShell-konsolen. | forsta hand anvander sig kommandot Send-MailMessage av variabeln
$PSEmailServer for att veta vilken SMTPserver som skall anvéndas, vi kan &ven styra SMTP
servern med parametern smtpserver. Exemplet nedan visar hur vi kan skicka ett simpelt mail.

$Credentials = Get-Credential

Send-MailMessage -to "goude@powershell.nu" -from “goude@powershell.nu” °
-subject "Test mail" -SmtpServer smtp.powershell.nu -Cred $Credentials

Nér vi kor kommandot skickas ett mail till goude@powershell.nu. Det finns ytterligare

parametrar som vi kan anvanda oss av for att exempelvis skicka med en attachement, skriva
innehall, skicka kopior osv.
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Remotehantering av PowerShell

Version tva av PowerShell innehaller remote-funktionalitet, vilket innebér att vi kan kora
PowerShell-kommandon och skript remote. Vi kan skapa upp sessioner mot andra klienter i
varat natverk och vi kan aven returnera utdata fran kommandon och skript till var lokala
klient. PowerShell utnyttjar WS-Management for att hantera sessioner remote. For att tillata
remote-hantering av en klient maste vi forst kora kommandot Enable-PSRemoting pa klienten
som vi vill hantera. Kommandot utfor ett antal installningar pa klienten for att tillata remote
sessioner.

Enable-PSRemoting

WinRM Quick Configuration
Running command "Set-wSManQuickConfig" to enable this machine for remote management
through WinRM service.
This includes:
1. Starting or restarting (if already started) the WinRM service
2. Setting the WinRM service type to auto start
3. Creating a listener to accept requests on any IP address
4. Enabling firewall exception for wWS-Management traffic (for http only).

Do you want to continue? )
[Y])Yes [A] Yes to ATT [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y

WinRM has been updated to receive requests.

WinRM service type changed successfully.

WinRM service started.

WinRM has been updated for remote management.

Created a wWinRM listener on HTTP://* to accept wWS-Man requests to any IP on this
machine.

winRM firewall exception enabled.

confirm

Are you sure you want to perform this action?

Performing operation "Registering session configuration" on Target "Session
configuration "Microsoft.Powershel132" is

not found. Running command "Register-PSSessionConfiguration Microsoft.Powershel132
-processorarchitecture x86 -force"

to create "Microsoft.Powershel132" session configuration. This will restart WinRM
service.".

[Y])Yes [A] Yes to AT1T [N] No [L] No to A1l [S] suspend [?] Help (default is
llYll : Y

Lattaste sattet att ansluta till en klient eller server remote &r genom kommandot Enter-
PSSession. Om vi exempelvis vill ansluta till en server i var doméan kan vi skriva:

Enter-PSSession Serverl

FOr att bekréfta att vi verkligen ar ansluten till servern kan vi studera miljévariabeln
COMPUTERNAME.

1s env:COMPUTERNAME

Name value

COMPUTERNAME SERVER1
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For att avsluta sessionen kan vi anvanda kommandot Exit-PSSession. Servern som vi ansluter
till ar en Windows Server 2008 R2, vilket innebar att det finns en hel del intressanta Active
Directory CmdLets som vi kan kora fran servern. For att gora detta maste vi forst ansluta med
ratt behorighet. Genom att anvénda parametern credential kan vi styra vilken anvandare vi
vill ansluta som.

Enter-PSSession Serverl -Credential powershell\administrator

Nér vi ansluter startas en vanlig PowerShell-session utan alla Active Directory CmdLets. For
att fa tillgang till kommandona maste vi importera Active Directory modulen.

Import-Module ActiveDirectory

Vi kan nu anvanda oss av Active Directory CmdLets och &ven hantera Active Directory
genom PowerShells Active Directory PSDrive.

cd AD:

1s

Name ObjectClass DistinguishedName

powershell domainDNS DC=powershell,DC=nu

Configuration configuration CN=Configuration,DC=powershell,DC=nu
Schema ) dvp

CN=Schema, CN=Configuration,DC=powershell,DC=nu ]

DomainbDnszones domainDNS DC=Domainbnszones,DC=powershell,DC=nu
ForestDnszones domainDNS DC=ForestDnszones,DC=powershell,DC=nu

Vissa CmdLets innehaller parametern computername som tillater oss att utféra kommandon
utan att behéva skapa en session mot klienten. Ett exempel pa detta ar kommandot Get-
HotFix som vi tittade pa tidigare. For att kora Get-HotFix mot en klient remote kan vi
anvanda oss av parametern. Exemplet nedan visar hur vi kan hamta alla hotfixar installerade
pa Serverl.

Get-HotFix -ComputerName Serverl

Source Description HotFixID
SERVER1 Security Update KB972270
SERVER1 Security Update KB973525
SERVER1 Update KB974332
SERVER1 Update KB974431
SERVER1 Security Update KB974571
SERVER1 Update KB975364
SERVER1 Hotf1ix KB975467
SERVER1 Update KB976098
SERVER1 Security Update KB976325

Om vi vill kéra kommandon eller skriptblock mot en klient remote kan vi anvénda
kommandot Invoke-Command.

Invoke-Command —ComputerName Serverl -ScriptBlock {
“scriptblock start”

Get-ChildItem C:\

Import-Module ActiveDirectory

Get-ChildItem AD:

;ScriptB1ock Slut”

Exemplet kér de kommandon som vi angett i skriptblocket mot Serverl.
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Vi kan &ven lagra den returnerade informationen i en variabel for att kunna hantera utdatan i
var lokala session.

$MinDator = Invoke-Command -ComputerName Serverl -scriptBlock {
Import-Module ActiveDirectory
?et—ADcomputer Clientl

$MinDator
PSComputerName : serverl
RunspacelId : 69ad6c3a-e54d-4304-ae3c-455802cf6alc

PSShowComputerName : True )
DistinguishedName : CN=CLIENT1,OU=Computers,0U=Site,DC=powershell,DC=nu

DNSHostName : CLIENT1.powershell.nu

EnabTed : True

Name : CLIENT1

ObjectClass : computer

ObjectGUID : d0d25d8a-ef56-43a0-adc5-48999ca7afdl
SamAccountName : CLIENT1$

SID : S-1-5-21-1990494988-272518858-1426696535-1103

UserPrincipalName

For att kéra kommandon remote mot flera klienter och ateranvanda variabler och funktioner
kan vi skapa en ny session med kommandot New-PSSession och ange de klienter vi vill
ansluta till i en semikolonseparerad strang som indata till parametern computername.

$session = New-PSSession -ComputerName Serverl,Clientl

Nu kan vi utféra kommandon pa flera datorer i varat natverk. For att tala om att vi anvander
0ss av en PSSession anvander vi parametern session och ger variabeln $Session som indata.

Invoke-Command -Session $Session -ScriptBlock {
“$ ($EnV:COMPUTERNAME)”
If((gwmi w1n32_ComputerSystem).Ro1es -Tike "Primary_bomain_Controller™) {
“pDomdnkontrollant”
Import-Module ActiveDirectory
$users = Get-ADUser -Filter *
} else {
“Ingen Domdnkontrollant”

}
}
SERVER1
Domdnkontrollant

CLIENT1
Ingen Domdnkontrollant

Om vi anvéander Invoke-Command igen kan vi fa tillgang till variabeln $Users.

Invoke-Command -Session $Session -ScriptBlock { $uUsers.Count }
4
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Vi kan ocksa kora lokala skript pa en eller flera klienter i natverket. Skriptet hamtar datorns ip
address och skriver ut datorns namn samt ipaddress pa skarmen.

F b |

| Get-IP.ps1 - Natepad =HNCE X

File Edit Format WYiew Help

#ESSSSSSRSRS RS SS
#

# Get-IP.psl

#

# returnerar IP adress fran klienten.

#

HRERERERRRNANANA

$IPAddress = ipconfig | select-string IPv4
"DatorNamn: " + ${$Env:COMPUTERNAME)

"IP Address: " + 3(3IPAddress -mreplace ".*: ","")|

Lnl, Coll

For att kora skriptet pa flera klienter kan vi anvanda Invoke-Command igen och med hjalp av
parametern computername kan vi ange vilka klienter vi vill utfora skriptet pa.

Invoke-Command -ComputerName Clientl,Serverl -FilePath C:\Script\Get-IP.psl

DatorNamn: SERVERL

IP Address: 192.168.0.1
DatorNamn: CLIENT1

IP Address: 192.168.0.100

Resultatet fran skriptet returneras till var session.

Add-Type

Kommandot Add-Type underlattar for oss nér vi behdver ladda in nya .NET klasser. Tidigare
har vi behovt gora detta genom System.Reflection.Assembly, nu kan vi istallet anvanda
kommandot Add-Type. For att exempelvis fa tillgang till Windows.Forms racker det att skriva:

Add-Type -AssemblyName System.windows.Forms

Tidigare har vi behovt skriva:

[System.Reflection.Assembly]: :LoadwithPartialName("System.Windows.Forms™")

Vill vi ladda ett bibliotek som inte finns | GAC:en kan vi anropa dllfilen direkt genom
kommandot Add-Type.

Add-Type -Path "cC:\Classes\taglib\Libraries\taglib-sharp.d11"
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Twitter

Twitter har blivit valdigt populart de senaste aren och miljontals anvandare anvander twitter
dagligen. Vi kommer att titta pa fem olika exempel som demonstrerar hur vi kan hamta
information fran ett twitter-konto genom PowerShell pa olika sétt och sedan kommer vi att
studera nagra exempel pa hur vi kan presentera informationen. Vi kommer att anvanda kontot
techdayssweden i samtliga exempel.

Hamta information fran ett twitter-konto

For att hamta information fran ett twitter-konto kan vi anvanda oss av klassen
System.Net.WebClient och hantera den nedladdade informationen med PowerShells
xmladapter. Till att bérja med skall vi hamta informationen fran kontot techdayssweden.

$webClient = New-Object System.Net.webClient
$url = "http://twitter.com/statuses/user_timeline/techdayssweden.xml"

$Twitter = [xm1] ($webClient.Downloadstring($url))

$Twitter
xm1 statuses
version="1.0" encoding="UTF-8" statuses

| exemplet laddar vi ner datan fran techdayssweden.xml och hanterar informationen genom
PowerShells xmladapter. Inlaggen lagras i egenskapen status, omvi vill far fram det senaste
inlagget fran anvandaren kan vi skriva:

$Twitter.statuses.status[0]

created_at : Mon Mar 01 20:34:23 +0000 2010

id : 9840450513

text : Predra% Mitrovic dr moderator pa paneldebatten om molne..
source : <a href="http://www.tweetdeck.com" rel="nofollow">Tweet..

truncated ] : false
in_reply_to_status_id
in_reply_to_user_id

favorited : false
in_reply_to_screen_name :
user : user
geo :

contributors

Om vi vill fa fram datumet som inlagget skrevs kan vi skriva:

$Twitter.statuses.status[0].created_at

Mon Mar 01 20:34:23 +0000 2010

Om vi istéllet vill fa fram texten fran inlagget kan vi skriva:

$Twitter.statuses.status[0].text

Predrag Mitrovic ar moderator pa paneldebatten om molnet pa #techdaysSE #write4joy
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Vill vi hamta samtliga tweets fran anvandaren kan anvanda kommandot Select-Object.

PS > $Twitter.statuses.status | Select created_at, text

created_at text

Predrag Mitrovic ar moderator pa paneldebatten..
Tjohoo! - om 9 dgr stdngs tdvlingen arets geek..
Dr Ivar Jacobsons session pa #techdaysSE handl..
@anweiTran well done- alltsa..

@rfolkes @danweitran & Liselotte gnuggar hjarn..
RT @buzzfrog: #MEET with MEAT and HEAT (bowlin..
@noopman Lucky man you!!

Hdr laddar du ner Photosynth http://bit.ly/zuvpL
6 av TechDays talare dr intervjuade infdér deras..
@GNasslander Lite som att vara foralder, va?
#mpntour I Orebro pa TechDays har vi sikerstall..
Kom til1l Techbays; lyssna pa Brit Stakson pa te..
Hur geekig ar du? Testa dig har: http://bit.ly/..
Se @Nasslander pa Techdays 2010 http://bit.1y/T..
Scott Scholl ar valbekant inom Exchange - mét h..

Mon Mar 01 20:34:23 +0000 2010
Mon Mar 01 20:28:46 +0000 2010
Mon Mar 01 13:44:05 +0000 2010
Fri Feb 26 17:03:37 +0000 2010
wed Feb 24 10:14:47 +0000 2010
Tue Feb 23 09:53:55 +0000 2010
wed Feb 17 08:54:34 +0000 2010
wed Feb 17 07:14:57 +0000 2010
Tue Feb 16 07:36:51 +0000 2010
wed Feb 10 12:37:13 +0000 2010
wed Feb 10 06:21:26 +0000 2010
wed Feb 03 13:20:01 +0000 2010
wed Jan 27 10:42:16 +0000 2010
Thu Jan 21 14:15:31 +0000 2010
Tue Jan 12 13:28:47 +0000 2010

Inlaggen innehaller aven information om anvandaren som vi kan hamta genom egenskapen
user.

$Twitter.statuses.status[0].user

id 1 76293191

name : Techbays Sweden
screen_name : techdayssweden
location

description

profile_image_url

: Microsofts storsta IT-evenemang

23-24 mars i Orebro

: http://al.twimg.com/profile_images/645915672/10go. .

url : http://www.microsoft.com/sverige/techdays
protected : false

followers_count 1 126

profile_background_color 1 131313

profile_text_color 1 6ababb

profile_link_color : 01974c
profile_sidebar_fill_color 1 252429
profile_sidebar_border_color : 181AlE

friends_count 1 17

created_at : Tue Sep 22 09:39:22 +0000 2009
favourites_count : 0

utc_offset : 3600

time_zone : Stockholm

profile_background_image_url

: http://s.twimg.com/a/1267135446/images/themes. .

profile_background_tile : false
notifications : false
geo_enabled : false
verified : false
following : false
statuses_count : 30

Tang i en

contributors_enabled : false

Harifran kan vi fa fram valdigt mycket information om kontot. Vi kan presentera
informationen med Select-Object som exemplet nedan visar.

$Twitter.statuses.status[0].user | Select

@{Name="F61jer"

;Expression={$_.followers_count}},

@{Name="vénner" ;Expression={$_.friends_count}},
@{Name="Tweets" ;Expression={$_.statuses_count}}
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Hamta senaste inldgget

PowerShells xmladapter kan, férutom xmldokument, dven hantera atom, som &r ett xml-
baserat format. For att kunna ateranvanda exemplet lagrar vi koden i en funktion.

function GetLatestEntry([string]$user) {
$webClient = New-Object System.Net.webClient
$url = "http://twitter.com/statuses/user_timeline/$user.atom?rpp=100&page=1&q"
$Entries = ([xml]$webClient.Downloadstring($url))
return $eEntries.feed.entry[0]

Kallar vi pa funktionen GetLatestEntry returneras det senaste inlagget fran techdayssweden.

GetLatestEntry techdayssweden

title : techdayssweden: RT @msftnyheter: Steve Ballmer om molnet http://bi..
content : content

i : tag:twitter.com,2007:http://twitter.com/techdayssweden/statuses/98..
published : 2010-03-02T19:25:45+00:00

updated : 2010-03-02719:25:45+00:00

Tink : {Tlink, T1ink}

author : author

Vi kan lagra det senaste inldgget i en variabel och hantera informationen ytterligare.

$Entry = GetLatestEntry techdayssweden

For att fa fram texten fran det senaste inlagget kan vi anvanda egenskapen title. Egenskaperna
skiljer sig fran tidigare exempel eftersom vi anvant atom for att hamta informationen.
$Entry.title

techdayssweden: RT @msftnyheter: Steve Ballmer om molnet http://bit.Tly/d3ESQX

For att fa fram url:en till inlagget samt url:en till anvandarens bild kan vi anvanda oss av
egenskapen link.

$Entry.link | Format-List

type : text/html
href : http://twitter.com/techdayssweden/statuses/9887609751
rel : alternate

type : image/gif

hr$f : http://al.twimg.com/profi1e_images/645915672/1ogo—twitter_norma1.gif
re : image

Vill vi veta mer om anvandaren kan vi anvanda egenskapen author.

$Entry.author
name uri

TechbDays Sweden http://www.microsoft.com/sverige/techdays
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Rikna antalet tweets

Vi sdg tidigare ett exempel pa hur vi kunde fa fram antalet tweets som en anvandare skrivit
genom xml. I det har exemplet kommer vi istéllet att anvanda atom. Det finns en bergransing i
antalet inldgg som kan returneras om vi anvander xml utan att ange antalet inldgg per sida
som skall visas. Genom att anvanda atom kommer vi forbi begrénsningen.

function GetTweets([string]$user) {

$webClient = New-Object System.Net.webClient

fPage = 1
$CountTimeLine = 0
$GetTimeLine = @Q)
do

$TimeLine =

foreach($eEntry in $TimeLine.feed.entry) {

if($Entry.Title -ne $Null) {
$M = "(?<vear>\d{4})-(?<Month>\d{2}) - (?<pay>\d{2})T(?<Hour>\d{2}) : (?<Minute>\d{2})"

$ENntry.published -match $M | out-Null

j = New-Object

| Add-Member
| Add-Member
| Add-member
| Add-Member
| Add-Member
| Add-Member

PsObject

-membertype
-membertype
-membertype
-membertype
-membertype
-membertype

%GetTimeLine += $obj

$Cursor =

$Page++
} while ($cursor -gt 0)
return $GetTimeLine

$TimeLine.feed.entry.

noteproperty
noteproperty
noteproperty
noteproperty
noteproperty
noteproperty

count

([xm1] $webClient.Downloadstring($url))

-name
-name
-name
-name
-name
-name

{
$url="http://twitter.com/statuses/user_timeline/$User.atom?rpp=100&page=$Page&q”

Title -value $Entry.Title
Year -value $Matches.Year
Month -value $Matches.Mmonth
Day -value $Matches.Day

Hour -value $Matches.Hour
Minute -value $Matches.Minute

| funktionen anvander vi en do/while-loop for att hamta inlagg sa lange som feed.entry.count
ar storre an noll. Sedan anvander vi en foreach-loop for att ga igenom samtliga inlagg. |
funktionen anvander vi aven reguljara uttryck for att dela upp datumet som inlagget skrevs i
fyra olika egenskaper. For att anvanda funktionen kan vi skriva:

GetTweets techdayssweden

$Tweets
$Tweets[0]
Title

Year : 2010
Month : 03
Day : 02
Hour : 19
Minute : 25

: techdayssweden: RT @msftnyheter: Steve Ballmer om molnet http://bit.ly..

Eftersom vi delat upp datumet i olika egenskaper kan vi fora statistik pa inlaggen och fa fram
antalet inlagg som gjorts en specifik manad.
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For att fa fram alla inlagg som gjorts i februari 2010 kan vi anvanda Where-Object och sedan
skicka informationen vidare i en pipeline till Measure-Object for att fa fram statistik.

$Tweets | where { $_.yvear -eq "2010" -AND $_.Month -eq “02” } |
Measure-Object -Property Day -Average -Minimum -Maximum

Count ;13

Average : 12,9230769230769
sum :

Maximum : 26

Minimum : 2

Property : Day

| exemplet ser vi att i februari skrevs tretton inlagg mellan andra och tjugosjatte februari.

Vill vi se hur manga rader, ord och tecken som anvéandaren har skrivit kan vi aterigen anvanda
Measure-Obiject.

$Tweets | Measure-Object -Property Title -word -Character -Line

Lines words Characters Property

Genom att anvanda kommandot Measure-Object ser vi att anvandaren skrivit 32 inlégg, 417
ord och 3156 tecken.

Vilka foljer ett twitter-konto

Vi kan fa ut information om vilka som foljer ett twitter-konto genom att anvanda en do/while
loop och ga igenom samtliga anvandare som foljer ett twitter-konto.

function GetFollowers([string]$user) {
$webClient = New-Object System.Net.wWebClient

$Cursor = -1
$countFollowers = 0
$GetFollowers = @()

do {
$url = "http://twitter.com/statuses/followers/$User.xml?cursor=$Cursor"
$Followers = ([xm1]$webClient.Downloadstring($url))
$GetFollowers += $Followers.users_list.users.user
$Cursor = $Followers.users_1list.next_cursor

} while ($Cursor -ne 0)
return $GetFollowers

Genom funktionen kan vi fa fram information om anvandarna som féljer twitter-kontot. Om
vi vill fa fram information om en specifik anvandare kan vi skriva:

$Followers = GetFollowers techdayssweden

$Followers | where { $_.Name -eq "Niklas Goude" } |
Select Name, screen_name, Location, friends_count, followers_count, statuses_count

name : Niklas Goude
screen_name : Ngoude

location : Stockholm, Sweden
friends_count 1 47
followers_count : 28

statuses_count : 50
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For att se vilka anvandare som &r mest aktiv kan vi anvanda Select-Object och Sort-Object.

$Followers | . .
select Name, screen_name, @{Name="Tweets";Expression={[int]$_.statuses_count}} |
Sort Tweets -Descending | Select -First 20 | Format-Table -AutoSize

name screen_name Tweets
Niclas Strandh deeped 29854
Brit Stakston britstakston 8492
Jan Vvideren videren 4472
Peter Lindén peterlinden 3715
Janolof Elander janolofelander 3091
wictor wilén wictor 2876
Tobias Strandh aljapaco 1602
Johan Broberg pontemonti 1595
Magnus Martensson noopman 1436
Mikael soderstrom vimpyboy 1267
Jonas Olsson kilometerjon 1198
Lars Sjogreen barse 1109
Anders Hesselbom ahesselbom 1081
Rikard Ronnkvist riro 1051
Carol Hansen DetoxTips 1018
Simon Johansson _SimonJ_ 985
Joachim Ndsslander Nasslander 967
Elisabethstjernstoft stjernstoft 864
Johan Lindfors JohanLindfors 796
Patrik Loéwendahl Towendah 762

| exemplet hamtar vi de tjugo mest aktiva anvandarna som foljer techdayssweden.

Vilka foljer twitter-kontot

For att ta reda pa vilka anvandare ett twitter-konto féljer kan vi aterigen anvanda en do/while
loop och ga igenom samtliga anvandare som kontot féljer och presentera datan i en array.

function GetFollowing([string]$user) {
$webClient = New-Object System.Net.wWebClient
$Cursor = -1
$CountFollowing = 0
$GetFollowing = @(Q)
do {
$url = "http://twitter.com/statuses/friends/$uUser.xml?cursor=§Cursor"
$Following = ([xm1]$webClient.Downloadstring($url))
$GetFollowing += $Following.users_list.users.user
$cursor = $Following.users_list.next_cursor

} while ($Cursor -ne 0)
return $GetFollowing

Vi kan nu lagra utdatan i en variabel for att fa fram ytterligare information om anvandarna.

$Following = GetFollowing techdayssweden

For att fa fram antalet anvandare som twitter-kontot foljer kan vi anvanda count.

$Following.Count
17

Vill vi ta reda pa vilka anvandare som kontot foljer kan vi anvanda kommandot Select-Object
och valja ut de egenskaper som skall returneras.
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$Following | select name, screen_name, location |
Format-Table -AutoSize

name
Brit Stakston
Pontus Haglund
Magnus Martensson
Dag Konig

TechEd Europe
Michand

Joachim Nasslander

wictor wilén

Liselotte Isacsson

Mikael Nystrom

Elisabethstjernstoft

Tiberiu Covaci
Daniel Akenine
Johan Lindfors
Microsoft Nyheter
Robert Folkesson
Danwei Tran

Vill vi hamta information om en specifik anvandare kan vi anvanda Where-Object.

screen_name
britstakston
pontushaglund
noopman
buzzfrog
teched_europe
Michand
NassTlander
wictor
TiseTotte_w_i
mikael_nystrom

Tocation

Stockholm, Sweden
Sstockholm, Sweden
Jayway.com
59.27870092,15.21398063
Berlin, Germany
Stockholm, Sweden
Stockholm
58.40187294,15.60181625
Capital of Sweden
stockholm

stjernstoft Stockholm, Sweden

tiborl9 iPhone: 52.503292,13.271081
enineka Stockholm

JohanLindfors Sweden

msftnyheter Stockholm, Sweden

rfolkes Stockholm, Sweden... mostly
DanweiTran Sweden

$Following | where { $_.name -eq "Danwei Tran" }

id

name
screen_name
location
description

profile_image_url
url

1 23926179

: Danwei Tran
: DanweiTran

: Sweden

: Danwei is a developer evangelist at Microsoft

d bunnies.

: http://al.twimg.com/profile_images/332555346/t

: http://blogs.technet.com/danwei/

protected : false
followers_count : 177
profile_background_color : 9ae4del
profile_text_color : 000000
profile_link_color : 0000ff
profile_sidebar_fill_color : e0ff92

profile_sidebar_border_color : 87bc44

friends_count
created_at
favourites_count
utc_offset
time_zone

profile_background_image_url

: 84

: ghu Mar 12 09:47:41 +0000 2009

: 3600

: Stockholm

profile_background_tile : false

notifications
geo_enabled
verified
following
statuses_count
Tang

contributors_enabled

status

Genom att anvanda PowerShell kan vi fa fram valdigt mycket information fran twitter. Vi

. false
: false

712
1 en
: false
. status

: http://al.twimg.com/profile_background_images/

kommer nu att ga vidare med presentation av utdata.
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Presentera utdatan i ett formular

For att presentera statistik och information som returneras fran twitter-funktionerna som vi
tittade pa tidigare kan vi bygga en ny funktion som skapar upp ett grafiskt formular genom

System.Windows.Forms. Funktionen ar ganska stor men innehaller kommentarer som

underlattar och besrkiver de olika delarna av funktionen. Téank pa att funktionen anvander sig

av de twitter-funktioner vi skapade i tidigare exempel.

function TwitterForm([string]$user) {

# for-loopen anvands for att kalla pa twitter-funktionerna
for ($i = 1; $i -le 100; $i++ ) {
if($i -eq 30) {
$GetFollowers = GetFollowers $user

1
1f($i -eq 60) {
$GetFollowing = GetFollowing $user

}
if($i -eq 80) {
$GetTweets = GetTweets $user

# Write-Progress returnerar en Progress-bar medans funktionerna Taddas
write-Progress -act "Get Twitter Status" -stat "% Complete:" -percent $i

# Add-Type Taddar in .NET klasser
Add-Type -AssemblyName System.windows.Forms
Add-Type -AssemblyName System.Drawing

# funktionen skapar ett Drawing.Point objekt
function point ($x,$y){ New-Object Drawing.Point $x,$y }

# formuldret skapas

$winForm = New-Object System.windows.Forms.Form
$winForm.text = "Techbays SE"

# storleken sdtts mha funktionen point
$winForm.Size = point 300 300

# FixedSingle sdtts for att inte tillata att

# formuldrets storlek andras
$winForm.FormBorderSty1e = "Fixedsingle"
$winForm.BackColor = "white"

# MenuStrip anvdnds fér att skapa Menyn )
$Menustrip = new-object System.windows.Forms.MenuStrip

$MenuItemFile = new-object System.windows.Forms.ToolStripMenuItem("&File™)

$MenuItemRefresh = new-object System.Windows.Forms.ToolStripMenuItem("&Refresh™)

# koden nedan hanterar vad som sker nar
# vi trycker pa Refresh.
# Progressbar visar hur mycket som laddats
$MenuItemRefresh.add_c1ick({
$ProgressBar.value = 0
$GetFollowers = GetFollowers $user
$ProgressBar.value = 30
$GetFollowing = GetFollowing $User
$ProgressBar.value = 60
$GetTweets = GetTweets $uUser
$ProgressBar.value = 90
$Labell.Text = "Tweets:" + $GetTweets.Count
$Label2.Text = "Followers: " + $GetFollowers.Count
$Label3.Text = "Following: " + $GetFollowing.Count
$ProgressBar.value = 100

$MenuItemQuit = new-object System.windows.Forms.ToolStripMenuItem("&Quit")

# Hanterar vad som hander om vi klickar pa Quit
$MenuItemQuit.add_Click({$winForm.close()})

[void] $MenuItemFile.DropDownItems.Add($MenuItemRefresh)
[void] $MenuItemFile.DropbownItems.Add($MenuItemQuit)

$webClient = New-Object System.Net.webClient
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# Laddar ner en bild ti11 katalogen temp

$TechDaysImg = "$env:temp\TEMP-$(Get-Date -format 'yyyy-mM-dd hh-mm-ss').jpg"
$url = "http://www.powershell.nu/wp-content/uploads/2010/03/TechDays.jpg"
$webcClient.DownloadFile($url, $TechDaysImg)

# skapar en bildruta

$PictureBox = New-Object System.windows.Forms.PictureBox
$PictureBox.BackColor = "white"

$PictureBox.Size = point 300 150

# lagger till bilden vi Taddade ner tidigare

$PictureBox.Image = [System.Drawing.Image]::FromFile($TechDaysImg)
$PictureBox.Location = point 0 22

$PictureBox.Name = "TechbDays Image"
$PictureBox.DataBindings.DefaultDataSourceUpdateMode = 0

# lagger till bildrutan i formuldret
$winForm.Controls.Add($PictureBox)

# skapar texten Tweets:

$Labell = New-Object windows.Forms.Label
$Labell.Text = "Tweets: " + $GetTweets.Count
$Labell.Location = point 20 180
$Labell.Anchor="top"

# skapar texten Followers:

$Label2 = New-Object windows.Forms.Label
$Label2.Text = "Followers: " + $GetFollowers.Count
$Label2.Location = point 20 205
$Label2.Anchor="top"

# skapar texten Following:

$Label3 = New-Object windows.Forms.Label
$Label3.Text = "Following: " + $GetFollowing.Count
$Label3.Location = point 20 230
$Label13.Anchor="top"

# skapar en Progressbar langst ner i formulédret

# Uppdateras nar vi klickar pa refresh

$ProgressBar = New-Object System.windows.Forms.ProgressBar
$ProgressBar.DataBindings.DefaultDataSourceUpdateMode = 0
$ProgressBar.TabIndex = 0

$ProgressBar.Location = point 0 255

$ProgressBar.Size point 300 15

$ProgressBar.Name '‘progressBar"

# lagger till menyn i formuldret
[void?$MenuStrip.Items.Add($MenuItemF11e)

# ldgger till texterna
$winForm.cControls.AddrRange(($Labell, $Label2, $Label3))

# lagger till progressbar i formuldret
$winForm.Controls.Add($ProgressBar)

# ldgger till menyvalen
$winForm.Controls.Add($MenuStrip)

# Visa formuldret
$winForm.Add_Shown({ $winForm.Activate() })
[void]$winForm.showdialog()

Nar vi kor funktionen kommer twitter-funktionerna att hAmta information som sedan anvands
i formularet. For att kora funktionen kan vi skriva:

TwitterForm techdayssweden
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Funktionen skapar upp ett formuldr med en bild samt tre texter som visar aktuell
anvandarstatus. Exemplet visar hur vi kan anvénda bilder, uppdatera texter och skapa
progressbars genom PowerShell.

”
! TechDays SE = & %

File

23-24 mars

i Orebro

& Anmal
dig nu!

Tweets: 32

Followers: 127

Following: 17

Klickar vi pa File/Refresh i formularet uppdateras informationen med aktuell data.

Presentera utdatan i sticky-notes

For att skicka utdatan till sticky-notes istéllet kan vi anvédnda Wscript.Shell och metoden
sendkeys for att skicka information till sticky-notes.

function stickyNote([array]$Text) {
if (-not (gps | where { $_.ProcessName -match "stikynot" })) {
Start-Process stikynot

$wscript = New-Object -Com WScript.she11
[void]$wscript.Run("stikynot.exe™)
start-sleep 1

if ($stickyNote -eq $True) {
$wscript.SendKeys("An")

$wscript.SendKeys ($Text)

Funktionen StickyNote kollar om sticky-notes ar igang pa Windows 7 klienten och om inte
startas sticky-notes. Darefter anvands Wscript.Shell och metoden sendkeys for att skicka
funktionens argument till sticky-notes. Exemplet nedan visar hur vi kan anvanda funktionen.
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$user = "techdayssweden"

$Text =

"TechDays Sweden",
Lchar]lo,
[char]10,
"Tweets: $((GetTweets $User).Count)",
[char]10,

"Followers: $((GetFollowers $User).Count)",
[char]10,

"Following: $((GetFollowing $User).Count)",
Lchar]lo,
[char]10,
"Latest Tweet:",

[char]10,

$((GetLatestEntry $uUser).Title)

Forst anvander vi vara twitter-funktioner for att hamta information fran techdayssweden och

lagrar utdatan i variabeln $Text. Nar vi anvander variablen som argument till funktionen

StickyNote skapas en ny sticky-note.

StickyNote($Text)

TechDays Sweden

Tweets: 52
Followers: 127
Following: 17

Latest Tweet:

techdayssweden: Ade McCormack pd

#techdaysSE - "Ade MeCormack sounds a

much-needed clarion call for IT to "grow up"

Nicholas
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Epilog

Efter mer dn tvahundra sidor PowerShell, ett stort antal kodexempel och flera liter kaffe sa har
vi tagit oss igenom boken. Jag hoppas att boken gett dig en bredare forstaelse for hur
PowerShell fungerar och jag ser fram emot att tréffas och diskutera PowerShell med dig.

Hur gar jag vidare ?

For att lara dig mer om PowerShell och skriptning rekommenderar jag bockerna PowerShell
in Action och Windows PowerShell Cookbook. PowerShell in Action ar skriven av Bruce
Payette, en av utvecklarna bakom designen av PowerShell. Bruce vet vad han pratar om och
hans bok beskriver allt du behdver veta om PowerShell. Windows PowerShell Cookbook &r
skriven av Lee Holmes, utvecklare av PowerShell, och fokuserar pa de administrativa delarna
av spraket med Gver 100 skript och recept som beskriver allt du behéver veta for att utfora
adminitrativa uppgifter i windowsmiljon.

For kurser i PowerShell rekommenderar jag Addskills som &r en av Sveriges storsta Microsoft
utbildningspartner och erbjuder kurser inom PowerShell. Kursen inom PowerShell baseras pa
Microsofts kurs Automating Windows Server 2008 Administration with Windows PowerShell,

M6434A.

Det finns dven en hel del bra resurser pa internet. Nedan féljer en lista pa bra webbsidor om
PowerShell.

Address . Beskrivming .
http://www.powershell.nu Powershell.nu, min blog ddr jag delar

http:

//blogs.msdn.com/powershel]l

http:

//thepowershellgquy.com/blogs/posh

http:

//www.leeholmes.com/blog/

http:

//blogs.technet.com/heyscriptingquy

http:

//tf109.blogspot.com

http:

//www.powershell.com

http:

//social.technet.microsoft.com/Forums

http:

//richardsiddaway.spaces.live.com/

med mig av skript, exempel och
16sningar genom PowerShell.

windows Powershell B1o%, Microsofts
team blog om PowersShel

Marc van oOrsouw, PowerShell MvP
Precision Computing, Lee Holmes blog
Hey, Scripting guy! Blog

Thomas Lee’s PowerShell blog
Powershell community

Microsofts officiella forum

Richard Siddaway, Powershell mvP
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http://tfl09.blogspot.com/
http://www.powershell.com/
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Komigang med
Powershell

Lar dig grunderna i PowerShell, Microsofts nya kommandotolk och skriptingsprak.

| boken kommer du att lara dig grunderna som navigering i systemet, CmdLets, pipelines,
formatering av utdata, hantering av variabler, stranghantering, arrayer, satser och loopar,
funktioner samt hantering av olika typer av objekt. Du far ocksa en inblick hur administration
i Windowsmiljoer med PowerShell fungerar med filhantering, Active Directory, tjanster,
processer, registret, skapa formular och hantering av databaser.

For dig som behover ett riktigt bra uppslagsverk med dokumentation och kodexempel for
att kunna utnyttja PowerShell i det dagliga arbetet - Sa ar Niklas Goudes bok ett perfekt val!

Niklas Goude dr en seniorkonsult pa Enfo Zipper i Stockholm med fokus pa utbildning och

specialuppdrag relaterade till PowerShell. Niklas har arbetat med PowerShell anda sedan
forsta releasen och ar ansvarig for PowerShell-relaterade uppgifter inom Enfo Zipper.

Niklas Goude




